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● Abstract ●  

본 논문에서는 XNA Framework 기반의 모바일 게임 Cops VS Gangster를 설계하고 구현한다. 이 모바일 게임은 단순 피하기 

게임 장르로  배경은 도로, 아파트 단지 등 생활 주변과 유사하도록 구현하였으며, 경찰차( Cops)는 오토바이(Gangster)의 주행

을 피하면서 전진한다. 경찰차가 라이프(Heart)와 접촉하면 점수(Score)를 획득하고, 오토바이와 접촉하면 게임이 종료된다. 

키워드: XNA, Windows Phone7 Framework. Cops VS Gangster

I.Introduction

본 논문에서는 XNA Game Studio를 이용하여  Windows Phone 
플랫폼 기반의 모바일 게임 Cops VS Gangster를 설계하고 구현한다. 
이 게임은 XNA Framework 기반으로 개발하여 크로스 플랫폼과 

멀티 플랫폼 환경을 지원하기 때문에 PC와 XBOX 360,  Windows 
Phone용 게임으로 전환 가능하다[1-6].

II. Cops VS Gangster 게임 설계 

모바일 게임 Cops VS Gangster에서 사용하는 게임 캐릭터는 

그림 1과 같다. 그림 1의 각 게임 캐릭터는 일러스트레이터와 포토샵을 

이용하여 제작하였으며 경찰차와 오토바이 그리고 생명인 하트 모양으

로 구분이 된다. 게임 배경은 생활 주변에서 흔히 볼 수 있는 도로와 

아파트 단지, 산으로 표현 하였다. 

 

(a) Cops

(b) Life

(c) Gangster

Fig. 1. Game character 

모바일 게임 Cops VS Gangster의 메인 화면을 설계하고 구현하면 

그림 2와 같다. 
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그림 2에서 경찰차와 오토바이를 배치하고,  가 매치한 상황과 

뒤의 배경은 산이 있고 게임 Start와 Score, exit가 있다.

III. Cops VS Gangster 게임 구현 

본 논문에서 구현한 모바일 게임 Cops VS Gangsters는 단순 

피하기 장르이며 오토바이를 피하고 하트를 먹어 점수를 얻는 방식이

다. 모바일 게임 Cops VS Gangster의 시작 및 실행 화면은 그림 

3과 같다.
  

Result of execution

  

 

그림 3에서 모바일 게임 Cops VS Gangster의 LoadContent() 
메서드는 게임이 실행될 때 한번만 호출되며, 그림 1의 게임 캐릭터를 

로드하는 기능을 제공한다. 또한 게임이 실행되는 동안 Update()메서

드에서는 오토바이 수와 속도가 동일하지 않고, 랜덤하게 출현하도록 

구현한다. 경찰차가 오토바이와 접촉하게 되면 게임이 종료가 된다.

IV. Conclusions

본 논문에서는 XNA Framework 기반의 모바일 게임 Cops VS 
Gangster를 설계하고 구현하였다. 이 모바일 게임은 단순 피하기 

장르의 게임이며 게임이 시작 되면 배경 음악과 함께 경찰차가 나타나

고 점수를 획득할 수 있는 하트와 오토바이가 나타난다. 이때 오토바이

의 수와 속도는 랜덤으로 구현함으로써 난이도를 증가시겼다. 
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