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● Abstract ●  

본 논문에서는 XNA Framework 기반의 모바일 게임 Tangerine Fairy를 설계하고 구현한다. 이 모바일 게임은 5 단

계로 구성되어 있으며 각 단계별로 귤 요정(Tangerine fairy)이 떨어지는 장애물을 피하며 전진한다. 이때 귤 요정이 장

애물을 피하지 못하면 캐릭터의 HP(Hit Point)는 감소한다. 그리고 일정시간 지나면 해당 스테이지에서 보스가 등장하

고, 게임의 난이도가 증가한다. 스테이지에서 게임 중 클리어 보상을 얻는 경우, 클리어 보상은 보물을 가지고 있기 때문

에 다음 스테이지로 이동할 수 있다.

키워드: 
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I. 서 론

Windows Phone 게임은 XNA Framework 기반

으로 개발할 수 있다[1][2][3]. XNA는 크로스 플랫

폼과 멀티 플랫폼 환경을 지원하기 때문에 PC와 

XBOX 360,  Windows Phone용 게임을 개발할 수 있

다[4][5][6].

본 논문에서는 XNA Game Studio를 이용하여  

Windows Phone 기반의 모바일 게임 Tangerine 

Fairy를 설계하고 구현한다.  

II. Tangerine Fairy 게임 설계 

모바일 게임 Tangerine Fairy에서 사용하는 게임 캐릭

터는 그림 1과 같다. 그림 1의 각 게임 캐릭터는 밑그림 

그리기, 선 따기, 1차 채색하기, 명암 지정하기와 같이 4단

계를 수행하여 제작한다.

(a) Tangerine fairy

(b) Prism stone

(c) Merry berry

(d) Wendy

그림 1. 게임 캐릭터 

Fig. 1. Game character 

모바일 게임 Tangerine Fairy의 메인 화면을 설계하고 
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구현하면 그림 2와 같다. 

  

(a) 설계                    (b) 구현

그림 2. 메인 화면  

Fig. 2. Main wallpaper  

그림 2의 (a)설계에서는 프리즈스톰(Prism stone), 스테

이지 ①~⑤, 광고로 메인 화면을 구성한다. (b)구현은 설

계한 메인 화면을 구현한 결과이다. 

III. Tangerine Fairy 게임 구현 

본 논문에서 구현한 모바일 게임 Tangerine fairy

은 5 단계로 구성되어 있으며 각 단계별로 귤요정이 

떨어지는 장애물을 피하며 전진하는 게임이다. 모바일 

게임 Tangerine fairy의 시작 및 실행 화면은 그림 3

과 같다.

  

(a) 시작                    (b) 실행

그림 3. 시작 및 실행 화면  

Fig. 3. Start & Execution wallpaper   

그림 3의 (b)실행에서 모바일 게임 Tangerine 

fairy의 LoadContent() 메서드는 게임이 실행될 때 

한번만 호출되며, 그림 1의 게임 캐릭터를 로드하는 

기능을 제공한다. 또한 Update()와 Draw() 메서드는 

게임이 실행되는 동안 루프를 돌면서 게임 종료될 때

까지 반복 호출되는 메서드로 Update() 메서드는 게

임 로직 구현 및 객체 상태 변화를 구현하는 메서드이

고, Draw() 메서드는 객체를 화면에 그리는 메서드이

다. 

IV. 결 론

본 논문에서는 XNA Framework 기반의 모바일 

게임 Tangerine Fairy를 설계하고 구현하였다. 이 모

바일 게임은 5 단계로 구성되어 있으며 각 단계별로 

귤 요정(Tangerine fairy)이 떨어지는 장애물을 피하

며 전진한다. 이때 귤 요정이 장애물을 피하지 못하면 

캐릭터의 HP(Hit Point)는 감소한다. 그리고 일정시간 

지나면 해당 스테이지에서 보스가 등장하면서 게임의 

난이도가 증가한다. 이 클리어 보상은 보물을 가지고 

있어 다음 스테이지로 입장할 수 있다.
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