
POSTER 16

- 158 -

하이브리드 앱을 이용한 모바일 농장 관리 시스템 구현에 관한 연구

박주현1*, 안문일1, 신용순1, 한용규1, 박은우2

1(주)에피넷  2서울대학교

A Study on the Implementation of Mobile Farm Integrated Pest 
Management System using Hybrid App.

J. H. Park1*, M. I. Ahn1, Y. S. Shin1, Y. K. Han1, E. W. Park2

1R&D Center, EPINET Co., Ltd, Anyang 431–810, Korea
2Seoul National University, Seoul 151-742, Korea

I. 서 언

모바일 농장 관리는 정보 통신 기술과 농업 정보 기술을 융합하여 시간과 장소의 제약에서 
벗어나 농작물과 농장을 관리하고자 하는 새로운 형태의 서비스이다. 이를 위해서는 농업 기상 
정보 기술과 모바일 디바이스를 이용한 데이터 배포 및 모니터링 기술이 필수적이다. 일반적으
로 모바일 애플리케이션은 플랫폼의 특성인 낮은 호환성으로 인해 각 모바일 디바이스의 플랫
폼에 맞는 재개발이 및 재배포가 필요하다. 본 논문에서는 플랫폼의 이질성을 극복하고 다양한 
모바일 장치와 호환성을 가진 농장 관리 시스템을 구성하기 위해 하이브리드 앱을 기반으로 알
림 수신 및 관리 기능과 모니터링 기능을 가지는 모바일 농장 관리 시스템의 구성에 대해 설명
하고자 한다. 소개할 시스템은 농장 및 농장 주변의 농업 기상 정보를 수집하는 부분, 수집된 
데이터를 이용하여 농업 기상 정보를 가공 및 추정하는 부분, 이렇게 만들어진 데이터를 사용
자에게 전달하는 부분으로 나누어 시스템을 구성하였다.

II. FarmIPM의 개발 

앱 개발은 크게 네이티브 앱, 모바일 웹, 하이브리드 앱 등 4가지 종류로 구분할 수 있다. 첫
째, 네이티브 앱은 단말기 및 그 플랫폼 최적화된 언어로 개발된 앱을 말하는데 java언어로 만
드는 Android용 앱, Objective-C언어로 만드는 iOS용 앱 등이 여기에 속한다. 네이티브 앱은 각 
플랫폼에서 제공하는 스토어를 통해 정식으로 배포, 판매, 갱신 될 수 있다. 또한 플랫폼이 허
용하는 최대 권한으로 단말기의 하드웨어 및 데이터에 접근 할 수 있고, 실행 속도가 매우 빠
른 것이 특징이다. 하지만 각각의 플랫폼에 맞게 따로 개발 및 유지 보수가 필요하다는 어려움
이 있다. 둘째, 모바일 웹은 PC에 설치되어 있는 IE(Internet Explorer)또는 Chrome, FireFox와 같
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Fig. 1. FarmIPM 앱과 서버와의 관계

이 스마트 단말기에 설치되어 있는 브라우저를 통해 데이터에 접근하는 방식을 취한다. 이러한 
모바일 웹은 모든 브라우저가 공통으로 지원하는 HTML, CSS, Javascript 기술 조합 이용한 표준
화된 방식으로 개발되므로 플랫폼에 상관없이 수행할 수 있는 것이 가장 큰 장점이다. 하지만 
보안상의 이유로 단말기의 하드웨어 및 데이터에 접근할 수 없거나 제약이 매우 많으며, 모든 
브라우저가 완벽히 동일한 방식으로 HTML, CSS, Javascript를 지원하지 않는 것이 난점이다. 마
지막 셋째, 하이브리드 앱은 모바일 웹을 네이티브로 감싼 형태로서 네이티브 앱과 모바일 웹
의 장점을 적절히 취하는 방식이다. 이는 표준적인 모바일 웹 기술을 활용하여 각 플랫폼의 네
이티브 부분을 호출하여 해당 플랫폼에 종속적인 스마트 단밀기의 하드웨어 및 데이터에 접근
할 수 있는 장점이 있다. 플랫폼에 상관없이 적용할 수 있는 공통 요소는 모바일 웹으로 개발
하고, 높은 성능을 필요로 하는 기능이나 모바일 웹으로 개발이 불가능한 부분은 네이트브로 
개발한다. 따라서 하이브리드 방식은 네이티브 앱이 갖는 각 플랫폼에 맞는 개발과 유지보수에 
따른 어려움을 해결할 수 있고, 모바일 웹이 갖는 보안을 이유로 하는 단말기 자원의 접근 문
제, 낮은 성능의 문제를 해소할 수 있다. 하지만 어떠한 기능을 모바일 웹 또는 네이티브로 개
발할 것인지에 대한 명확한 판단이 필요하고 자칫 어느 한쪽으로 치우칠 경우 한 가지 방법을 
개발하는 것과 다를 바 없는 혹은 더 복잡한 구성이 될 수 있으므로 주의를 기울여야 한다.

FarmIPM™은 다양한 앱 개발 방법 중 하나인 하이브리드 방식을 채택하였다. 플랫폼에 독립
적인 공통된 부분은 모바일 웹 기술로 개발을 하고, 모바일 웹으로 해결하기 어려운 부분은 네
이티브로 개발하였다. 모바일 웹으로 개발된 부분은 사용자 인터페이스, 데이터 시각화 등과 같
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이 플랫폼에 독립적인 부분이고, 네이티브로 개발된 부분은 푸시 알림, 위치 기반 서비스, 이메
일 관련 기능 등과 같이 플랫폼에 종속적인 부분이다. FarmIPM™은 하이브리드 앱 개발에 도움
을 주는 다양한 도구 중 Apache Cordova라는 프레임워크를 사용하여 iOS, Android, WebOS, 

Windows Mobile, Symbian Blackberry, Tizen 등의 플랫폼을 지원할 수 있도록 하였다. FarmIPM™

은 앞서 기술한 플랫폼을 지원하는 단말기에 설치되어 동작하지만 사용자에게 제공되는 모든 
데이터는 원격에 위치한 고성능 서버가 처리하는 구조이다. 앱은 사용자의 요청에 따라 원격 
서버에 존재하는 데이터를 받아 시각적으로 가공하여 제공하거나 사용자가 입력한 데이터를 서
버로 보내 이를 재구성하여 다시 돌려받는다. 

Fig. 2. Apache Cordova를 이용한 하이브리드 앱 구성도

III. 결과

FarmIPM 앱의 사용자 인터페이스는 선택된 농장의 정보를 전체적으로 보여줄 수 있는 메인
화면, 기상청 일기예보를 제공하는 일기예보 화면, 병해충 예측정보 화면, 동상해 예측 정보 화
면, 기타 설정 화면으로 구성되어 있다. 메인화면은 사용자가 등록 및 선택한 지점에 대한 현재
날씨, 병해충, 동상해 3가지 정보를 제공한다. 현재 날씨 종합정보는 현재기온, 오늘의 최고/최
저 기온, 하늘상태, 체감기온, 상대습도, 풍향풍속, 어제와의 기온 비교, 6/12/18시간 이후의 하늘
상태를 보여준다. 병해충 발생예측정보는 오늘 발생한 병해충 정보를 작목, 병해충명, 경보레벨 
형식으로 보여준다. 동상해 발생예측정보는 오늘 또는 내일 발생할 수 있는 동상해 정보를 보
여준다. 
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Fig. 3. 메인화면(좌), 일기예보화면(우)

일기예보화면은 사용자가 등록 및 선택한 지점에 대한 날씨 예보를 요일, 날짜, 시각, 하늘상
태, 기온, 습도, 풍향/풍속, 강수확률, 강수량 형식으로 보여준다. 예보 데이터를 이용하여 기상 
상황 대한 경고를 제공하며 폭염, 저온, 강수, 강풍 등이 의심될 경우 해당 칸에 경고가 표시된
다. 예보 데이터는 3시간 간격으로 48시간 이후 까지 제공되며 매 3시간 마다 갱신된다. 병해충
예측정보화면은 사용자가 등록 및 선택한 지점에 대한 병해충 예측 데이터를 과거3일, 오늘, 미
래7일까지 제공한다. 화면의 각 행은 해당 날짜의 정보를 나타내며 열은 같은 종류의 병해충을 
나타낸다. 경보가 있는 적색 또는 황색으로 된 각각의 칸을 선택할 경우 해당 병해충에 대한 
정보 및 방제 정보를 제공한다.
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Fig. 4. 병해충 예측 화면(좌), 로그인 및 기타 설정 화면(우)
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