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요       약

  서비스기반 모바일 어 리 이션은 디바이스의 장 을 부각시키고 단 을 보안하기 하여 제안된 응용 형

태 이다. 사용자가 필요로 하는 기능의 일부는 서버 측에 배포하고, 모바일 디바이스에 설치된 클라이언트 어

리 이션과의 네트워크를 통한 상호작용을 통하여 체 기능을 실행 한다. 사용자가 필요로 하는 체 기능 

 데이터베이스는 모바일 디바이스에 설치된 클라이언트 측과 서비스 제공자 측에 설치된 서버 측에 분리되

어 있다. 체 어 리 이션 기능  비교  은 자원을 필요로 하는 간단한 기능은 클라이언트 측에서 실행

이 되며, 복잡한 계산  데이터 조작을 요구하는 기능은 서버 측에서 실행이 된다. 더욱 공통 이며 재사용 

가능한 기능들을 서비스 형태로 제공하며, 이는 클라우드 컴퓨  서비스와 유사하다. 다양하고 풍부한 네트워

크를 이용하여 독립형 모바일 어 리 이션의 기능 제약성을 보완할 수 있다. 즉, 성능 좋은 서버에서 제공되

는 서비스를 사용함으로써, 모바일 디바이스의 특징인 부족한 컴퓨  자원을 확장해서 복잡한 기능의 어 리

이션을 사용할 수 있게 된다. 그러나 이러한 서비스 인 측면의 기능들은 네트워크의 안정성이 보장이 되

어야만 사용자가 기능 호출에 한 응답을 받을 수 있다. 따라서 본 논문에서는 이러한 서비스 기반 모바일 

어 리 이션의 높은 네트워크 의존도를 낮추기 한 방안을 제안한다.

Ⅰ. 서  론

   

   최근 들어 아이폰과 안드로이드폰 등의 다양한 스마트

폰을 비롯하여 아이패드와 같은 태블릿 PC도 출시되면서 

다양한 형태의 모바일 디바이스가 주목을 받고 있다. 스마

트 폰이라 말하는 모바일 디바이스는 통신 기능 뿐 아니

라, 어 리 이션 실행도 가능하게 한다. 통 인 모바일 

어 리 이션은 사용목 에 따라 20여개의 카테고리로 분

류한다. 그러나, 최근 복수의 사용 목 이 융합되어 하나

의 카테고리에 포함시키기 어려운 복합 인 모바일 어

리 이션들이 생겨나고 있다. 따라서 다양한 자원 제약성

으로 복잡성이 높은 어 리 이션은 실행이 어렵다. 서비

스 기반 모바일 컴퓨 은 이를 효과 으로 해결하기 한 

방법이다. 이러한 서비스 기반 모바일 컴퓨 은 제한된 자

원을 가지는 모바일 디바이스에서 복잡한 기능의 어 리

이션을 사용할 수 있도록 서비스를 재사용함으로써 빠

른 시기 성을 보장 할 수 있고, 개발 비용이 게 들

며, 유지보수의 어려움도 없는 장 이 있다. 그러나 기능 

 일부는 서비스 측에서 실행되기 때문에, 네트워크의 안

정성이 보장되어야만 사용자가 기능 호출에 한 응답을 

받을 수 있다. 한 모든 기능 호출은 반드시 네트워크 통

신을 필요로 하므로 독립형 모바일 어 리 이션만큼 빠

른 시간 내에 응답을 받지 못한다. 

본 논문에서는 이러한 서비스 기반 모바일 컴퓨 의 장

을 살리면서 네트워크에 한 의존도를 분석하고, 낮추는 

방안을 제안한다[1][2].

Ⅱ.  련 연 구

    2.1 모바일 어 리 이션의 특성

   모바일 어 리 이션은 모바일 디바이스의 특징이 잘 

반 되도록 개발된다. 일반 인 모바일 디바이스의 세 가

지 특성은 컴퓨  자원의 한계성을 들 수 있다. 편리한 이
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제약사항 서비스 기능 해결

부족한

컴퓨 자원
풍부한 자원

복잡도 높은 연산

풍부한 장공간

물리 인

험

데이터 장  

보

데이터 손실 험 

최소화

동성 때문에 메모리가 작고 CPU의 성능이 낮아 성능 면

에서 컴퓨터 보다는 많이 떨어지게 된다. 한 휴 성과 

이동성에 따라, 분실이나 손의 가능성이 높고, 이로 인

해 개인 인 정보의 손실이 발생할 수 있다. 마지막으로 

Wi-Fi, 3G 등 다양한 무선 네트워킹 자원으로 서비스 기

반의 어 리 이션 개발을 가능하게 한다. 반면, 좁은 

역폭과 불안정한 연결성이 존재하여 이에 한 해결이 필

요하다[1].

    2.2 서비스 기반 모바일 어 리 이션

   모바일 디바이스의 제약사항을 극복하기 해 풍부한 

네트워크 연결성이라는 특성을 이용한 서비스 기반 모바

일 어 리 이션을 사용한다.

서비스 기반 모바일 어 리 이션은 디바이스에서 실행해

야 할 기능을 일부 는 부분을 서비스로 제공받는 어

리 이션을 말한다. 서비스 기반 모바일 어 리 이션은 

그림 1 과 같은 구조를 가진다.

(그림 1) 서비스 기반 모바일 어 리 이션

서비스 기반 모바일 어 리 이션은 다음 표 1 과 같이 

모바일 디바이스의 특성을 극복 할 수 있다[3].

(표 1) 서비스를 이용한 모바일 디바이스 특성 해결

    2.3 서비스 기반 아키텍처 패턴

  서비스 기반 아키텍처는 한 어 리 이션이 재사용 가

능한 서비스 기능을 구독  호출함으로써 어 리 이션

의 기능을 수행하는 방식의 아키텍처 스타일이다. 서비스

는 내부 구 을 외부로 노출하지 않고, 서비스 사용자가 

네트워크를 통한 인터페이스만을 이용하여 근할 수 있

는 느슨한 결합방식을 사용한 기능 단 이다. 서비스 제공

자는 여러 사용자가 공통으로 사용할 수 있는 기능을 제

공하고, 서비스 사용자는 일반 PC 는 모바일 디바이스

에 상 없이 기능을 호출할 수 있다. 그리고 느슨한 결합

방식을 기반으로 하고 있으므로, 서비스 사용자는 하나의 

인터페이스를 통하여 동일한 인터페이스를 가진 여러 서

비스를 실시간에 동 으로 호출할 수 있다. 그리고 필요로 

하는 기능성이 서비스로 제공되어 개발 비용의 감  

시기 성의 이 을 이용할 수 있다.

서비스 기반 아키텍처는 잠재 인 사용자를 해 모바일 

어 리 이션에서 제공해야 하는 모든 기능을 제공해 주

는 SaaS(Software as a Service) 와 모바일 어 리 이션

의 일부 기능을 단  서비스로 하는 CaaS(Component as 

a Service) 의 두가지 서비스 기반 아키텍처 패턴이 있다

[4].

2.3.1 SaaS(Software as a Service)

 모바일 어 리 이션에서 필요로 하는 모든 기능을 

SaaS를 통해서 만족한다.

(그림 2) SaaS 기반 아키텍처의 구조  뷰

그림 2 와 같이 뷰 와 련된 모듈, 특히 웹 라우 만 

모바일 디바이스에 치하며, 나머지 컨트롤과 모델 계층

에 속한 기능은 SaaS서비스 형태로 서비스 제공자의 서

버에 배포시키는 구조를 가진다. SaaS는 특정 도메인에서 

재사용이 가능한 체 소 트웨어 기능을 제공할 수 있는 

범용 이며, 재사용 가능한 서비스를 일컫는다. 모바일 디

바이스에서 서비스를 테일러 링 할 수 없는 구조이므로 

서비스 제공자는 SaaS 서비스를 모바일 환경에 맞게 테

일러 링 하여 제공하여야 한다.

2.3.2 CaaS(Component as a Service)

 모바일 어 리 이션에서 필요로 하는 일부 기능을 해 

사용된다. 그림 3 과 같이 모바일 디바이스에 뷰 계층, 컨

트롤 계층, 모델 계층을 가지는 클라이언트 어 리 이션

이 존재하고, 클라이언트 어 리 이션에서는 필요에 따라 

서비스 제공자에 의해 제공되는 CaaS를 구독하는 구조를 

가진다.
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App Web

장

-최 화된 UI제공

-빠른 반응속도 

 하드웨어 기능 

활용

- 렴한 제작비용 

과 높은 호환성

-유지보수 용이

단

-OS별 제작에 

따른 비용증

-유지보수의 

불편함

-느린 반응속도

-획일화된 디자인

(그림 3) CaaS 기반 아키텍처의 구조  뷰

클라이언트 어 리 이션에서는 하나 이상의 CaaS를 조

합하고 모바일 어 리 이션에 국한된 기능은 추가로 구

함으로써, 사용자에게 기능을 제공한다. CaaS 서비스는 

모바일 디바이스의 뷰 계층, 컨트롤 계층, 모델 계층에서 

각각 호출할 수 있다[4].

Ⅲ. 개선방안

    3.1 Balanced MVC 아키텍처 패턴

   MVC 아키텍처는 객체 지향 시스템에서 리 사용되

는 아키텍처 설계 방식이다. Client-Server 아키텍처는 자

원의 최소화로 클라이언트에 모델 계층이 없는 반면, 

Balanced MVC는 작은 크기의 데이터를 클라이언트에서

도 장하여 사용할 수 있도록 설계하여 클라이언트와 서

버 양측에 MVC 구조를 용한 아키텍처 패턴이다. 클라

이언트가 가질 수 있는 데이터베이스는 자주 쓰이는 정보

나 개인 인 정보를 사용자의 디바이스에 직  장 리

할 수 있으므로, 성능이나 보안의 에서 Client-Server

아키텍처가 제공하지 못하는 아키텍처 을 가지고 있

다. 다음 그림 4 는 기존의 컨트롤러와 모델이 서버에만 

국한되어 존재하게 되던 방식에서 컨트롤러와 모델의 필

수 인 부분들을 모바일 클라이언트에서 자주 사용되는 

데이터의 사본을 가지고 있는 방식의 구조를 보여 다.

(그림 4) Balanced MVC 아키텍처

하지만 모델간의 데이터 일 성 문제가 발생해 서버로 통

신하며 업데이트 하는 기능이 필수 이다.

   3.2 HTML5 기반 하이 리드 앱  

  하이 리드 앱 의 장  과 HTML5 의 새로운 기능을 

활용하여 네트워크 의존도가 낮은 하이 리드 앱 을 제안

한다.

3.2.1 하이 리드 앱

  앱을 제작하는 방법은 크게 앱 방식, 웹 방식, 하이 리

드 방식의 세가지를 들 수 있다. 다음 표 2 는 앱 과 웹 

방식의 장단 을 보여 다.

(표 2) 앱 과 웹 방식의 장단

하이 리드 앱 은 모바일 웹 을 앱 으로 감싸놓은 것 으

로 생각 하면 된다. 융합의 의미를 가진 것처럼 하이 리

드 앱 은 모바일 웹 과 앱 의 장 을 모두 가진다. 

3.2.2 HTML5

  HTML5에서 지원하는 기능으로 로컬 장소  오 라

인 어 리 이션을 지원 한다. Web Storage 기능으로 쿠

키와 응되는 개념이며 쿠키의 단 을 해소  보완한 

장소를 지원한다. Web SQL Database 기능으로 클라이

언트의 디바이스의 장소를 계형 데이터베이스처럼 사

용할 수 있다. 마지막으로 Application Cache 기능으로 인

터넷에 연결할 수 없는 오 라인 환경이 되었을 때에도 

웹 사이트를 이용할 수 있도록 하는 매커니즘 을 제공한

다. 클라이언트에 캐시 될 일 목록을 매니페스트 에 정

의하고 이 일들은 인터넷 연결 없이도 볼 수 있게 된다.

Web Storage 와 Web SQL Database를 연계하여 완벽한 

오 라인 어 리 이션을 구 할 수 있다.

Ⅳ. 결 론 

 모바일 장치들은 커뮤니 이션 장치 뿐만 아니라 컴퓨  

장치로 각 을 받고 있다. 그러나 모바일 장치는 제한된 

리소스, 물리 인 험, 다양한 네트워킹과 불안정한 연결

성이라는 특성을 가지고 있다. 따라서 복잡한 로직과 용

량의 자원을 소비하는 어 리 이션들은 설치  운 되

기 어렵다. 이를 해결하기 해 서비스 기반의 컴퓨 을 
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이용하여 복잡한 어 리 이션이 실행 가능해 지며 풍부

한 메모리 공간을 확보 할 수 있다. 하지만 많은 장 을 

가지고 있는 서비스 기반 어 리 이션은 네트워크에 

한 의존도가 매우 높다. 이러한 을 보완하기 해 본 논

문에서는 Balanced MVC 아키텍처 패턴을 통한 아키텍처 

방식의 방법 과 HTML5 기반의 하이 리드 앱 방법을 제

안 하 다. 본 논문에서 제안하는 방식을 사용한다면 모바

일 디바이스의 제약성을 해결하면서 높은 성능을 제공하

는 서비스 기반 모바일 어 리 이션을 효과 으로 개발 

할 수 있을 것 으로 사료된다.
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