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요       약 

최근 들어 스마트폰과 같은 휴대용 장치에 안드로이드 운영체제가 널리 탑재되면서, 안드로이

드용 애플리케이션이 활발히 개발되고 있다. 본 논문에서는 텍스트를 음성으로 변환하는 안드로이

드용 TTS(Text-to-Speech) 애플리케이션을 개발한다. 기존의 유사 TTS 애플리케이션들과 달리, 본 논
문에서 개발한 애플리케이션은 사용자가 직접 입력한 임의의 텍스트를 음성으로 읽어주는 기능과 
미리 저장되어 있는 전자책을 불러와 음성으로 읽어주는 기능을 모두 제공한다. 또한 한글과 영어

를 모두 지원하기 때문에, 한글 텍스트와 영어 텍스트를 모두 사용할 수 있다. 따라서 본 애플리케

이션은 여러 사용자에 의해 다양한 용도로 사용될 수 있다. 
 
 

 

                                                           
*
이 논문은 2013 년도 정부(미래창조과학부)의 재원으로 한국연구재단의 지원을 받아 수행된 기초연구사업임(No. 2012R1A1A1001269) 

1. 서론 

최근 들어 스마트폰, 디지털 카메라 등과 같은 모
바일 기기의 운영체제로 안드로이드의 탑재가 널리 
확산되고 있다. 안드로이드의 사용 확대와 함께, 다양

한 안드로이드용 애플리케이션(application)들도 활발히 
개발되고 있다[1]. 그 중 TTS(Text-to-Speech)[2] 애플리

케이션은 텍스트를 음성으로 변환하여 들려주는 기능

을 제공하는 애플리케이션으로서, 아이들이나 글을 
읽지 못하는 사람들에게 글을 읽어주거나, 운동 등 
책을 읽기 어려운 상황에서 책의 내용을 듣거나, 혹
은 자동으로 안내 방송을 내보내거나 등의 다양한 용
도로 사용된다.  

본 논문에서는 이러한 용도 외에 어학 공부의 용도

로도 사용될 수 있는 안드로이드용 TTS 애플리케이

션을 개발한다. 최근 들어 TOEIC Speaking 이나 OPIc
과 같은 영어 말하기 시험을 준비하거나 영어 회화를 
공부할 때, TTS 애플리케이션을 사용하여 본인이 직
접 입력한 문장의 발음을 들어보거나, 발음이 궁금한 
문장을 입력하고 TTS 애플리케이션을 통해 그의 발
음을 반복하여 듣는 방식으로 영어 듣기와 말하기를 
공부하는 경우가 늘고 있다. 영어 외에도, 한류의 영
향으로 한국에 대한 관심이 높아지면서 한국어를 배
우고자 하는 외국인들이 많아지고 있는데, 이러한 외

국인들에게 한글이 지원되는 TTS 를 제공하면 그들의 
한글의 읽기와 듣기 학습에 매우 큰 도움을 줄 수 있
다.  

하지만 지금까지 개발된 대부분의 안드로이드용 
TTS 애플리케이션들은 전자책과 같이 미리 저장되어 
있는 텍스트만을 불러와 읽어주는 기능만을 가지고 
있거나, 또는 사용자가 직접 입력한 텍스트를 읽어주

는 기능을 제공하더라도 지원되는 텍스트의 길이가 
매우 짧거나 (1~2 문장), 미리 저장되어 있는 텍스트

를 불러와 읽어주는 기능은 제공하지 않는다[3]. 또한 
한국어와 영어를 모두 지원하면서, 사용자가 직접 입
력한 텍스트와 전자책과 같이 미리 저장되어 있는 텍
스트를 모두 읽어주는 애플리케이션은 찾아보기 어렵

다. 
따라서 본 논문에서는 여러 사용자들이 다양한 용

도로 사용할 수 있는 새로운 안드로이드용 TTS 애플

리케이션을 개발한다. 본 논문에서 개발한 TTS 애플

리케이션은 어학 공부 등을 위해 사용자가 직접 입력

한 텍스트를 읽어주는 기능을 제공하는 한편, 전자책

과 같이 미리 저장되어 있는 텍스트를 불러와 읽어주

는 기능도 동시에 제공한다. 또한 한글과 영어를 모
두 지원하기 때문에 한글 텍스트와 영어 텍스트를 모
두 사용할 수 있다. 
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본 논문의 구성은 다음과 같다. 2 장에서는 본 논문

에서 개발한 애플리케이션이 제공하는 기능들을 소개

한다. 3 장에서는 개발된 애플리케이션의 일부 화면을 
보여주고, 4 장에서는 본 애플리케이션 개발에 사용된 
기술들을 간략히 설명한다. 5 장에서는 결론을 맺는다. 

 
2. TTS 애플리케이션 기능 

본 논문에서 개발한 안드로이드용 TTS 애플리케이션

은 어학 공부 및 전자책 읽기의 용도로 모두 사용될 
수 있다. 또한 한글과 영어를 모두 지원하며, 음성의 
빠르기 및 속도도 조절이 가능하다. 본 논문에서 개
발한 애플리케이션의 세부 기능들은 다음과 같다. 
 
l 텍스트 직접 입력: TTS 로 읽어주기를 원하는 임

의의 텍스트를 사용자가 직접 입력할 수 있도록 
해주는 기능이다. 

l 파일에서 불러오기: 전자책과 같이 미리 저장되

어 있는 텍스트를 불러오는 기능이다. SD 카드에 
저장된 텍스트도 불러올 수 있다. 

l 저장 DB 에서 불러오기: 본 애플리케이션은 사용

자가 직접 입력한 텍스트를 DB 에 저장하는 기능

을 제공한다. (아래에서 설명) 본 기능은 이렇게 
DB 에 저장된 텍스트를 다시 불러오는 기능이다. 

l 텍스트 읽기: 본 애플리케이션의 핵심 기능으로

서, 위의 세 가지 방법으로 읽기가 준비된 텍스

트를 실제로 읽어주는 기능이다.  
l 텍스트 저장: 화면에 나타나 있는 모든 텍스트를 

내부 DB 에 저장하는 기능이다. 이렇게 저장된 
텍스트는 언제든지 나중에 다시 불러올 수 있다. 

l 음성 인식: 텍스트 창에 사용자가 텍스트를 직접 
입력할 때, 타이핑을 통해서가 아니라 음성을 통
해서도 음성 인식을 통해 텍스트를 입력할 수 있
게 해준다. 

l 음성 빠르기 조절: 텍스트를 음성으로 들려줄 때, 
음성의 빠르기를 조절한다. 

l 음성 높낮이 조절: 텍스트를 음성으로 들려줄 때, 
음성의 높낮이(pitch)를 조절한다. 
 

1 장에서 언급한 바와 같이, 기존에 출시되어 있는 
애플리케이션 중에서도 TTS 기능을 제공하는 애플리

케이션들이 많이 있다. 하지만 대부분은 전자책 읽기 
용도로서, 미리 저장되어 있는 텍스트만을 읽어주거

나, 또는 사용자가 직접 입력한 임의의 텍스트를 읽
어준다 하더라도 지원하는 텍스트의 길이가 매우 짧
다 (단어 또는 1~2 문장). 이에 비해 본 논문에서 개
발한 애플리케이션은 두 가지 기능 모두를 제공하며, 
사용자가 1,000 자 이상의 텍스트를 직접 입력하는 것
도 가능하다. 따라서 뉴스 기사와 같은 긴 문장을 음
성으로 듣고자 할 때도 유용하게 사용될 수 있다. 또
한 본 애플리케이션은 영어와 한글을 모두 지원하기 
때문에, 영어를 공부하거나 한글을 공부할 때 모두 
사용될 수 있다. 
 
3. TTS 애플리케이션 화면 

본 장에서는 본 논문에서 개발한 TTS 애플리케이션

의 일부 화면을 보여준다. (그림 1)은 본 TTS 애플리

케이션의 시작 화면이다. 한글과 영어를 모두 지원하

며, 사용자는 버튼을 눌러 원하는 언어를 선택할 수 
있다. 
 

 

(그림 1) 시작 화면 

(그림 2)는 본 애플리케이션의 메인 화면이다. 사용

자는 '직접입력', '파일', '저장 DB' 버튼을 통해 TTS 로 
읽을 텍스트를 준비할 수 있으며, 각 기능은 2 장에서 
설명한 바와 같다. 읽을 텍스트가 준비되면 사용자는 
'읽기' 버튼을 눌러 텍스트 읽기 기능을 구동할 수 있
다. 사용자는 '음성인식' 버튼을 눌러 음성을 통해 텍
스트를 입력할 수도 있다. '저장' 버튼을 누르면 화면

에 나타나 있는 텍스트가 내부 DB 에 저장된다. 화면 
하단에는 텍스트를 읽는 음성의 빠르기와 높낮이를 
조정하는 버튼이 있다.  

 
 

 

(그림 2) 메인 화면 
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(그림 3)은 '파일' 버튼을 통해 미리 저장되어 있는 
텍스트를 불러오는 화면이다. 영어와 한글 텍스트가 
구분되어 저장되어 있으며, 원하는 텍스트를 자유롭

게 불러올 수 있다. 
 

 

 (그림 3) 파일에서 불러오기 화면 

 
4. 구현 기술 

본 장에서는 본 논문에서 개발한 TTS 애플리케이션

의 구현에 사용된 기술들을 간략히 설명한다. 
 
l TTS 기능 구현: 안드로이드에서 자체적으로 제

공하는 TextToSpeech[4] 클래스를 사용하여 구
현하였다. 따라서 애플리케이션이 별도의 TTS 엔
진을 포함하지 않고, 안드로이드에 설치된 TTS 
엔진을 호출하여 사용한다. 

l 한글 및 영어 지원: TextToSpeech 클래스에서 
제공하는 setLanguage() API 를 이용하였다.  
TTS 가 구동되기 전에 setLanguage(Local 
e.KOREAN)을 호출하면 한국어가 사용되고, 
setLanguage(Locale.US)를 호출하면 영어가 
사용된다. 

l 음성 속도 및 높낮이 조절: TextToSpeech 클래

스에서 제공하는 setSpeechRate()와 set 
Pitch() API 를 사용하였다. setSpeechRate()
는 음성의 속도를 조절하고, setPitch()는 음
성의 높낮이를 조절한다. 
 

5. 결론 

본 논문에서는 다양한 기능을 제공하는 안드로이드 
용 TTS 애플리케이션을 개발하였다. 본 논문에서 개
발한 TTS 애플리케이션은 사용자가 직접 입력한 임
의의 텍스트를 읽어주는 기능과 전자책과 같이 기존

에 미리 저장된 텍스트를 불러와 읽어주는 기능을 모
두 제공한다. 따라서 어학 공부, 전자책 읽기 등 다양

한 용도로 사용될 수 있다. 또한 한글과 영어를 모두 

지원하기 때문에, 한글 텍스트와 영어 텍스트를 모두 
사용할 수 있다. 추후 과제로는 다양한 음성의 지원

과, 현재 읽고 있는 텍스트의 진행을 나타내는 사용

자 인터페이스의 구현 등이 있다. 
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