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 요약

영화는 인간의 사고와 감정에 크나큰 영향을 미친다. 프레임라는 제한된 공간에 감독의 연출로 다양한 장면과 연기자의 연기력

과 배경과 사물과 시나리오라는 극본을 통하여 관객에게 커다란 감동을 전달한다. 하나의 장면을 카메라를 통하여 실사를 촬영

하여 연출하기도 하지만 경우에 따라서는 SF처럼 다양한 특수 효과를 적용하기도 하고, 비디오효과를 적용하여 장면에 대한 깊

은 인상을 갖게 하는데 이러한 장면에서 비디오 기법 등 다양한 효과를 적용하여 극적 효과와 진한 감동으로 명화의 장면들을 

연출한다. 

Ⅰ. 서론 

  첨단 매체기술의 발전과 함께 도래한 오늘날의 영상 

시대는 영화에도 크나큰 변화를 주고 있다. 영화는 인간

의 복잡한 내면과 외면을 렌즈를 통하여 표현하고, 자연

의 아름다움과 현상들을 현실 세계와 가상 세계를 연출

하여 나타낸다. 또한 다양한 촬영과 기법들로 영상의 미

학으로 승화시켜 예술의 경지를 나타낸다. 

Ⅱ. 영화의 특성

  영상은 동화상(Motion Picture)으로 피사체를 렌즈를 

통하여 움직이는 이미지(Image)로 나타낸다. 영상은 화

상으로 2가지 특성을 갖고 있다[1]. 첫째는 광선의 굴절

이나  반사 작용으로 투영하여 영상으로 담아내고, 둘째

는 화상들을 물리적, 회화적 수단에 의해 영상으로 나타

낸다. 즉 영상은 특정 기술에 따라 표출된 객관적 모습이

며, 인간의 지각과 심적 그리고 역사적, 사회적 차원을 

포함하고 있다고 할 수 있다. 이러한 영상은 영상매체를 

통하여 사물과 표현의 상관관계를 통하여 나타낸다. 따

라서 영상은 공학적 결합을 통하여 인간의 이성인 지각

과 심성인 감정들을 예술로서 표현한 것이라고 볼 수 있

다[2]. 

2.1 종합 예술로서의 영화

  영화는 종합 예술로서 몽타주와 미장센으로 연출 하여 

종합예술로서 완성 할 수 있는데 그 특성에 대해서 살펴

본다. 

2.1.1 몽타주를 통한 예술적 승화 

  몽타주는 원래 “조립(assemble)”하는 것을 의미하는 

프랑스어이다. 영화는 촬영되는 것이 아니라 조립된다고 

말 할 수 있는데, 원래는 따로 따로 촬영된 필름의 단편

을 창조적으로 접합하여 현실과는 다른 영화적 시간과 

영화적 공간을 만들어 새로운 현실을 구축하여 시각적 

리듬과 심리적 감동을 자아내어 영화의 예술성을 나타낸 

것이다. 몽타주는 장면을 카메라로 촬영하여 샷과 샷을 

연결한 것인데 여기에 시각적, 청각적, 극적 요소들을 특

정한 미학적 목적으로 결합하여 나타내는 것이다. 몽타

주는 단순히 샷들을 연결하는 것 뿐 만 아니라 서로 대

족적인 쇼트들을 충돌시켜 두 샷이 가진 의미보다 더 큰 

의미를 창조하는 것이다. 또한 모든 예술적 요소들을 서

로 조화롭게 연결하여 통일된 의미나 분위기를 중시하여 

선형적인 장면들을 유기적이고, 통일성 있게 표현하는 

것이라고 볼 수 있다. 

2.1.2 미장센(Mise en scene)을 통한 영화 연출 

  미장센은 연극과 영화 등에서 연출가가 무대장치, 조

명, 등 배치에 관한 전체적인 계획으로 시각적 요소들을 

배열하는 작업이다. 앙드레 바쟁(Andre Bazin)는 영화이

론을 주장하였는데 영화의 내용보다는 형식적인 측면인 

카메라 기법, 조명, 연기, 공간의 사용, 편집 등을 강조하

여 영화감독의 개인적인 스타일을 구현 할 수 있는 공간

을 말한다. 화면 영역을 나타내는 가장 기본적인 구성은 

프레임(Frame)이다. 또한 시각적 모티브와 스타일을 구

성하는 의상, 배경(세트), 색채, 질감 등을 아이콘(Icon)

으로 구성한다. 또한 앵글(Angle)로서 시각을 나타낸다. 
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또한 조화된 화면을 구성하기 위한 피사체와 배경의 배

치를 구도(Composition)로 나타낸다.  

Ⅲ. 영화 속 장면 효과 분석 

3.1 컷(Cut)

  영화는 초당 24 프레임의 전송 율을 갖는데 이렇게 촬

영된 영상은 프레임(Frame)에 저장되며, 이러한 프레임

들은 샷(Shot)으로 촬영하여 씬(Scene)으로 나타낸다. 이

렇게 촬영된 샷들을 편집하기 아름다운 영화로 만드는데 

영화 속에 사용된 장면 효과들에 대해서 알아본다. 촬영

한 씬 을 편집하여 아름다운 영상으로 편집한다. 컷은 2

개 이상의 샷을 로 붙이는 것으로 때로는 하나의 샷을 

둘 이상으로 나누기도 한다. [그림   1]은 섬 주민들이 구

름다리를 건너가고 있다. 

▶▶ 그림 1. 구름 다리

  [그림 2]는 창을 든 보초병이 구름다리를 내려다보고 

있다. [그림 2]는 영화 <캐리비안의 해적: 망자의 힘>의 

장면으로 편집한 것이다. [그림 1]은 단순히 구름다리를 

건너고 있는 것을 촬영한 것이고, [그림 2]는 배경을 합성

한 것으로 멀리 바다가 보이고, 산과 산에서의 구름다리 

이동을 나타내었고, 창을 든 보초병이 가까이에서 지켜

보고 있다. 따라서 컷은 이야기를 설계하고, 아이디어를 

갖고 시점을 연출하여 감정을 불러일으킬 수 있도록 작

품 또는 예술로서 승화시킨다.   

▶▶ 그림 2. 구름 다리

3.2 패럴렐 액션(Parallel action) 

  영화에서 같은 시간에 다른 장소에서 일어나는, 서로 

관련된 사건을 번갈아 보여주는 기법으로 서로 다른 스

토리로 진행되는 2개의 장면이나 상황을 연속적으로 보

여주는 편집 기법이다. [그림 3]과 [그림 4]는 로스앤젤레

스에 거주하는 전혀 다른 두 분류의 충돌을 나타낸 것으

로 상원의원에 출마하는 상류층 커플과 자동차를 강탈하

려는 두 흑인 청년의 모습이 평행 액션으로 나타낸 것이

다. 이 패럴렐 액션 효과는 서로 다른 이야기가 평행액션

으로 보일 때 관객들은 서로 다른 듯 보이는 2개의 스토

리가 어떻게 하나로 만나게 될지 궁금증을 갖게 된다. 따

라서 관객은 이야기 속 주인공들보다 한발 앞서 그들의 

미래를 예측하게 되고, 이를 통해 보다 깊이 있게 영화에 

몰입하게 된다. 

  

▶▶ 그림 3. 영화 크래쉬 – 흑인 청년

▶▶ 그림 4. 영화 크래쉬 – 상류층 커플

Ⅳ. 결론 

  영화는 아름다운 영상의 촬영과 편집으로 완성되는 예

술로서 영상에 다양한 효과들을 적용하여 극적 효과와 

좋은 작품들로 승화시키기 위한 다양한 효과들이 적용된 

것을 볼 수 있다. 
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