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본 논문에서는 다중화면 분할 제작 콘텐츠 효과에 대해서 제안한다. 다중화면 분할 영상은 기존의 단일 영상 제공에 비해 2개, 
3개, 4개, 9개의 화면을 각각 분할하여 다양한 영상들을 제공함으로써 보다 풍부한 정보 제공과 영상의 화려함과 미학을 제공한

다. 이와 반대로 여러 화면의 정보들을 동시에 제공함으로써 한 화면에 집중하지 못함으로 여러 다양한 정보들을 수용하지 못하

는 단점도 있다. 그러나 단일 화면보다는 다중 분할 화면으로 다양한 정보를 제공함으로써 얻는 효과가 더 크다고 사료한다. 이
러한 다중화면 효과는 시청자들에게는 더 흥미로운 영상으로 충족 될 것이라고 사료한다. 

키워드: 화면분할(Screen Split), 동영상(Motion Picture), 비선형 편집 (Non-Linear Edit)

I. 서 론

오늘날 여러 매체들 가운데 영상은 생활 속에서도 많은 부분을 

차지하고 있다. 과거에는 영상의 대부분이 영화나 TV가 주가 되

었지만 오늘날은 웹, 휴대폰, 게임기, 가전제품 등 다양한 제품들

을 통하여 영상을 쉽게 접할 수 있으며, 이러한 영상들은 다양한 

정보와 예술성, 그리고 엔터테인먼트들을 제공한다. 최근 들어 네

비게이션, 휴대폰, TV, 게임기 등 다양한 디바이스에서 2개분할 

화면 혹은 4개분할, 9개분할화면으로 다양한 정보들을 제공하고 

있다. 1개의 기본 화면 혹은 싱글 화면으로 제공하는 것과 분할화

면으로 제공하는 것에 대한 제작 방법과 효과에 대해서 살펴본다.

 

II. 관련 연구

영상 제작을 하기 위해서는 촬영한 장치로부터 소스데이터를 

받아 선형(Linear) 편집과 비선형(Non-Linear)편집 방법 중 선택

하여 편집한다. 비선형 편집 방법은 비디오 데이터를 디지털 형태

로 디지타이징(Digitizing)해 컴퓨터의 하드디스크에 보관하고 이

를 디지털 비디오 프로그램을 이용해 컴퓨터 모니터 상에서 편집

하는 것으로 최근 소프트웨어 발전으로 새로운 화면 효과를 개발

할 수 있고 화질의 손실문제도 거의 발생하지 않는 장점을 가지고

있다[1]. 하지만 만족할 만한 화질과 데이터를 기록하기 위해서는 

엄청난 양의 하드디스크가 필요하기 때문에 비용이 많이 들고, 데
이터 입․출력에 따른 편집 소요시간이 많이 드는 단점이 있다. 또
한 데이터를 압축하지 않고 사용하는 비압축 방법과 압축방법인 

정지영상과 동영상 기술을 이용해 디스크의 효율성을 높이는 형태

로 사용되고 있는데 네트워크 기술과 영상압축 기술의 발전으로 

비선형 방식을 많이 사용하고 있다. 또한 편집에 있어 비선형 방식

은 간단한 조작만으로도 화면의 일부 화면 크기를 축소 확대, 위치 

이동, 화면 배치, 중첩 등 다양한 작업들을 손쉽게 할 수 있음으로 

많이 사용되고 있다. 

III. 본 론

화면분할(Screen Split)은 다중 화면분할(Multiple Screen Split) 
혹은 다중 채널(Multi-Channel), 다중 프레임(Multi-Frame), 다중 

이미지(Multi-Image) 등으로 표현되며, 실시간으로 동시에 2개 이

상의 화면 영역을 통해 영상과 사운드, 텍스트, 등 멀티미디어 정보

들을 제공한다[2]. 이러한 화면 분할 구성은 영상 정보를 잘 전하여

야 한다. 분할 화면은 장면에서 각 프레임의 컬러, 움직임, 카메라 

워킹, 위치, 효과 등을 잘 반영하여야 한다. 



한국컴퓨터정보학회 동계학술대회 논문집 제21권 제1호 (2013. 1)

214

그림 1. 2개 분할 화면

Fig. 1. Two Split Screen

[그림 1]은 2개분할 화면을 나타낸 것으로 왼쪽 영상은 아이디

어의 브레인스토밍을 하고 있는 것으로 상당한 긴장감과 고뇌 등

으로 정신적 스트레스가 유발되는 상황에 비해서 우측 영상은 흑

백 영상으로 우수가 있고, 고향의 추억이 있고, 시원한 비를 내림

으로 정서적으로 감정에 안정감을 갖게 해 준다. 이렇게 2개의 분

할 영상을 사용함으로써 각각의 다른 효과를 나타낼 수 있다. 따라

서 반대되는 성질의 영상을 대치시켜 긴장감을 이완 시키는 효과

를 나타낸다. [그림 2]는 4개의 화면 분할을 나타낸 것으로 각각의 

분할 영역에 4개의 각기 다른 영상을 나타낸 것으로 네일 아트

(Nail Art)를 하고 있는 영상을 나타낸 것이다. 이 영상에서 보는 

것처럼 각각의 네일 아트의 단계별 혹은 각 장면을 모습을 통해 

네일 아트가 어떻게 진행되고 있는지을 알 수 있다. 따라서 단일 

화면을 통해 순차적인 화면 프로세스 진행될 과정을 짧은 시간에 

다중 사건(Multiple Event)로 네일 아트에 대한 작업시작부터 작

업 완료 과정을 다 볼 수 있는 사건 결말 효과를 나타내고 시간 

절약 효과를 나타낸다. 따라서 다중 연관(Multiple Related) 효과

를 볼 수 있다. 

그림 2. 4개 분할 화면

Fig. 2. Quad Split Screen

영상은 1초에 30프레임의 영상을 빠르게 보여줌으로 시각 정보

의 흔적이 남아 있는 것을 잔상 효과(After Effect)라 말하며 이것

을 이용하는 것으로 일반 영상과 TV는 초당 30프레임의 영상을 

이용한 것이다. 아래 [그림 3]은 각 프레임에 따른 영상을 나타내

었다. 

그림 3. 각 프레임에 따른 영상 분류

Fig. 3. Motion Picture of classification Each Frame

IV. 결 론

본 논문에서는 화면 분할에 따른 효과로서 풍부한 정보 제공과 

시간 절감 효과, 화려함과 흥미로운 영상을 제공한다. 
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