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영화의 흥행 요소를 파악하여 영화의 흥행 여부를 예측하는 것은 영화의 수익성 부분에서 아주 중요하다. 영화 시장이 과거와는 

다르게 증가함에 따라, 다양한 영화 흥행에 관한 예측 연구들이 개발되었다. 본 논문에서는 영화 흥행 요소들을 수집하고 다중

회귀 분석을 통해서 유의수준을 만족하는 흥행 요소들을 선택한다. 그 후, 이러한 요소들을 예측 방법들의 입력값으로 사용하여 

영화 흥행을 예측한다. 성능을 비교하기 위해 본 논문에서 제안한 방법과 현재 개발된 영화 흥행 예측 방법(다중회귀, 의사결정

트리, 인공신경망)들을 정확도와 평균제곱근오차를 통해 예측 모형의 성능을 비교한다. 그 결과, 다중 회귀 분석을 통해 유의한 

흥행요소들만을 고려한 예측 방법의 정확도가 모든 흥행 요소들을 고려한 예측 방법보다 평균 8.2% 향상되었고, 현재까지 개발

된 영화 흥행 예측 방법보다 더 높은 예측 성능을 보여준다.

키워드: 영화 흥행 예측(Predicting Financial Success of a Movie),다중회귀(Multiple regression), 의사결정트리
(Decision Tree), 인공신경망(Artificial neural network)

I. 서 론

영화 시장의 성장은 국내 시장뿐만 아니라 모든 국가에서 성장

산업으로 주목 받고 있다. 특히, 국내 영화의 경우, 과거의 위상과

는 다르게 현재 급성장하고 있는 산업이다. 국내 영화 시장은 매년 

꾸준히 성장하고 있으며 영화의 수요와 소비가 크게 증가하고 있다.
영화 시장이 커짐에 따라, 영화 산업의 규모와 예측 가능한 발

전전망, 영화의 흥행 요소와 같은 영화에 대한 많은 연구들이 진행

되었다. 그 중에 어떤 영화 요소들이 영화 흥행에 영향을 미치는가

는 영화의 수익성면에서 아주 중요한 연구라고 할 수 있다. 우수한 

영화가 시장에서 참패하기도 하고 전혀 의외의 작품이 흥행에 성

공을 하기도 한다. 이러한 현상을 분석하기 위해 많은 연구들이 진

행되었고, 영화들의 흥행 여부를 예측하였다. 
본 논문에서는 다중회귀 분석을 통해서 유의하다고 선정된 영

화 흥행 요소들만을 고려하여 영화 흥행 예측 방법을 제안하고 기

존에 연구된 예측 방법들보다 예측 정확도가 높음을 확인한다. 
먼저, 영화 흥행 요소들을 수집하고 수집된 요소들은 다중회귀 

분석을 통해서 유의수준을 만족하는 흥행 요소들을 선택한다. 그 

후, 유의한 흥행 요소들만을 예측에 대한 입력값으로 고려한 영화 

흥행에 대한 예측을 실시한다. 제안하는 영화 예측 방법과 연구된 

영화 흥행 예측 방법들의 성능을 비교하기 위하여 정확도와 평균

제곱근오차(RMSE, Root Mean Square Error)를 사용하여 예측 

결과의 성능을 평가한다. 그 결과, 정확도는 이전의 흥행 예측 방

법들보다 평균 8.2% 향상되었다.  
  

II. 관련 연구 

[1]은 추정 모수의 사전 분포를 모호사전분포로 정의함으로써 

변수들의 불확실성을 반영할 수 있고, 영화들의 이질성을 고려할 

수 있는 베이지안 선택 모형을 제안하였다. 베이지안 선택 모형과 

인공신경망의 비교 결과, 베이지안 선택 방법이 상업적으로 성공

한 영화를 예측하는데 있어 더 우수함을 나타내었다. 하지만 각 영

화를 그룹별로 분류하여 그룹간의 이질성을 고려했을 뿐 영화의 

이질성을 고려하여 분류하지는 못했다. 본 논문에서는 각 영화간

의 흥행요인들을 분석하고 분석된 요인들을 이용하여 다양한 예측 

방법으로 실험을 진행하여 각 영화간의 이질성을 고려한다.
[2]는 할리우드의 영화가 개봉하기 전에 영화의 흥행을 예측하

기 위하여 데이터 마이닝 방법(인공신경망, 의사결정나무, 지원벡

터머신)을 사용하였다. 예측된 결과를 통해 9가지의 카테고리로 

분류하여 예측 결과를 제시하였다. 하지만 수집된 모든 영화 흥행

요소들 중에 예측 정확도를 저해하는 요소가 있을 것이라는 점을 
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고려를 하지 못했다. 본 논문에서는 다중 회귀 분석을 통해서 수집

된 영화 흥행 요소들 중 유의한 요소들만을 고려하여 예측 방법에 

적용한다. 
[3]은 영화 흥행성과 예측 모형을 예술 영화와 상업 영화 각각

에 적용하여 영화 유형별 상이한 예측 요인을 비교 분석하였다. 회
귀식의 회귀계수의 차이를 통해, 스크린 수, 관객 평가, 장르는 예

술 영화와 상업 영화 모두에 영향을 미치는 흥행요인으로 나타냈

으며, 감독 명성, 상영등급, 전문가 평가, 배급사 영향력, 영화 제

작국, 개봉 시기는 예술 영화의 흥행성과에 대해서만 유의한 예측 

변수로 검증되었다. 하지만, 검증된 예측 변수를 예측 방법에 적용

시키지는 않았다. 본 논문에서는 검증된 유의한 예측 변수를 이용

하여 다양한 예측 방법에 적용한다.

III. 본 론

본 연구에서는 흥행 영화를 예측하기 위해서 영화 흥행 요인들

을 수집하였다. 수집된 흥행 요소를 다중회귀분석을 통해서 중요 

요인들을 결정하고, 결정된 요인들을 통해서 다중회귀 분석

(Multiple Regression Analysis), 의사결정트리(Decision Tree), 
인공신경망(ANN, Artificial Neural Network)을 이용하여 예측

을 실시하였다. 예측 된 결과에 대한 정확도와 평균제곱오차를 이

용하여 예측 모형을 비교 분석하였다.

1. 데이터 수집

본 연구에서 사용된 데이터는 2004년 1월부터 2012년 12월까

지 국내에서 상영된 영화 1,074편을 대상으로 하였다. 웹사이트와 

영화진흥위원회을 통해서 얻은 영화감독, 배우, 배급사, 제작사, 
개봉날짜, 첫날 스크린 수, 영화 상영시간, 장르, 영화 등급, 국적

을 흥행 요소들을 직접 수집하였다.
수집된 데이터에서 흥행 요인들은 이산적인 값을 갖는 이산변

수와 측정대상의 특성을 분류하기 위해 숫자를 분류하여 구분기호

로 사용하기 위해 더미변수로 각 흥행요인들의 특징에 맞게 각각

의 변수들을 정한다. 

영화감독 : 이산 변수(제작비 보다 높은 수익률을 올린 영화의 

수, 0 ~ 5)
배우 : 이산 변수(제작비 보다 높은 수익률을 올린 영화의 수, 
0 ~ 5)
배급사 : 이산 변수(시장 점유율을 기준, 0~5)
제작사 : 이산 변수(시장 점유율을 기준, 0~5)
개봉일 : 이산 변수(2004에서 2012년까지 월별 관객 평균 값)
개봉 첫날 스크린 수 : 이산변수(개봉 첫날 국내에서 상용되는 

횟수)
상영시간 : 더미변수(영화가 상영되는 시간, 
장르 : 더미변수(액션, 사극, 범죄, 드라마, 코미디, 공포, 판타

지, 어드벤처, 전쟁, 애니메이션, 미스터리, SF, 멜로, 스릴러, 
가족, 다큐)
등급 : 더미변수(‘영상물등급위원회’에서 심사를 통해 정해지는 

영화 상영 등급)
국적 : 더미변수(한국, 미국, 그 외 국가)

각 영화에 대한 흥행 성적을 종속 변수로 선정하고 표 1과 같이 

나타내었다. 흥행 성적에 대한 가장 이상적인 변수는 투자 대비 수

익이지만, 수익에 대한 자료 획득이 어렵기 때문에 ‘영화진흥위원

회’에서 제공하는 영화 관객 수를 사용하여 표1과 같이 단계별로 

나타내었다.  

표 1. 관객수를 이용한 영화 흥행 성적 

1 2 3 4 5

관객수 ~100만 200만 300만 400만 500만

6 7 8 9 10

관객수 600만 700만 800만 900만 1000만~

2. 흥행요인 선정

영화 흥행 성적에 대한 수집된 영화 흥행 요인이 미치는 영향을 

분석하기 위하여 식(1)을 통해 다중회귀 분석을 실시하였으며, 구
체적인 분석 결과는 표 2에 나타내었다[4].

  
                       (1)

다중회귀분석은 2개 이상의 독립변수가 종속변수에 미치는 영

향을 분석한다. 수집된 독립변수를 단계별로 투입하는 방법을 통

해서 유의수준이 0.05를 만족하지 못할 경우 탈락시켜 중요 변수

를 선정한다. 

표 2. 영화 흥행에 대한 회귀분석

비표준화 

된 계수

표준화된 

계수
표준오차 t-value p-value

영화감독 0.010 0.034 0.008 1.799 0.072

배우 0.020 0.068 0.007 3.579 0.000

배급사 0.020 0.068 0.007 0.022 0.002

제작사 -0.040 -0.137 0.013 1.422 0.000

개봉일 0.000 0.000 0.003 0.056 0.955

스크린수 0.340 1.172 0.008 0.459 0.000

상영시간 0.010 0.034 0.004 3.170 0.001

장르 -0.040 -0.137 0.003 1.336 0.181

등급 -0.020 -0.069 0.001 0.654 0.513

국적 -0.010 -0.034 0.009 1.513 0.030

표2 는 다중회귀분석을 실시한 결과이다. 이 결과를 통해 종속

변수에 대한 유의한 독립변수를 고려하기 위해서 유의수준 

p-value < 0.05를 만족하는 모형을 선택하여 다중회귀 모형을 구

성한다. 그 결과 ‘개봉 첫날 스크린 수’, ‘국적’, ‘제작사’, ‘배급

사’, ‘배우’, ‘상영시간’이 영화 흥행에 대해 유의한 영향을 미치는 

변수로 나타났다. 
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3. 인공 신경망 영화 흥행 예측 방법

영화 흥행 예측 방법을 비교하기 위한 방법으로 인공 신경망

(ANN, Artificial Neural Network)을 사용하여 예측한다. 인공신

경망은 입력층(Input Layer), 출력층(Output Layer) 그리고 

sigmoid 함수를 전달함수로 사용하는 은닉층(Hidden Layer)으로 

이루어진 다계층 구조로 구성된다. 
본 논문에서는 1개의 입력층과 1개의 은닉층, 1개의 출력층으

로 구성된 3계층 퍼셉트론학습 알고리즘을 사용하였으며 학습방

법은 역전파 학습방법을 이용하였다.
입력층은 표 2의 속성들 중에서 다중회귀 분석을 통해 검출된 

유의한 변수 6개(‘개봉 첫날 스크린 수’, ‘국적’, ‘제작사’, ‘배급

사’, ‘배우’, ‘상영시간’)를 이용하여 입력값으로 사용한다. 출력층

은 흥행 성적에 따른 분류를 위해 1부터 10까지의 값들로 분류하

여 10개의 출력값으로 나타내었다.

표 3. 은닉층의 노드 수에 따른 정확도(단위 : %)

은닉

노드수
1 2 3 4 5 6 7 8

예측

정확도
72.7 78.1 81.2 82.1 83.6 76.2 84.8 84.4

은닉

노드수
9 10 11 12 13 14 15 16

예측

정확도
85.6 87.4 87.1 89.6 87.5 88.1 87.1 82.2

  
표 3은 은닉층의 노드 수에 따른 정확도를 나타낸 결과이다. 은

닉층의 최적의 노드를 찾기 위해 은닉층의 노드의 수를 1부터 16
개까지 조정하면서 정확도가 높은 은닉층의 노드 수를 선택하였

다. 그 결과, 은닉층 노드의 수가 12개일 때, 가장 높은 정확도를 

나타내었다. 

Ⅳ. 실 험

본 연구에서는 3개의 예측 방법의 성능을 비교하고자 한다. 
1,074개의 영화와 7개의 흥행 요소를 토대로 실험을 진행하였다. 
수집된 모든 흥행요소를 고려한 결과와 회귀분석을 통해 유의한 

흥행요소만을 고려하여 예측한 방법으로 나뉘어 실험하였다. 예측

에 사용될 방법은 다중회귀 모형, 의사 결정 트리, 신경망을 통해

서 비교하였다. 

표 4. 영화 흥행 예측 모형간의 예측 정확도 및 RMSE

다중 회귀 

분석

의사결정

트리

인공

신경망

모든 흥행 

요소

정확도 74.1% 44.3% 82.0%

RMSE 1.7141 1.7435 1.6820

유의한  

흥행

요소

정확도 77.8% 57.7% 89.6%

RMSE 1.5411 1.5196 1.4074

표 4는 영화 각 흥행요소를 고려한 흥행 예측 방법들의 정확도

와 RMSE를 나타낸 결과이다. 식 (2)는 평가를 위해 사용한 

RMSE(Root Mean Squared Error)로서 실제로 흥행하는 영화와 

시스템이 예측한 영화 흥행 정도의 차이를 비교하는 방법이다.
  

  



 
 

      
            (2)

본 실험을 통해서 다중회귀를 사용하여 유의한 흥행 요소만을 

입력값으로 사용한 인공신경망이 흥행 예측 방법이 정확도 89.6%
로 가장 우수한 성능을 보여주었다. 또한, 다중회귀를 사용하여 유

의한 요인만을 고려한 방법이 평균적으로 정확도를 8.2% 향상시

켰다.

Ⅴ. 결 론

본 연구에서는 다중회귀 분석, 인공 신경망, 의사결정 트리 모

형을 이용하여 영화의 흥행을 예측하였다. 다중회귀 분석을 통해

서 유의한 흥행요인들을 선택하였다. 이 흥행요인들을 이용하여 3
개의 예측 방법들을 이용하여 영화 흥행을 예측하였다. 그 결과, 
유의한 흥행요인들만을 고려한 영화 흥행 예측 방법에 대한 정확

도가 평균 8.2% 향상되었으며, 인공신경망을 이용한 영화 흥행 예

측 방법이 89.6%로 가장 성능이 우수하였다. 
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