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본 논문에서는 모바일 앱을 이용한 스노보드 경기의 채점 시스템 개발을 소개한다. 이 시스템은 오프라인 형식으로 진행하는 기

존 채점시스템의 문제점을 극복하기 위하여 심판용 모바일 앱과 전광판 출력을 위한 관리 시스템으로 구성된다. 심판들의 채점

상황은 모바일 앱을 통하여 실시간으로 원격 데이터베이스에 적재되고 관리시스템에서 자동 합산 및 점수화되어 전광판으로 해

당 점수가 출력되게 된다. 이를 통하여 신속하고 정확한 채점 관리를 수행할 수 있으며 모바일 환경이 지원되는 대부분의 스노

보드 경기장에서 활용될 수 있다. 본 연구결과는 국내 다양한 스노보드 경기에 적용하여 동계 스포츠분야의 열악한 정보화 환경

을 개선할 수 있음을 보였다.

키워드: 스노보드(Snowboard), 채점시스템(Scoring System), 모바일 앱(Mobile Apps)

I. 서 론

동계 스포츠 종목에서의 현장 채점시스템은 대부분 무전기나 

사람에 의해서 오프라인 방식으로 이루어지고 있다. 물론, 국제대

회나 전문가 시스템을 도입하여 자동화를 실현하고 있지만 열악한 

국내대회에서는 여전히 오프라인 채점 방식이 일반화되어 있다. 
간혹, 노트북 등을 이용하여 온라인 채점을 시도하지만 스키장의 

네트워크 환경이나 지형상의 문제점으로 실효성이 저하되는 것이 

현실이다. 이러한 문제점을 극복하고자 본 연구에서는 모바일 환

경을 이용하여 원격 채점이 가능한 시스템을 제안한다. 심판자는 

모바일 단말기를 이용하여 실시간으로 채점하고 채점결과는 원격 

데이터베이스에 적재하게 된다. 이후 중앙 관리 시스템에서 채점

사항을 감시 및 제어하여 결과를 전광판으로 보내게 된다. 기존 오

프라인 채점방식에서는 모든 선수의 경기가 종료되면 일괄 점수가 

공지되는 방식인데 반해, 본 시스템은 각 선수의 연기가 끝나는 즉

시 자신의 점수와 현재 순위를 알 수 있게 된다. 본 시스템의 실효

성을 검증하기 위하여 실제 경기에 적용하여 그 결과를 관측하는

방식으로 연구가 진행된다[1].

II. 시스템의 설계 및 구현

본 논문의 크게 세 영역으로 구분할 수 있다. 먼저, 원격 

Database 영역으로 이 영역에서는 심판용 앱과 관리 시스템에서 

사용하는 실제 채점 정보가 기록되는 영역으로 Windows Sever 
2003에 MS-SQL로 동작한다. 그리고 심판용 앱과 연동하기 위한 

M-biz 서버가 동작하고 있다. 두 번째 영역은 심판용 앱 영역으로 

실제 심판들이 채점을 하기 위한 안드로이드 플랫폼의 앱이 동작

한다. 최대 6명의 심판을 둘 수 있는데 경기에 따라 관리 시스템에

서 심판을 결정하고 해당 ID와 비밀번호를 이용하여 로그인 하게 

된다. 세 번째 영역은 관리 시스템 영역으로 심판용 앱 동작을 제

어하고 채점 결과를 수합하여 최종 확정을 짓는 영역이다. 아울러, 
전광판에 출력하기위한 제어 프로그램도 이 영역에 포함되어 있

다. 전체적인 구조도는 [그림 1]과 같다. 
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[그림 1] 전체 시스템 구조도

Fig. 1. The Entire Configuration 

[그림 2]의 채점 관리 시스템은 해당 종목에 따른 선수명단과 

현재 채점 상태를 확인 할 수 있고 순위를 확정하는 기능을 가지

고 있다. 그리고 해당 점수나 다음 선수정보 및 실격 등의 정보를 

전광판으로  전송하는 기능을 가지고 있다.

[그림 2] 채점 관리 시스템

Fig. 2. Scoring Management System

[그림 3]은 심판용 앱의 초기 로그인 상태를 보이는 화면으로 

관리 시스템에서 발급한 패스워드를 통해서만 로그인이 가능하다. 
로그인이 되면 현재 종목의 선수명단과 특정 선수의 채점 화면으

로 이동할 수 있다.

[그림 3] 심판용 앱의 초기화면 

Fig. 3. Initial Screen of Referee's Apps

[그림 4]에서 심판용 앱을 이용하여 해당 종목 선수 명단과 특

정 선수의 채점 화면을 보이고 있다.

[그림 4] 심판용 앱의 동작

Fig. 4. Execution of Referee's Apps

Ⅲ. 결 론

본 논문에서 구현한 모바일 앱을 이용한 스노보드 채점 시스템

은 기존 오프라인 방식을 대체할 수 있는 저가형 온라인 채점 시

스템이란 점에서 활용 가치가 높다고 하겠다.
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