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● 요   약 ●  

본 논문에서는 영화의 등장인물의 성향을 파악하기 위해 시나리오의 대사로부터 감정어를 추출하고, 등장인물의 감정어들을 긍

정, 부정, 중립의 3개로 단순화하여 등장인물의 성향을 가시화 시켜주는 방법을 제안한다. 대사로부터 감정어를 추출하기 위해 

WordNet 기반의 감정어 추출 방법을 제안한다. WordNet은 단어 간에 상위어와 하위어, 유사어 등의 관계로 연결된 네트워크 

구조의 사전이다. 이 네트워크 구조에서 최상위의 감정 항목과의 거리를 계산하여 단어별 감정량을 계산하여 대사를 30 차원의 

감정 벡터로 표현한다. 등장인물별로 추출된 감정 벡터를 긍정, 부정, 중립의 3개의 차원으로 단순화 하여 등장인물의 성향을 

표현한다. 

키워드: 감정어(emotion word), 등장인물(character), 영화(movie), 가시화(visualization)

I. 서 론

영화나 드라마와 같은 스토리 기반의 저작물에서 등장인물은 

스토리를 진행하는 핵심 주체이다. 또한 등장인물이 표출하는 감

정은 스토리의 갈등이나 심리묘사를 하는 중요한 도구이다. 등장

인물의 감정 정보는 등장인물 간의 관계를 묘사하거나 등장인물의 

긴장상태 등을 표현하는 정보로써 스토리 기반의 저장물을 분석하

는데 매우 유용한 정보이다. 등장인물은 대화를 통해 감정과 관련

된 정보를 표출한다. 대화 속의 감정어나 표정변화와 어투와 같은 

다양한 정보를 통해 등장인물의 심리 상태나 감정변화가 표출되게 

된다. 하지만 표정변화나 어투와 같은 요소들로부터 감정을 파악

하기에는 기술적으로 해결해야 할 여러 가지 문제점이 존재한다. 
이미지 프로세싱이나 음성 인식과 같은 비정형 데이터로부터 원하

는 감정정보를 추출하는 작업이 선행되어야 한다. 원하는 객체나 

음성을 추출하고 그로부터 감정요소를 파악하는 것은 기술적 복잡

성뿐만 아니라 낮은 정확도가 문제가 된다[1]. 하지만 이에 비해 

대화 문장에서 감정어를 추출하는 것은 현실적으로 활용될 수 있

는 실현 가능한 접근 방법이다[2]. 대화 속에 존재하는 감정어들을 

추출하여 등장인물이 드러내는 감정 상태를 파악하여 스토리 정보

로 활용할 수 있을 것이다. 특히 감정어를 이용하여 등장인물의 성

향을 파악할 경우 스토리의 갈등 구조를 파악하는 데 많은 도움이 

될 것이다. 이를 통해 영화 축약이나 브라우징과 같은 영화 정보 

검색에 등장인물 정보를 활용할 수 있을 것이다. 
본 논문에서는 영화 시나리오로부터 등장인물의 대화에 존재하

는 감정어를 추출하는 방법과 추출된 감정어를 기반으로 등장인물

의 성향을 분석하는 방법을 제안한다. 

II. 감정어 기반의 등장인물 성향 분석

1. WordNet 기반의 감정어 추출 방법

WordNet은 단어들을 상위어(hypernym), 하위어(hyponym), 
유사어(synonym) 등의 관계로 연결되어진 사전이다[3]. 감정과 

관련된 최상위의 용어는 ‘emotional state’, ‘emotion’, and 
‘feeling’의 3개이다. 3개의 용어의 하위어들을 추출한 후, 유사한 

용어들을 그룹으로 모아서 표 1과 같이 총 30개의 감정항목을 추

출하였다.  이 30개의 감정 항목은 감정어가 가질 수 있는 독립적

인 감정 차원이므로 감정어는 식 1처럼 30차원의 벡터로 표현할 

수 있다. 
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표 1. 묶여진 30개의 감정항목

Table 1 Emotion categories to be grouped

happiness liking dislike anxiety

pride expectation unhappiness ecstasy

gratitude humility apathy desire

anger ungratefulness astonishment glow

soul sentiment shame gravity

calmness fearlessness humor sympathy

ambivalence embarrassment pain faintness

sensitivity devastation

예를 들어 joy의 경우 happiness에 synonym 관계로 연결되어 

식 1과 같이 첫 번째 감정항목에만 1이라는 값을 갖는 30차원의 

벡터로 표현된다. 

   (1) 

감정어는 WordNet에서 상위어와 유사어를 검색하다보면 30개

의 감정항목 중에 1개에 도달하게 된다. 그리고 감정항목에 도달

하기까지의 거치는 단어수가 경로의 길이가 된다. 경로의 거리를 

역수로 취한 것이 기본적인 감정어의 크기가 된다. 또한 도달한 감

정항목에 크기값이 적용되어 감정벡터로 표현된다. 경로는 중간에 

2~3개로 분기하여 서로 다른 감정항목에 도달할 수 있기 때문에 

중간 용어가 갖는 총 의미(sense)들 개수 중에 감정항목에 연결된 

의미의 개수로 나누어 주어 여러 감정항목으로 분기되는 감정어는 

분기의 비율로 크기를 감소시켜준다. 이러한 개념들이 반영되어 

계산되는 감정어 크기의 계산은 식 2와 같이 표현된다. 

 → 


×


 (2)

 : 단어, : i번째 감정항목

→ : 단어()부터 감정항목()까지 거리

 : 감정항목()까지 연결된 의미(sense)의 개수

: 단어()의 총 의미 개수

예를 들어 “crazy”라는 단어는 1번째 감정항목인 “happiness”
와 10번째 항목인 “anger”에 연결된다. 그리고 감정항목까지의 거

리는 4이고, 전체 의미의 개수는 6이고, 각 감정항목에 연결된 의

미의 개수는 1이다. 따라서 감정벡터 중 1번째와 10번째인 과 

의 값은 각각 1/24가 된다. 이렇게 계산된 “crazy”의 감정벡터

는 식 3과 같이 표현된다. 
   (3)

2. 감정어 분류를 통한 등장인물 성향파악 방법

WordNet으로부터 얻어진 감정어 항목들을 표 2와 같이 긍정, 
부정, 중립의 3개로 분류하였다. 이것을 등장인물의 대화에서 추

출된 감정어들에 적용하여 등장인물의 성향이 긍정적인지 부정적

인지 중립적인지를 분류하였다. 감정 벡터로 표현된 감정어들을 

등장인물에 대하여 합산한 후에 감정 벡터의 값들을 긍정, 부정, 

중립의 3가지 항목으로 분류한 후 합산하였다. 

표 2. 감정항목의 분류

Table 2. Classification of Emotion Categories

분류 해당 감정항목

긍정
happiness, liking, expectation, ecstasy, gratitude, 

astonishment, glow, humor, sympathy

부정
dislike, anxiety, ambivalence, unhappiness, embarrassment, 

apathy, pain, anger. ungratefulness, shame, devastation

중립
humility, desire, faintness, soul, sentiment, gravity, sensitivity, 

calmness, fearlessness

이것을 그림 1과 같이 긍정, 부정, 중립의 3축의 그래프로 인물

의 성향을 표현하였다. 

그림 1.  등장인물의 성향 그래프

Fig. 1. Graph of Character Type

IV. 결 론

등장인물들의 성향을 표현하기 위하여 대사로부터 감정어를 추

출하였고, 이 감정어를 긍정적, 부정적, 중립적인 3개로 분류하여 

인물의 성향을 가시화 하였다. 비교적 용이하게 감정상태를 추출

할 수 있는 WordNet을 이용한 텍스트 기반의 감정어 추출 방법

을 제안하였으며, 찾아진 감정벡터를 3개의 축으로 단순화하여 가

시적으로 보여줄 수 있는 방법론을 제시하였다. 
향후에 감정어 추출과 등장인물 성향 가시화 방법을 이용하여 

다수의 영화에서 나타나는 등장인물들의 성향을 가시화 시키는 시

스템에 대한 연구를 진행하겠다.
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