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요       약
  다양한 유저들이 이용하는 스마트폰의 애플리케이션 내에서 데이터베이스를 활용하여 애플리케이션 

사용 중에 기록해야할 데이터를 효율적으로 관리한다면 사용자에게 더 개선된 서비스를 제공할 수 있

다. Sqlite 데이터베이스는 이러한 작은 단위의 애플리케이션 내에서 효율적으로 데이터를 관리할 수 

있는 데이터베이스 시스템이다.

 

“본 연구는 지식경제부 및 정보통신연구진흥원의 대학 IT연구센터 

지원사업의 연구결과로 수행되었음” (NIPA-2011-C6150-1101-0001)

1. 서  론 

  2007년 스마트폰의 출현 이후 지속적으로 발전하고 있

는 애플리케이션 시장은 약 5년 사이에 업로드 된 애플리

케이션 개수가 60만개 이상이며 애플리케이션 다운로드 

횟수도(그림1)을 보면 올해 초 이미 250억 회를 돌파한 

것을 알 수 있다. 이렇듯 앱스토어는 거대한 컨텐츠 시장

으로 자리매김 하고 있는 것이다.[1] 이렇듯 꾸준한 성장

세를 유지하는 애플리케이션 시장은 다양한 주제로 등록

이 되고 있으며 개개의 애플리케이션의 품질 또한 상승하

고 있다.

(그림 1) App store의 애플리케이션 누적 다운로드 증가량

  Sqlite는 작은 규모의 데이터를 관리해주는 데이터베이

스 시스템으로써 애플리케이션 내에 탑재가 가능할 정도

로 무게가 가벼워 이용하기가 쉽다. 각종 구문을 통해 데

이터의 검색과 추가, 삭제, 수정 등 데이터 조작이 가능하

며 새로운 테이블을 작성하는 등 그 활용도 또한 다양하다.

  본 논문은 태교음악을 들려주는 애플리케이션을 iOS환

경에서 제작하고 이를 기반으로 제작된 애플리케이션에 

Sqlite 데이터베이스를 이용하여 여러 가지 데이터를 유

지, 관리하는 것에 대해 연구 하였다. 논문의 구성으로는 

2장에서 관련연구를 통해 실험설계에 사용되는 기술에 대

해 설명하고,  3장에서 애플리케이션의 시스템 설계에 대

하여 설명한다. 4장에서는 데이터베이스를 활용하여 구현

한 내용을 설명하며 5장에서는 결론을 서술하고 이를 토

대로 다음에 진행할 연구 계획을 서술한다.

2. 관련 연구 

2.1 iOS 플랫폼

   iOS는 2007년 1월 애플사에서 출시한 ‘아이폰’의 모

바일 운영체제이다. (그림2)는 iOS 플랫폼의 추상레이어를 

나타낸다. 코어 서비스(Core Service) 레이어는 Core OS 

레이어에서 제공하는 서비스들의 추상화를 제공한다. 이

것은 아이폰 OS 서비스들에 기본적인 접근을 제공한다. 

미디어(Media) 레이어는 아이폰과 아이패드 애플리케이션

에서 사용할 수 있는 멀티미디어 서비스들을 제공한다. 

코코아터치(Cocoa Touch) 레이어는 아이폰과 아이패드 
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프로그래밍을 위한 다양한 라이브러리들을 드러내기 위한 

추상화 레이어를 제공한다. 각 레이어에 있는 모든 기능

들은 프로젝트에서 사용될 다양한 프레임위크들 통하여  

드러낸다.[2] iOS환경은 ‘xcode’라는 사용자 개발툴을 통

해 편리한 UI의 개발 환경을 제공한다. 최근 iOS 6 버전

이 공개되었다. 

(그림 2) iOS 플랫폼 추상 레이어

2.2 Sqlite 데이터베이스

  Sqlite는 MySQL이나 PostgerSQL와 같은 데이터베이

스 관리 시스템이지만, 서버가 아닌 응용프로그램에 내장

하여 사용하는 가벼운 데이터베이스이다. 일반적인 관계

형 데이터베이스에 비해 대규모 작업에는 적합하지 않지

만, 중소 규모라면 속도에 손색이 없다.[3] 그렇기 때문에 

일반적으로 100MB를 넘지 않는 스마트폰의 애플리케이

션에서 내장되는 데이터베이스로 사용하기가 좋다.

3. 시스 템 설계

3.1 애플리케이션 시스템

  애플리케이션의 서비스 플로우는 (그림3)과 같다. 사용

자 기본적으로 임산모를 지칭한다. 단말기(스마트폰) 그리

고 서버단으로 구성되어 있으며 각각의 위치에서 하는 역

할은 다음과 같다.

(그림 3) 데이터 전달 및 서비스 제공 절차

  사용자 : 애플리케이션을 직접 사용하며 개인정보와 같

은 내용을 입력하면 원하는 음악을 듣거나 기

타 정보를 얻을 수 있다.

  단말기 : 사용자에게 필요한 정보를 보여주며 사용자에

게 받은 정보를 Sqlite 데이터베이스에 저장하

거나 서버에 전달하고 서버로부터 데이터를 

수신 받는다.

  서 버 : 단말기로부터 받은 정보를 저장하고 요청한 데

이터를 단말기로 재전송 한다.

3.2 애플리케이션 Service Flow

  애플리케이션의 서비스는 (그림4)와 같이 진행 된다. 간

단한 개인정보를 입력하면 산모수첩뷰에서 출산예정일과 

병원방문일등의 정보를 제공한다. 스토어뷰에서는 각종 

아이템을 구매할 수 있도록 되어있으며, 컨텐츠 목록에서 

원하는 컨텐츠를 선택하면 컨텐츠가 재생이 될 수 있도록 

설계 되었다. Sqlite 데이터베이스는 이 모든 과정을 원활

하게 동작하도록 데이터를 관리하게 된다.

(그림 4) 설계한 애플리케이션 구조도

4 . 구  현

4.1 개발환경

  개발소프트웨어는 Xcode를 이용하였고, 맥킨토시 기반

의 PC에서 제작하였다. 자세한 내용은 [표1]에서 확인할 

수 있다.

<표 1> SoftWare 개발 환경

개발환경

Platform iOS

Software 
Development Kit

Xcode Ver 4.2

Operating System Mac OS X Ver 10.6.8

4.2 Sqlite 데이터베이스의 활용

  설계한 데이터베이스의 구조는 (그림5)과 같다. 5개의 

Table을 구성하고 각각의 Table안에 필요한 정보를 담을 

Row를 설정하여 데이터가 쌓일 때 기록하여 저장한다. 

애플리케이션의 모든 정보관리는 Sqlite를 사용하여 효율

적으로 관리하였다. 각각의 Table의 역할은 다음과 같다.
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(그림 5) 애플리케이션 데이터베이스 구조

  음악목록 : 기본으로 내장된 음악리스트에서 음악을 선

택하여 자신만의 음악목록을 만드는데 사용

되는 테이블이다.

  음악리스트 : 기본 목록을 기록한 테이블로 (그림6)과 

같이 테이블을 기준으로 리스트가 표현되

며 사용자가 음악목록을 설정을하거나 음

악을 들을 수 있도록 필요한 테이블이다.

  개인정보 : 사용자의 이름이나 생일, 성별과 같은 개인

정보를 입력하면 Sqlite 데이터베이스에 해

당하는 내용이 기록되며 서버와의 통신도 

데이터베이스의 기록내용을 기반으로 전달

하게 된다. 또한 데이터베이스에 기록된  

출산예정일을 기반으로 D-day로 알기 쉽게 

표현된다.

  전화번호 : 사용자의 전화번호, 보호자의 전화번호, 병

원의 전화번호등을 따로 저장하여 관리하는 

테이블이다.

  병원방문일 : 사용자가 입력한 병원방문일을 저장하여 

병원방문일 이전에 알람을 울릴 수 있도

록 설정되는데 이 내용이 기록되는 테이

블이다. 

  

(그림 6) 설계한 데이터베이스와 적용된 

애플리케이션 화면

5 . 결  론

  데이터베이스의 활용을 통해 (그림6)과 같이 표현이 가

능하다. 다양한 컨텐츠를 품고 있는 스마트폰에서 데이터

베이스 구축은 필요한 사항이며 크기가 작고 이식성이 뛰

어난 Sqlite는 가장 효율적인 데이터베이스 시스템이다. 

향후 연구 계획으로는 데이터베이스에 기록된 데이터를 

바탕으로 추천관련 알고리즘을 적용하여 사용자의 컨디션

에 맞는 음악 추천 시스템을 연구하여 개선된 서비스를 

제공하는 방법을 연구 할 것이다. 
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