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요      약

클라우드 컴퓨 환경에서 사용되는 분산 일 시스템은 데이터를 장하는 분산 장 서버와 각 데이

터의 메타데이터를 장하는 마스터 서버로 구성되어 있다. 마스터 서버와 분산 장 서버는 수시로 

서버의 상태나 메타데이터의 정보를 교환하지만, 통신 시 암호화가  고려되지 않아, 제 3자에 의

한 도청이나 변조시 사용자의 데이터에 한 가용성을 보장받지 못할 수 있다. 이에 한 방지 책

으로 통신 과정을 암호화함으로써 해결할 수 있지만, 무한히 확장 가능한 분산 장서버에 해 단일 

마스터 서버와의 통신과정을 암호화하게 된다면 수많은 키에 한 리 책을 필요로 하게 된다. 하
지만 이 때, 분산 장서버를 하나의 그룹으로 묶어 그룹키를 사용하여 통신과정을 암호화한다면 보다 

효율 으로 해결할 수 있다. 따라서 본 논문에서는 분산 장 서버와 마스터 서버 간 안 하고 효율

인 암호화 통신을 한 그룹키 확립 로토콜을 제안하 다. 

1. 서론

   최근 국내외로 클라우드 컴퓨 에 한 심이 높아지

며 많은 연구가 진행되고 있다. 많은 기업들이 IT기술의 

성장을 발 으로 다양한 분야로 확장 가능하고, 컴퓨  

워의 효율 인 사용이 가능한 클라우드 컴퓨 에 심을 

가지고 있다. 하지만 클라우드 컴퓨 의 도입을 가장 꺼려

하는 이유  하나가 바로 보안  문제 이 존재한다는 

것이다. 사용자들의 데이터를 보호하기 해 클라우드 서

비스 업체들은 다양한 방식을 통해 안 성을 높이고 있지

만, 사용자들은 자신의 민감한 데이터가 어디에 장되어 

있는지 혹은 기업들에 의해 어떻게 리되는지에 한 불

안감을 떨칠 수 가 없게 된다. 한 분산 장된 데이터가 

악의 인 사용자에게는 통신로 상에 노출되는 데이터보다 

언제든지 근이 가능한 서버에 장되어 있는 데이터가 

더 쉬운 목표물이 될 수 있다. 이러한 이유로 부분의 클

라우드 컴퓨  시스템에서는 사용자의 데이터를 암호화하
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여 장한다. 기존 클라우드 컴퓨 에서 사용되는 분산 

일 시스템은 데이터를 장하는 분산 장 서버와 각 데

이터의 메타데이터를 장하는 마스터 서버로 구성되어 

있다[1]. 하지만 각 분산 장 서버와 마스터 서버 간 통

신 시 암호화가  고려되지 않아, 제 3자에 의한 도청

이나 변조시 사용자의 데이터에 한 가용성을 보장받

지 못할 수 있다. 이에 한 방지 책으로 통신 과정을 

암호화함으로써 해결할 수 있지만, 무한히 확장 가능한 분

산 장서버에 해 단일 마스터 서버와의 통신과정을 암

호화하게 된다면 수많은 키에 한 리 책을 필요로 

하게 된다. 하지만 이 때, 분산 장서버를 하나의 그룹으

로 묶어 그룹키를 사용하여 통신과정을 암호화한다면 보

다 효율 으로 해결할 수 있다. 따라서 본 논문에서는 분

산 장 서버와 마스터 서버 간 안 하고 효율 인 암호

화 통신을 한 그룹키 확립 로토콜을 제안하 다. 

   본 논문의 구성은 다음과 같다. 2장에서는 본 논문에서 

제안하는 기법의 이해를 돕기 한 련 기술들을 소개하

고, 3장에서는 클라우드 컴퓨  환경이 갖추어야 할 기본

인 보안 요구사항에 하여 알아보고, 4장에서는 제안 

방식에 하여 설명한다. 5장에서는 제안 방식의 안 성을 
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분석한고, 마지막으로 6장에서는 결론  향후 연구 방향

으로 마치도록 한다. 

 2. 련연구

   본 장에서는 본 논문에서 제안하는 기법의 이해를 돕

기 한 련 기술과 기존 제안방식들을 소개한다.

  2.1 Google File System(GFS)

   구 에서 사용하는 구  일 시스템은 용량의 데이

터에 합하도록 개발되었으며 핵심 데이터 장  검색 

엔진에 최 화 되어 있다. GFS는 용량의 데이터를 

장하기 해 수많은 비용 스토리지 서버를 사용하여 분

산 장하게 된다. GFS의 구조는 마스터 서버와 청크 서

버로 구성이 되며, 데이터는 다수의 청크 서버에 64메가바

이트 단 로 나눠진다. 마스터 서버에는 각 청크 서버의 

생성 시 에 고유의 64비트 이블을 할당하고, 논리  매

핑을 이용해 청크 서버와 연결을 유지한다. 하지만 다수의 

청크 서버를 사용함으로써 빈번하게 발생할 수 있는 장애

를 처할 수 있는 방안을 필요로 하는 단 이 존재한다.

  2.2 Apache Hadoop Distributed File System(HDFS)

   HDFS는 기성 하드웨어에서 실행 가능하도록 제작된 

일 시스템으로 기존의 분산 일 시스템과 많은 유사

을 가지고 있다. 하지만 많은 차이 도 보이는데 높은 장

애복구 기능과 가의 하드웨어에 용이 가능하도록 설

계되었다. HDFS는 재 Amazon, IBM, Yahoo 등과 같은 

로벌 IT 기업들의 클라우드 컴퓨  랫폼의 기반이 되

는 분산 일 시스템으로 가장 리 활용이 되고 있다.

   HDFS의 설계와 구 을 해 도출된 사항들을 살펴보

면 GFS와 부분 동일하며 랫폼 간의 손쉬운 이식성을 

보장하기 해 자바를 사용하여 구 되었다는 이 크게 

다르다. 높은 이식성을 지닌 자바 언어의 사용은 자바를 

지원하는 다양한 서버들에서 HDFS가 구동할 수 있다는 

장 을 지닌다[2]. 

3. 보안요구사항

   클라우드 컴퓨 의 핵심 메커니즘  하나는 바로 키 

리를 통한 데이터의 암호화이다. 키 장 서버의 장애 

발생 시 다수 사용자의 데이터 근이 불가능해지므로 키 

리 방안에 한 연구가 필요하다. 이러한 다양한 장애를 

사 에 방지하기 해 다음과 같은 보안요구사항을 필요

로 하게 된다[3].

   ․안 한 키 장소 : 키 장소(key stores)는 다른 

민감한 데이터와 마찬가지로, 반드시 자체 으로 보호해야

한다. 키 장소는 장소 내에서, 송 에, 그리고 백업 

에 반드시 보호되어야 한다. 부 한 키 장소는 모든 

암호화된 데이터를 손상시킬 수 있다.

   ․키 장소로의 근 : 키 장소로의 근은 특별히 

개인키를 필요로 하는 엔티티로 제한해야 한다. 한 키 

장소를 리하는 정책들은 근 통제를 돕는 역할을 분

리해서 사용해야 하는데 키를 공 하는 엔티티와 키를 

장하는 엔티티는 달라야 한다.

   ․키 백업  복구 : 키의 손실은 필연 으로 키를 보

호하는 데이터의 손실을 뜻한다. 데이터를 괴하는 효과

인 방법이지만, 업무상 요한 데이터를 보호하는 키의 

돌발 인 분실은 비즈니스에 엄청난 손실을 미친다. 그래

서 안 한 백업  복구 솔루션은 반드시 구 되어야 한

다.

   ․ 방향 안 성 : 그룹을 탈퇴한 멤버를 포함하여 이

 그룹키를 알고 있는 공격자는 새 그룹키를 알 수 없어

야 한다.

   ․후방향 안 성 : 그룹을 새롭게 가입한 멤버를 포함

하여 재 그룹키를 알고 있는 공격자는 이  그룹키를 

알 수 없어야 한다.

 

4. 제안방식

   기존 클라우드 컴퓨 에서 사용되는 분산 일 시스템

은 데이터를 장하는 분산 장 서버와 각 데이터의 메

타데이터를 장하는 마스터 서버로 구성되어 있다. 하지

만 각 분산 장 서버와 마스터 서버 간 통신 시 암호화

가  고려되지 않아, 제 3자에 의한 도청이나 변조시 

사용자의 데이터에 한 가용성을 보장받지 못할 수 있다. 

   이에 한 방지 책으로 통신 과정을 암호화함으로써 

해결할 수 있지만, 무한히 확장 가능한 분산 장서버에 

해 단일 마스터 서버와의 통신과정을 암호화하게 된다

면 수많은 키에 한 리 책을 필요로 하게 된다. 하지

만 이 때, 분산 장서버를 하나의 그룹으로 묶어 그룹키를 

사용하여 통신과정을 암호화한다면 보다 효율 으로 해결

할 수 있다. 

   따라서, 본 논문에서는 분산 장 서버와 마스터 서버 

간 안 하고 효율 인 암호화 통신을 한 그룹키 확립 

로토콜을 제안하 다. 체 인 구조는 Wong 등에 의

한 LKH 방식을 기반으로 구성되었다[4].

  4.1 기 설정

   각 분산 장 서버에 한 가입  탈퇴에 해 효율

으로 리하기 해 논리  트리 구조를 이용한다. 이 

트리에서 각 노드마다 하나의 키가 유지되며, 트리의 루트 

노드에 있는 키가 그룹키가 된다. 각 서버마다 하나의 단

말 노드와 연 되며, 서버는 그 노드와 그 노드의 조상 노

드에 있는 모든 키를 받아야 한다. 를 들어, 서버 S1은 

K1, K12, K14, K18을 유지해야 한다(그림 1).

   따라서 기 설정 로토콜은 기 가입된 서버들을 

이용하여 논리  키 계층구조를 형성하고, 마스터 서버는 

각 서버에게 각 서버가 유지해야 하는 키를 각 서버와 공
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(그림 2) 논리  키 계층 구조

(그림 1) 가입 로토콜 

유된 비 키로 달하여 다.

  4.2 가입 로토콜

   클라우드 컴퓨  환경에서 분산 장 서버는 유연한 

확장을 제공하므로, 꾸 히 증가하게 된다. 수시로 증가하

는 분산 장 서버에 해 그룹키를 효율 으로 리하기 

해 다음과 같이 가입 로토콜이 구성된다.

   가입 로토콜은 (그림 2)와 같이 서버를 트리에 추가

하고, 추가에 따라 변경되는 키들을 다른 서버에게 달한

다. 서버가 추가될 때 고려해야 하는 것은 후방향 안 성

이다. 즉, 이 가입 서버는 기존에 사용된 키들을 알 수 없

어야 한다. 따라서 이 서버에게 달해야 하는 키들을 모

두 바꾸어야 한다. 

   S5가 가입되는 경우 재 트리에 추가한다. (그림 2)에

서는 S4의 노드를 한 단계 아래로 내리고, 그 노드와 형제 

노드가 되도록 추가하 다. 따라서 기존 키 에서 K34와 

기존 그룹키 던 K14를 변경해야 한다. 노드의 키가 변경

되면 기존 서버들에게도 그 변경된 값을 달해야 한다. 

  4.3 탈퇴 로토콜

   클라우드 컴퓨  환경에서 가입 로토콜에 비해 발생

하는 횟수는 지만, 분산 장 서버의 고장  오류발견

에 의해 정상 인 작동이 불가능하다고 단되는 경우 다

음과 같은 탈퇴 로토콜이 구성된다.

   탈퇴 로토콜에서 보장해야 하는 것은 방향 안 성

이다. 즉, 탈퇴한 사용자는 더 이상 새로운 그룹키를 얻을 

수 없어야 한다. 이를 해 탈퇴할 사용자가 기존에 알고 

있던 키들을 모두 바꾸어야 한다. (그림 3)에서 서버 S3가 

탈퇴하는 경우를 보면, 그 형제 노드를 한 단계 로 올리

고 그것의 모든 조상 노드의 키를 바꾸어야 한다. 즉, K14

와 K18이 변경된다.  

5. 제안방식 분석

   본 논문에서 제안한 기법은 공격자가 Admin을 제외한 

객체를 공격하여도 얻고자 하는 데이터를 얻을 수 없는 

안 한 시스템을 보장한다.

  5.1 방향 안 성

   그룹을 탈퇴한 서버를 포함하여 이  그룹키를 알고 

있는 공격자는 새 그룹키를 알 수 없도록 하기 해 그룹 

탈퇴 시 마스터 서버는 각 분산 장 서버에게 논리  트

리구조를 이용하여 그룹키를 갱신함으로써 방향 안 성

을 제공한다.

  5.2 후방향 안 성

   그룹을 가입한 서버를 포함하여 재 그룹키를 알고 

있는 공격자는 이  그룹키를 알 수 없도록 하기 해 새
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(그림 3) 탈퇴 로토콜 

로운 서버 가입 시 마스터 서버는 논리  트리구조를 이

용하여 그룹키를 갱신함으로써 후방향 안 성을 제공한다.

  5.3 효율성

   클라우드 컴퓨 을 구성하는 기존의 분산 일 시스템

의 경우, 앙 집  방식의 형태로 구성된다. 이 방식은 

마스터 서버와 통신 시 암호화가  고려되지 않았을 

뿐만 아니라, 암호화 통신을 한다고 가정하더라도 다수의 

분산 장 서버와 마스터 서버간의 공유된 그룹키를 리

하기에 비효율 인 구성이라 할 수 있다. 앙 집  방식

은 그룹키를 갱신할 때마다 마스터 서버와 각 분산 장 

서버와 공유된 비 키로 암호화하여 달하게 되는데, n

이 그룹 멤버의 크기일 때, 설정, 가입, 탈퇴 로토콜은 

모두 O(n)의 유니캐스트 통신비용이 소요된다. 이 방식은 

각 로토콜이 가입된 그룹 멤버의 수에 비례하므로, 클라

우드 컴퓨 의 장 이라 할 수 있는 유연한 확장성을 제

공하기에 부 합하다 할 수 있다. 

   하지만 본 방식에서는 논리 인 트리구조를 사용함으

로써 그룹키 갱신 시 일부 구성원에게만 멀티캐스트를 하

기 때문에 트리 높이의 2배만큼의 메시지가 소요된다. 즉, 

O(log2n)만큼의 통신비용이 소요됨으로써 기존방식에 비해 

보다 효율 이라 할 수 있다.

6. 결론  향후 연구 방향

   본 논문에서는 클라우드 컴퓨 을 구성하는 분산 일 

처리 시스템에서 마스터 서버와 분산 장 서버 간의 통

신 시 암호화에 필요한 그룹키를 리하는 방식에 하여 

제안하 다. 기존 클라우드 컴퓨 의 분산 장 서버에 

한 그룹키 리방식을 보다 효율 으로 구성하 고, 마스

터 서버와 통신 시 데이터에 한 기 성을 유지하 다. 

향후 논리  트리의 높이에 독립 인 그룹키 리방식과 

경량화된 논리  트리를 구성하는 방안에 해 연구가 필

요할 것으로 사료된다. 

참고문헌

[1] 민 수, 김홍연, 김 균, “클라우드 컴퓨 을 한 분

산 일 시스템 기술”, 정보과학회지 제27권 제5호, 2009

[2] Who uses Hadoop, http://wiki.apache.org/hadoop/  

[3] Ludwig Seitz, Jean-Mar c Pierson, Lionel Brunie, 

"Key management for encrypted storage in distributed 

systems," Second IEEE International Security in 

Storage Workshop, 2003. 

[4] Chung K. Wong, Mohamed Gouda, and Simon S. 

Lam, "Secure Group Communications using Key 

Graphs," IEEE/ACM  Trans. on Networking, Vol. 8, 

No. 1, pp. 16–30, 2000. 

제38회 한국정보처리학회 추계학술대회 논문집 제19권 2호 (2012. 11)

- 949 -

제38회 한국정보처리학회 추계학술발표대회 논문집 제19권 2호 (2012. 11)




