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요 약

자원을 효율적으로 관리할 수 있는 분산 처리 분야의 활용도가 높아지고 있는 가운데 P2P 기술의 유용

성이 분산 환경에서 입증되고 있다. 이러한 P2P 시스템에서 다양한 컨텐츠를 이용하여 정보 제공의 역할

을 하는 서버와 피어들로 구성된 P2P 시스템은 일반적인 자원 보유 서버로 구성된 시스템에 비해 서버의 

부하가 적은 것이 사실이다. 본 논문에서는 식당에서 음식 메뉴를 제공함에 있어서 소셜 네트워크 기반의 

공동 구매에 있어 개선된 정보와 연계되어 효과적으로 진행되는 P2P 시스템을 제안한다. 소셜 네트워크 

기반의 공동 구매 정보는 P2P 시스템을 이용하는 피어에 의해 제공되고, 이러한 중계 정보는 P2P 서버에 

의해 제공되는 형태이다. 

키워드

소셜네트워크(Social Network), 메뉴(Menu), 공동구매(Joint Buying), P2P(Peer-to-Peer)

I. 서 론

본 연구에서는 분산 환경에서 P2P 시스템의 장점을 

이용하여 메뉴를 기반으로 하는 다양한 음식점에 적용

할 수 있는 사용자 편의성을 높이기 위한 서비스를 적

용한 시스템을 제안하고자 한다. “오늘날 네트워크 단

말기의 유형이 스마트폰에 이르렀으며, 사용자가 급격

히 확대되어 관련 서비스 인프라 구축이 주요 이슈가 

되고 있다. 스마트폰의 확산과 더불어 소셜 커머스의 

연계 확산이 일어나고 있는데, 이러한 소셜커머스의 특

징을 공동구매와 연계하여 소비를 촉진하고 있는 마케

팅이 증가되고 있다.“[4] 공동구매란 “소비자가 둘 이상 

모여 필요한 물건을 함께 구매하는 것을 말한다. 특히 

다수의 구매자가 모이기 쉬운 인터넷 전자상거래에서 

공동구매가 활발하게 이뤄지고 있다. 소비자는 물건을 

한꺼번에 많이 구입함으로써 개별 구입보다 가격이 낮

아지는 효과를 얻을 수 있다. 공동구매는 전통적 상거

래나 여느 전자 상거래에 비해 훨씬 소비자 중심적이

다. 그래서 더 많은 소비자가 공동구매에 흥미를 느끼

는데, 인터넷에서 공동구매가 확산되면서 기존의 판매 

방식에 변화를 가져오고 있다.”[5] 소셜 커머스와의 연

계된 공동구매에 있어 본 논문에서는 이를 영세한 중

소 음식점에서 제공되는 메뉴와 연계하고, 중소음식점

주의 과도한 서버 구축의 부담을 줄이기 위해 P2P 시

스템으로 확장함으로써 그 이용성을 높이고자 제안 시

스템을 설계하고자 한다.
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II. 제안 시스템 및 결과

본 논문에서 제안한 시스템의 전체적인 구조는 다음

그림 1의 구성과 같다. 중계 P2P 서버는 음식 할인 정

보를 제공하는 것을 주 업무로 하고, 음식점 내의 로컬

서버가 수시로 중계 P2P 서버에 접속하여 이러한 정보

를 제공하고 관련정보를 갱신하고, 여러 음식점 별로 

메뉴가 결정되므로 사업장 정보의 관리를 담당하고 구

매가 이루어 질 수 있도록 해당 데이터베이스를 수시

로 갱신하여 구매와 관련된 관리의 역할을 담당하게 

된다. 중계 P2P 서버는 음식점 별로 특색 있는 관계형 

데이터베이스 구조를 제공 관리하는 역할 뿐만 아니라 

음식점의 메뉴 정보와 관련된 내용과 할인율과 관련된 

내용을 관리하게 된다. 중계 P2P 서버에는 인터넷 망

을 통하여 음식점 내의 로컬 서버가 항상 접속하고 있

고, 서버간의 데이터베이스가 동기화 되어 있어 필요한 

데이터를 주고받는 과정이 진행된다. 이러한 데이터의 

동기화가 이뤄지기 위해 데이터의 식별을 위한 고유 

번호를 이용하고, 이러한 관계가 유지되어 동기화된다. 

이전 연구 결과에서 사업자의 시스템 이용성을 증가하

여 그 유용성을 높이기 위해 메뉴 관리와 메뉴 사용 

기능이 추가되었고, 공동구매 사용자의 시스템 사용의 

용이성을 높이기 위해 과정상의 복잡했던 절차를 줄여 

공동구매 시스템의 구조의 효율성을 높였다.

그림 1. 시스템 구조

Fig. 1 system structure

 그림 2는 시스템 활용의 실제 예로써 로컬 사업장 

서버는 중계 P2P 서버와의 연결을 통해 소셜 네트워

크 사용자에게 정보를 제공함과 동시에 고객의 할인 

메뉴 이용을 돕도록 진행하였으며 시스템 활용 예제

에서의 구조상의 차이는 이전 시스템과의 비교되는 

사항은 없다. 

본 연구를 통하여 음식점 사업자의 경우 고가의 전

자 메뉴 시스템을 도입하지 않고도 저렴한 비용으로 

설치할 수 있고 첨단 시스템의 도입을 통한 기업 이미

지 쇄신의 효과와 저렴한 비용을 무기로 소비를 촉진

하고 확대되고 있는 스마트폰의 소비층을 초기에 흡수

함으로써 음식점의 초기 진입 사업자와 같이 광고의 

효과가 필요한 경우에 활용성이 높다.

그림 2. 실제 예 [4]

Fig. 2 real example [4]
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