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스마트폰(Smart Phone)은 휴대폰과 개인휴대단말기(PDA)의 장점을 결합한 인터넷 통신과 정보검색 등 컴퓨터 지원 기능을 추

가한 지능형 단말기이다. 이것은 사용자가 원하는 어플리케이션을 설치할 수 있는 특징이 있다. 
본 논문에서는 대중화 되어가고 있는 스마트폰과 QR(Quick Response) Code를 이용하여 대학 내의 학생들이 도서를 간편하게 

관리할 수 있는 프로그램을 구현하였다. 이 프로그램은 로그인을 위한 고객등록, 로그인을 통한 도서정보 등록, 등록된 도서 검

색으로 구성되었고, 도서정보가 스마트폰 내에 있는 DB에 저장된다. 도서 등록 시에는 도서의 ISBN 번호와 웹뷰를 이용한 도

서 최저가 확인 및 저장이 가능하다. 이와 같은 도서 정보관리가 ISBN 번호와 QR code로 나타남으로서 사용자에게 스마트폰

을 이용한 편리한 서비스를 제공할 수 있게 하였다.

키워드: ISBN번호(International Standard Book Number-국제표준도서번호), QR code (Quick Response-빠른 응답), 
웹뷰(Web View)

I. 서론

현재 휴대폰이 계속 발전하면서 스마트폰이라는  기기가 탄생

하게 되었다. 스마트폰이란 휴대폰과 개인휴대단말기(PDA)의 장

점을 결합한 것으로, 인터넷 통신과 정보검색 등 컴퓨터 지원 기능

을 추가한 지능형 단말기이다. 이것은 사용자가 원하는 어플리케

이션을 설치하고 이용할 수 있는  특징이 있다. 
스마트폰의 운영체제 중 구글이 만든 모바일 전용 운영체제인 

Android 플랫폼을 이용해 어플리케이션을 개발해보았다. 폐쇄적

으로 운영 중인 아이폰 체제와 달리 Android 는 운영체제를 공개

하고 있어서 개발자나, 학생들이 쉽게 자료를 얻을 수 있다.
최근 산업현장에서는 자료 양 증가와 정보의 다양성을 반영하

여 바코드와는 또 다른 형태의 정보저장 방식인 훨신 다양하고, 많
은 자료들을 담을 수 있는 QR code가 많이 사용되어지고 있다.

지금까지 도서관리 프로그램들은 주로 데스크 탑 컴퓨터에서 

자료를 저장, 관리하는 방법이 사용되어왔다.[1] 본 논문에서는 도

서관리 프로그램에 최근 여러 분야에서 정보저장, 인식용으로 사

용되고 있는 QR code를 적용하였다. 이 프로그램은 Android를 

기반으로 사용자의 정보를 등록하고, 도서의 정보를 등록, 수정 할 

수 있으며, 최저가 검색 결과와 함께 QR code로 표시되는 도서정

보검색 어플리케이션을 구현 해 보았다.

II. 관련 연구

1. 스마트폰 이용현황

[그림 1]은 스마트폰의 이용현황을 시장변화와 전망, 사용자의 

이용 의향과 그 이유, 업무활용 방법을 나타낸 것이다.[2-4]

(a) 스마트폰 시장 현황 및 전망
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(b) 스마트폰 이용 의향과 이유

(c) 스마트폰 업무 활용 방법

[그림 1] 스마트폰 이용현황

[그림 1] (a)의 세계 스마트폰 시장현황과 전망 그래프를 살펴

보면 앞으로 더 많이 스마트폰의 이용이 확대될 것임을 알 수 있

다. (b)에서는 스마트폰의 나이 대별 이용 의향과 이유를 알 수 있

으며, (c)에서는 스마트폰을 업무에 활용하는 방법들을 알 수 있는

데 그중에서도 정보검색 서비스 분야에서 가장 많이 활용되고 있

음을 알 수 있다.

2. QR code 이용현황

현대 산업사회에서 스마트폰의 활용과 더불어 QR code의 사용도

가 점점 늘어나고 있다. QR code의 이용현황은 [그림 2]와 같다.[5]

(a) UCC및 트위터

(b) 서적

(c) 주류

(d) 신문

(e) 건물

[그림 2] QR code 이용현황

[그림 2]를 살펴보면 현재 QR code가 UCC 및 트위터, 서적, 
주류, 신문, 건물 등 다양한 곳에서 다양한 모양과 색으로 사용되

어지고 있음을 알 수 있다.
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이와 같은 이용현상을 반영하여 본 논문에서는 기존의 도서관

리 프로그램을 스마트폰을 이용하여 구현함과 동시에 QR code를 

사용하여 구현하였다.

III. 도서관리 프로그램 구현

본 논문에서 구현한 스마트폰을 이용한 도서관리 프로그램은 

먼저 프로그램을 실행하여 고객의 정보를 입력하여 고객을 등록한

다. 등록된 고객의 정보 입력으로 로그인을 함과 동시에 도서등록, 
도서검색이 가능한 프로그램이다. 이 도서관리 프로그램의 개요는 

[그림 3]과 같은 Interface흐름도로 나타 낼 수 있다.
프로그램의 고객등록 화면, 도서등록 화면, 도서검색 화면, QR 

code 화면으로 구성 되어있다.[6-9] 

[그림 3] Interface 흐름도 

각 화면의 구성과 실행과정을 [그림 4]에서 [그림 7]에 설명하였다.

1. 고객등록 화면

 [그림 4] 고객등록 화면 

[그림 4]는 고객등록 화면으로 프로그램을 실행한 main화면이다. 
① 고객등록 버튼을 터치하면 고객등록 화면이 표시된다. 고객

등록 화면에서 고객의 정보를 입력한다.
② 고객등록 버튼을 터치하여 고객을 등록한다.

2. 도서등록 화면

[그림 5] 도서등록 화면 

[그림 5]는 도서등록 화면으로 도서의 정보를 입력하는 화면이다. 
① 도서최저가검색 버튼을 터치하면 도서최저가 검색이 가능한  

Web View가 아래에 표시된다. 
② 등록한 도서의 ISBN번호를 입력하고 조회 버튼을 터치한다. 
③ 검색된 도서의 최저가 가격과 함께 도서의 정보를 모두 입력

한다.
④ 도서등록 버튼을 터치하여 도서를 등록한다.

3. 도서검색 화면

[그림 6] 도서검색 화면

[그림 6]은 도서검색 화면이다.
① 등록된 도서의 ISBN번호를 입력한다. 
② 도서검색 버튼을 터치하여 등록된 도서를 검색한다.
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검색을 통해 등록된 도서의 ISBN번호와 일치하는 도서의 정보

가 결과화면으로 표시된다.

4. QR code 실행화면

[그림 7] QR code 화면

[그림 7]은 QR code 화면이다.
① QR code버튼을 터치하면 도서정보가 담긴 QR code가 화

면에 표시된다.
② 화면에 표시된 QR code를 터치하면 QR code에 담긴 내용

이 표시된다.
프로그램 실행으로 등록, 저장된 QR code는 “EggMon” 이라

는 QR code 인식프로그램으로 인식 할 수 할 수 있다. [그림 8]은 

QR code를 인식한 결과이다. 그 실행과정은 다음과 같다.
① QRCode를 촬영하면 TEXT가 표시된다. 
② TEXT를 터치하면 등록된 도서의 정보가 표시된다.

[그림 8]“EggMon”Application 실행

IV. 결론

본 논문에서 구현한 스마트폰을 이용한 도서관리 프로그램은 

먼저 고객등록화면에서 고객의 정보를 입력하여 고객을 등록한 

후, 메인화면에서 등록한 고객의 정보를 입력하여 로그인하며,  동
시에 도서등록, 도서검색이 가능 하도록 하였다. 고객 등록과정은 

대학의 학생 이용을 고려하여 주민등록번호 대신 학번을 사용하도

록 하였다. 
도서등록을 할 때에는 도서의 정보들과 함께 최저 가격버튼을 

터치하여 webview를 띄운다. 입력한 도서정보 중 ISBN번호를 

입력하여 최저 가격을 조회한다. 조회된 최저가격도 함께 도서정

보로 입력하여 도서를 등록함으로서 필요 시 가격정보를 다시 찾

아야 하는 불편을 제거하였다. 
도서검색을 할 때에는 등록된 도서의 ISBN번호를 Key로 설정

하여 검색한다. 검색된 도서의 정보를 확인 할 수 있으며, QR 
code 버튼을 통해 이 정보들을 QR code로 나타낼 수 있다. 또한 

이 QR code를 터치하게 되면 QR code에 담긴 정보들을 확인 할 

수 있다. 그리고 다른 스마트폰을 이용하여 표시된 QR code를 촬

영하면 QR code에 담긴 도서의 정보를 확인 할 수 있다.
구현된 이 도서관리 프로그램은 아직 스마트폰에 위치한 DB내

에서만 관리가 가능하다. 구현된 프로그램의 고객 등록을 학번이 

아닌 주민등록번호 또는 각 기관별 일련번호를 부여한다면 대학이 

아닌 모든 분야에서 활용 가능할 것이다. 앞으로, 이 프로그램을 

스마트폰 뿐 만이 아니라 서버와 연동시켜 다른 서버에서도 관리 

할 수 있도록 하는 연구가 진행되어야 할 것이다.
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