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요       약
  최근 스마트폰의 사용률이 증가하고 다양한 어플리케이션이 등장하고 있다. 그 중에서도 애플리케이

션 컴포넌트를 홈 스크린에 추가하는 새로운 방법인 라이브 월 페이퍼에 대한 관심이 급증하고 있다. 

따라서, 본 논문에서는 라이브 월 페이퍼의 구현에 대해 알아보고, 새로운 라이브 월 페이퍼를 만들어 

본다. 본 라이브 월페이퍼를 통하여 사용자에게 즐거운 스마트폰 경험을 제공할 수 있을 것으로 기대

한다.

 

1. 서론

  2009년 12월 대한민국에 스마트폰인 애플의 아이폰이 

도입된 이후로 다양한 회사의 스마트폰이 등장하고 있다. 

이러한 스마트폰은 휴대가 간편하고 데이터 접근이 용이

하여 그 사용량이 빠르게 증가하고 있고 이에 힘입어 다

양한 어플리케이션이 개발되고 있다. 스마트폰 경쟁에서 

안드로이드의 성장세는 비약적이다. 가트너에 따르면 구글 

안드로이드는 지난해 88%란 경이적인 성장률을 기록했다. 

또 2008년 10월 처음 소개된 후 지난 2년 사이 출시된 안

드로이드 기기는 96개 국가에서 170여개에 달했으며, 하루 

평균 30만 명씩 늘고 있다.[1][2]

  이러한 스마트폰의 열풍의 힘입어 사용자들은 시각적인 

아름다움을 추구하고 그림, 사진, 배경화면 같은 요소들을 

재미있게 즐기길 원한다. 이러한 추세에 따라 안드로이드 

마켓에서도 라이브 월 페이퍼에 대한 수요가 증가하여 많

은 다운로드 횟수를 기록하고 있다. 라이브 월 페이퍼란 

안드로이드 2.1(API 레벨7)에서 소개된 기능으로서 애플

리케이션 컴포넌트를 홈 스크린에 추가하는 새로운 방법

이다. 라이브 월 페이퍼를 이용하면 생동감 넘치는 홈 스

크린 배경 화면을 만들 수 있다. 이 배경 화면은 사용자와 

상호작용할 수 있으며, 흥미로운 방식으로 홈 스크린 위에 

표시할 수 있다.

  따라서 본 논문에서는 최근 사용자의 수요가 증가 되고 

있는 라이브 월 페이퍼의 기능 구현에 대해 알아보고 눈

송이 라이브 월 페이퍼를 구현하였다.

  본 논문의 구성은 다음과 같다. 제 2장에서는 안드로이

드 마켓에 등록된 기존의 라이브 월 페이퍼를 소개 및 분

석한다. 제 3장에서는 라이브 월 페이퍼를 소개하고 개발

환경과 전반적인 구현에 대하여 설명한다. 제 4장에서는 

눈송이 라이브 월 페이퍼의 구현 결과를 보인다. 제 5장에

서는 본 논문의 결론을 맺는다.

2. 관련 연구

  본 장에서는 안드로이드 마켓에서 가장 많은 다운로드 

횟수를 기록하고 있는 라이브 월 페이퍼들 중 주요한 것 

두 가지를 소개 한다. 2.1절에서는 해질녘 라이브 배경화

면, 2.2절에서는 스타라잇 라이브 배경화면을 소개 및 분

석한다.

  2.1 해질녘 라이브 배경화면

  해질녘 라이브 배경화면는 매력적인 스카이 라인과 풍

경을 갖춘 라이브 배경화면이다. 별이 반짝이고 성운은 움

직이지 않는다. 유료 버전에서는 전경의 실루엣을 제어할 

수 있는 설정 화면이 포함되어 있다. [그림 1]은 해질녘 

라이브 배경화면의 캡쳐 화면이다. 

[그림 1] 해질녘 라이브 배경화면 캡쳐 화면

- 1507 -



제35회 한국정보처리학회 춘계학술대회 논문집 제18권 1호 (2011. 5)

  2.2 스타라잇 라이브 배경화면

  스타라잇 라이브 배경화면는 은빛의 달이 반짝이는 풍

경 속 땅거미로 구름이 지나가는 라이브 배경화면이다. 유

료 버전에서는 별똥별과 움직이는 배경 그리고 세팅메뉴

를 포함한다. [그림 2]은 스타라잇 라이브 배경화면의 캡

쳐 화면이다. 

[그림 2] 스타라잇 라이브 배경화면 캡쳐 화면

3. 눈송이 라이브 월페이퍼의 구현

  본 장에서는 라이브 월 페이퍼에 대한 소개와 개발 환

경 및 구현에 대해 설명한다.

  3.1 라이브 월 페이퍼

   라이브 월 페이퍼란 안드로이드 2.1(API 레벨7)에서 소

개된 기능으로서 애플리케이션 컴포넌트를 홈 스크린에 

추가하는 새로운 방법이다. 라이브 월 페이퍼는 서피스

(Surface)를 이용해 동적인 화면을 렌더링하며, 사용자가 

화면과 상호작용할 수 있도록 화면의 터치 이벤트를 받아 

처리한다.

  3.2 개발 환경

  본 라이브 월 페이퍼는 안드로이드 2.2(API 레벨8) 버전

으로 개발 되었다. PC 운영체제는 Windows XP이며, 

JDK 버전은 JDK 6 이다. 개발 툴은 이클립스를 사용하였

으며, 프로그래밍 언어는 Java와 XML 를 사용하여 구현

하였다.

  3.3 라이브 월 페이퍼 구현

  본 절에서는 라이브 월 페이퍼의 구현을 위해 필요한 

세 가지 컴포넌트로 나누어 설명한다.

  3.3.1 라이브 월 페이퍼 XML 리소스 

  본 절에서는 라이브 월 페이퍼 XML 리소스 정의에 대

해 설명한다.

  라이브 월 페이퍼의 리소스 정의는 res/xml 디렉터리 

안에 XML 파일로 저장된다. <wallpaper> 태그에 있는 

속성들을 이용해 제작자 이름(author name), 월 페이퍼 

설명(wallpaper description), 그리고 라이브 월 페이퍼 갤

러리에 표시될 썸네일(thumbnail)을 정의한다. 또한 

settingsActivity 태그를 이용하면 월 페이퍼의 구성을 담

당하는 액티비티를 지정할 수 있다. [그림 3]은 라이브 월

페이퍼 XML 리소스 코드이다.[3]

[그림 3] 라이브 월 페이퍼 XML 리소스 

  

  3.3.2 월 페이퍼 서비스 

  본 절에서는 라이브 월 페이퍼 서비스 구현에 대해 설

명한다.

  WallpaperService 클래스를 확장해 월 페이퍼 서비스 

엔진(Wallpaper Service Engine) 클래스의 인스턴스를 생

성해서 리턴하는 래퍼 서비스(wrapper Service)를 만든다.

  라이브 월 페이퍼의 모든 그리기와 상호작용은 월 페이

퍼 서비스 엔진 클래스가 처리한다. [그림 4]는 월 페이퍼 

서비스의 구현 코드이다. [그림 4]에서 보이는 것처럼 

onCreateEngine 핸들러를 재정의한 뒤, 커스텀 월 페이퍼 

서비스 엔진의 새로운 인스턴스를 리턴하도록 구현한다. 

[그림 4] 라이브 월 페이퍼 서비스 

  완성된 라이브 월 페이퍼 서비스를 <service> 태그를 

이용해 애플리케이션 매니페스트에 추가한다. 라이브 월 

페이퍼는 android.service.wallpaper.WallpaperService 액션

을 받아 처리하는 인텐트 필터를 반드시 가져야 한다. 

<meta-data> 노드도 추가해야 한다. 이 노드의 name 속

성에는 android.service.wallpaper를, resource 속성에는 앞 

절에서 설명한 리소스 파일을 지정한다.

  또한 라이브 월 페이퍼 서비스는 android:permission 속

성을 이용하여 android.permission.BIND_WALLPAPER 

권한을 요구해야 한다.

  [그림 5]는 라이브 월 페이퍼 서비스를 애플리케이션 매

니페스트에 추가한 코드이다.[4]
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[그림 5] 매니페스트에 라이브 월 페이퍼 서비스 추가 

  3.3.3 월 페이퍼 엔진 

  본 절에서는 월 페이퍼 엔진 구현에 대해 소개한다.

  라이브 월 페이퍼의 구체적인 내용은 

WallpaperService.Engine 클래스에서 구현한다.

  월 페이퍼 서비스 엔진은 월 페이퍼를 표시하는 데 사

용되는 서피스와 터치 이벤트 처리를 캡슐화하고 있다. 서

피스는 백그라운드 스레드에서의 그리기를 지원하는 특수 

캔버스다.

  월 페이퍼 서비스 엔진은 onTouchEvent 콜백과 

onOffsetsChanged 핸들러를 가지고 있다. [그림 6]은 월 

페이퍼에 상호작용할 수 있는 요소들을 넣은 

onTouchEvent 클래스와 홈 스크린이 패닝되어 시작 위치

가 바뀌었음을 알려주는 onOffsetsChanged 의 구현 코드

이다.[5]

[그림 6] onTouchEvent와 onOffsetsChanged 구현 

4. 구현 결과

  본 장에서는 구현한 결과 화면을 소개한다.

  [그림 7]은 구현한 결과 화면이다. 3장의 구현 과정을 

통하여 눈송이 라이브 월 페이퍼를 구현하였다. 터치 시 

눈송이가 생성되어 움직인다.

[그림 7] 결과 화면 

5. 결론

  본 논문은 안드로이드의 홈 스크린에 추가하는 새로운 

방식인 라이브 월 페이퍼의 구현에 대해 알아보았다. 현존

하는 라이브 월 페이퍼들을 분석해 보고 새로운 라이브 

월 페이퍼를 만들어 보았다. 향후 연구로는 

settingsActivity 태그를 이용하여 월 페이퍼의 구성을 담

당하는 액티비티를 지정하여 세부적인 설정을 할 수 있도

록 하여 보다 사용자의 즐거움을 만족시키는 라이브 월 

페이퍼를 만드는 것이다.
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