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요       약
 스마트폰 시장의 성장 그리고 스마트폰 시장 내의 안드로이드 시장이 성장함에 따라 안드로이드 

기반의 다양한 앱에 한 수요가 많아지고 있다. 그 에서도 안드로이드 앱에 한 수요는 기하 수

으로 증가 하고 있다. 한 스마트폰뿐만 아니라 타블릿PC 시장도 성장하면서 타블릿PC 앱에 한 

수요도 증가하고 있다. 하지만 타블릿PC 용 앱의 개발은 아직 미흡하다. 본 논문에서는 안드로이드 

타블릿PC 기반으로 스 링과 가계부를 지원하는 시스템의 설계  구 에 한 내용을 기술한다. 

한 Android의 강 인 Google 계정과의 Synchronization을 통해 PC와 타블릿PC에서의  스  리

를 할 수 있으며 자체 으로 만든 서버를 통하여 공공일정을 자신이 원하는 항목을 선택하여 다운로

드하여 리 할 수 있다. 가계부는 수입과 지출을 리하고 그래 를 통하여 자신이 어느 정도로 사용

을 하 는가를 확인할 수 있다.

1. 서론

   안드로이드 시장이 성장하고 있다. 스마트 시장에서

의 안드로이드 유율은 (그림 1)과 같이 2009년에 1.8%, 

2010년 2분기 17.2%, 2011년에는 심비안을 제치고 36%를 

차지하면서 스마트폰 시장에서 1 를 차지하는 기염을 토

해냈다.

(그림 1) 세계 스마트폰 유율

   타블릿PC 시장 한 상당한 변화가 있었다. 2010년 4

분기 970만 가 출하되어 3분기보다 출하량이 2배 이상 

증가하 다. (그림 2)는 2011년 4분기 스마트폰 유 OS

의 비율을 나타낸다.

(그림 2) 스마트폰 유 OS

   이 가운데 안드로이드 기기들의 수많은 출시로 인해 3

분기 2.3% 던 안드로이드 유율이 21.6%로 상승하여 

애 의 독 을 막았다. 한 이 유율은 앞으로 계속 증

가할 것으로 보인다. 하지만 타블릿PC의 수요에도 불구하

고 용 앱의 수는 거의 없다. 그리하여 우리는 타블릿PC 

용 앱을 만들어 보았다.

   2장에서 기존 타블릿PC 앱의 황과 특징을 설명하고 

3장에서는 요구사항들을 나열하고 4장에서는 요구사항들

을 만족시키는 설계와 구 결과를 기술하고 6장에서는 결

론을 맺는다.

2. 련 연구

   2.1 타블릿PC의 특징

   타블릿PC와 스마트폰은 같은 안드로이드 OS를 탑재

하지만 다른 특징을 가진다. 바로 화면(Display)의 크기인

데 Display가 크다는 것은 많은 이 이 있다. 먼  많은 

정보를 Display에 보여  수 있다. 이는 앱의 화면 UI에서 

부터의 차이 을 보이게 된다. 스마트폰보다 화면 배치에 
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따른 Activity의 설계가 바 게 되고 보다 많은 정보를 보

여 으로서 사용자(User)에게 편이성을 제공한다. 한 올

해 Google이 안드로이드 기반으로 타블릿PC 용 OS인 

허니콤을 출시하면서 아이패드와의 차별성을 두기로 하

다. 허니콤이 탑재가 되면서 인터페이스가 개선되었다.

   2.2 타블릿PC 용 앱

  기존 타블릿PC 앱은 스마트폰용을 그 로 옮겨와서 사

용하고 있다. 그러면서 문제 들이 발생을 하게 되는데 먼

 화면구성이 스마트폰에 맞춰졌기 때문에 화면 배치나 

그래픽이 타블릿PC 사용자에게 이질감을  수 있다. 개

발 당시 버튼 치나 크기 화면 구조를 비율로 하지 않았

을 경우 타블릿PC에서 실행 시  안 맞는 경우가 많

다. 화면이 작아지거나 깨지거나 실행이 되지 않는 문제

이 있다. 아이패드 같은 경우 패드용과 폰용을 따로 매 

 개발함으로서 이 문제를 해결했다.

  2.3 기존의 달력  스 러

  부분의 스 러는 Google계정과의 동기화를 필수

으로 하고 있다. Google은 스 러에 요한 한국의 행

사 일정을 함께 보여 다. 화면구성은 일별, 주별, 달별로 

나뉘어서 사용자에게 보여주는 형식을 띠고 있다.

3. 연구동기

   스마트폰 스마트폰용 달력이나 스 러들을 살펴보면 

다음과 같은 문제 이 있다. 먼  화면이 작기 때문에 한 

번에 보여주는 정보의 양이 다. 더군다나 작은 화면에 

화면을 배치하니 매회 화면 환과 작은 버튼들은 사용하

기 불편함이 있었다. 그리고 양력만 표시가 되고 음력은 

표시가 되지 않았다. 한국 기념일도 요한 행사만 표시되

고 자잘한 행사들은 표시가 안 되었다. 이러한 문제 을 

통해 본 로젝트의 필요성을 느끼게 되었다.

스 러의 문제 을 해결하기 해 다음과 같은 해결

책을 제시하게 되었다. 동기화를 통해 기기에 장되어있

는 사용자의 Google 계정에 타블릿과 동시에 스 리

가 되어야 한다. 한 동시에 사설  스  서버를 운 하

여 이용자들이 좀 더 많은 정보를 다운받아서 활용 할 수 

있게 했다. 다운 시 원하는 콘텐츠만 선택 하여 해당내용

만 추려내게 하 다. 타블릿PC가 가지고 있는 화면크기를 

이용하여 사용자에게 효율 인 인터페이스를 제공하고 화

면에 많은 정보를 제공할 수 있도록 했다. 화면은 주 타깃

이 될 기기의 화면크기인 7인치에 최 화되게 구성하 다. 

한 부가 인 요소로 가계부 기능을 추가하여 여성들이 

사용 할 수 있게 만들며 그래 를 통해 분석가능하게 한

다.

본 연구에서는 와 같은 요구사항을 충족하는 시스템

을 설계 개발하고자 한다.

4. 설계  구

  4.1 개발 환경

  개발 환경은 크게 클라이언트-서버로 분류된다. 개발 

툴들과 개발 H/W를 분류하면 <표 1>과 같다.

<표 1> 개발환경

4.2 시스템 구조

(그림 3)은 안드로이드 타블릿 기반 다기능 스 러에

서의 서버와 타블릿PC, 개인PC간의 연동장면을 보여 다.

(그림 3) 시스템 구조

4.3 시스템 설계의 특징

서버는 기존의 웹 환경에서 제공되는 서비스를 기반으

로 ASP.NET 2.0기반으로 작성되어 있으며 타블릿PC에 

데이터를 송해주기 해서 XML을 송을 하고 클라이

언트는 pullparser를 이용하여 데이터를 싱을 하게 된다. 

서버 내에 있는 XML에서는 주로 클라이언트 DB에 맞춘 

데이터로 구성을 하여 클라이언트가 손쉽게 싱할 수 있

도록 설계를 하 다. 서버에서 데이터를 받아오면 화면에

서는 테이블에 장되고 리스트에 뿌려주게 된다. (그림 

4)는 서버 내 XML 데이터 싱 과정을 보여 다.

(그림 4) 서버 내 XML 데이터 싱 과정

가계부에서의 그래  표시를 해 achartengine를 사용하

다. achartengine은 오 소스로써 안드로이드 내에서 사
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용할 수 있는 라이 러리를 제공한다. 여기서 원형 그래

를 사용해서 품목별 분석을 할 수 있게 만들었다. (그림 

5)는 구 된 그래 이다.

(그림 5) 그래  표

4.4 동기화 설계방식  구

내부 캘린더와의 동기화를 해 안드로이드에서 기본으

로 제공하는 Content Values 클래스와 Content Resolver 

자료 형을 사용하 다. 내부 캘린더를 Content Resolver를 

사용하여 클라이언트와 간 으로 연결할 수 있게 하

다. Key와 Value를 세트로 하여 여러 개의 데이터 세트를 

입력시킬 수 있는 Content Values를 이용하면 손쉽게 캘

린더에 필요한 데이터를 입력할 수 있다. 이를 해 안드

로이드에서 제공하는 라이 러리를 추가하 다. 내부 캘린

더의 주소를 URI로 나타내고 URI를 싱해 content 

Resolver로 content Values에 입력한 데이터와 함께 

Insert시키는 방식으로 내부 캘린더에 본 로그램과 동시

에 입력될 수 있게 하 다. 아래의 (그림 6)은 내부 캘린

더와 본 로그램과의 동기화 구 내용이다.

(그림 6) 동기화에 사용된 함수내용

5. 구 결과

5.1 동기화  서버 연동

아래 (그림 7)은 스  입력 화면이다.

(그림 7) 스  입력

인터넷이 연결되어 있다면 입력, 수정, 삭제를 함과 동

시에 Google 계정에 동기화를 시켜 같은 내용을 장하게 

된다. 타블릿PC에서 하는 작업은 동기화된 계정에도 동시

에 수행된다.

사설 서버와의 연동은 Download버튼을 통해 사용할 수 

있다. 버튼을 르게 되면 콘텐츠 선택 창이 뜨고 그  

원하는 것을 선택할 수 있다. 그 후 사설 서버를 통해 서

버에 장된 내용을 싱하여 list에 장하고 원하는 내

용만 화면에 뿌려 다.

5.2 효율  인터페이스

아래 (그림 8)은 최  화면  스 러 화면이다. 메인 

화면에서 사용자는 가계부와 스 러를 선택한다. 

(그림 8)메인화면  스 러 화면

스 러 화면을 보면 달력과 당일의 스  등이 보여 

타블릿PC의 넓은 화면을 활용해 많은 정보를 한 에 볼 

수 있게 한 것을 알 수 있다.

5. 3 가계부

가계부를 선택하면 수입과 지출항목을 볼 수 있고 그래

 버튼을 클릭 시 사용빈도를 그래 로 표 해 다. 아래 

(그림 9)는 가계부 화면이다.

(그림 9)가계부와 수입, 지출그래

6.  결론

본 연구를 통하여 타블릿PC용 앱의 필요성을 제시할 

수 있다. 한 Google의 동기화 기능을 통하여 스 뿐

만 아니라 나아가 더욱더 다양한 기능을 사용할 수 있으

리라고 본다. 그리고 achartengine처럼 안드로이드에 없는 

API같은 경우 다른 개발자가 만들어서 사용할 수도 있기 

때문에 유용한 함수를 꼭 안드로이드 API에서 찾을 필요

가 없다. 그리고 우리가 만든 사설 서버를 통하여 고의 
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효과를 낼 수도 있다. 행사나 이벤트 같은 항목도 넣어서 

사용을 하면 다양하게 활용을 할 수가 있을 것이다. 이제 

곧 있으면 허니콤을 탑재한 타블릿이 나오는데 재 

Google에서 15개정도의 허니콤용 앱이 개발 다고 하는데 

스마트폰과 타블릿PC를 같이 보는 것이 아닌 독립 인 

것으로 보고 근해야 하지 않을까 싶다.
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