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요       약
  본 논문에서는 동 상과 다양한 데이터들을 매쉬업하여 통합미디어컨텐츠(UMC : United Media 
Contnets)를 수월하게 제작하고 재생시켜주는 E.M.P.Z(Editor Media Player Zone)의 개발에 해 기술한

다. E.M.P.Z는 에디터를 사용하여 다양한 데이터를 편집하는 기능과 UMC를 재생하기 한 이어 

기능, 그리고 웹기반환경에서 검색  이기능 등을 제공하며, 학습을 한 동 상강의, 스포츠

계, 고 등의 다양한 분야에서 활용 가능하다. 

1. 서론

   동 상은 많은 사람들이 보고 즐기며 다양한 정보를 

얻을 수 있는 하나의 요한 컨텐츠로 자리 잡고 있다. 학

습을 한 강의, 스포츠 계, 고 등의 다양한 분야에서 

동 상이 활용되고 있다. 동 상과 더불어서 다양한 부가

정보가 포함된 데이터를 사용자들에게 보여 으로써 시청

자들에게 효과 으로 정보를 달시킬 수 있고, 보다 다양

한 시 지 효과를 얻을 수 있다. 

   재 표 인 동 상 련 도구들로서 곰 이어[1], 

매직원[2], 다음팟[3] 등이 주로 사용되고 있다. 곰 이

어는[1] 동 상의 이기능과 자막기능은 제공하고 있지

만, 동 상의 상세정보를 매쉬업해주는 기능은 제공하지 

않는다. 매직원[2]에서는 편집 상 동 상의 자르기, 동

상  음성 삽입기능 등을 제공하고 있다. 한편, 다음팟[3]

에서는 웹을 기반으로 동 상 이기능은 제공하고 있

지만 련된 동 상의 매쉬업기능은 제공하고 있지 않다. 

   본 논문에서 개발된 E.M.P.Z는 동 상 정보를 매쉬업

하기 한 에디터를 제공하고, 매쉬업된 동 상을 최 한 

효과 으로 볼 수 있는 이어를 제공한다. 한, 에디터

를 사용하여 매쉬업된 동 상을 데이터베이스에 업로드하

고 편리하게 검색  이할 수 있는 웹기반의 검색  

이환경(Web-Based Zone)을 제공한다. E.M.P.Z는 다

음과 같은 효과를 얻을 수 있다. 강의동 상의 경우, 교육 

내용과 련된 부가정보(퀴즈, PPT  추가 인 동 상 

등)를 수월하게 매쉬업할 수 있게 되므로, 강의 동 상 시

청자들에게 통합된 강의 정보를 제공할 수 있다. 한, 

고분야에서도 상품에 한 부가 인 정보들을 매쉬업하여 

효과 으로 보다 풍부한 내용의 고를 달할 수 있다.  

   본 논문의 구성은 다음과 같다. 2장에서는 E.M.P.Z의 

구성과 각 기능들에 해서 상세하게 서술하고, 3장에서 

결론  향후 연구 방향에 해서 설명한다.

2. E.M.P.Z의 구성과 기능

 2.1 E.M.P.Z의 구성

Image
insert

Upload
UMC

Video
insert

PPT
insert

Quiz
insert

   (그림 1) E.M.P.Z 구성도

E.M.P.Z는 그림 1과 같이 .NET Framework 4.0을 기반으로 

하는 3개의 모듈들(Editor, Player, Web-Based Zone)로 구

성되어 있다.

 ● Editor모듈 : 동 상 구간에 매쉬업하고자 하는 정지 

상, 동 상, PPT  퀴즈 등의 부가 인 정보를 삽입하

여 UMC가 만들어진다. UMC는 Web-Based Zone의 데이

터베이스 는 사용자측에 업로드되어 장된다.

 ● Player모듈 : 동 상을 이하는 기능(Play)과 기존에 

만든 사용자의 UMC를 로드하는 기능(Load UMC)으로 구성

되어 있다.

 ● Web-Base Zone모듈 : 웹기반환경에서, UMC 데이터베
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이스로부터 UMC를 검색하는 기능(Search)과 동 상을 

이해주는 기능(Play)으로 구성된다. UMC는 내장된 데이터

베이스에 XML형태로 장된다.

2.2 E.M.P.Z의 기능

  E.M.P.Z를 사용하여 다양한 정보(정지 상, 동 상, PPT, 

퀴즈)를 매쉬업하여 UMC를 제작하거나(그림2), 제작완료된 

UMC를 E.M.P.Z의 이어를 사용하여 시청(그림3) 는 

웹기반환경에서 검색  이(그림4)할 수 있다. E.M.P.Z

의 각 기능들에 한 상세한 설명은 다음과 같다.

(1) 매쉬업기능

  

 (그림 2) 동 상 매쉬업 화면

  그림2의 에디터에서 동 상의 특정 구간을 정하고 해당 

구간에 매쉬업할 정보들을 삽입한다. 정보를 삽입할 경우에

는 삽입정보의 유형에 따라서 아래와 같이 4가지 기능들로 

나뉘어진다: ①Image Insert(해당 구간에 정지 상을 삽입해 

주는 기능), ②Video Insert(해당 구간에 동 상을 삽입해 주

는 기능), ③PPT Insert(해당 구간에 Microsoft Office 

PowerPoint 일을 삽입해 주는 기능), ④Quiz Insert(해당 구

간에 실시간 퀴즈를 삽입해 주는 기능).

 에디터를 사용하여 동 상에 한 매쉬업을 완료하고 그림

2의 아래 부분에 치한 “UMC만들기”버튼을 르면 UMC

가 만들어진다. UMC는 XML형태로 구성되며, 이를 다른 시

청자들에게 공유시키는 경우에는 에디터의 하단 부분에 

치한 “ 일업로드”버튼을 사용하여 Web-Based Zone의 데이

터베이스에 장된다. 

(2) UMC의 로드  이기능

(그림 3) E.M.P.Z_Player의 시청 화면

  그림3은 이기능을 사용하여 일반 동 상은 물론 매쉬

업하여 작성된 UMC를 보여주는 화면을 나타내고 있다. 한, 

E.M.P.Z_Player에서는 시청하는동안 병목 상을 해소하기 

하여 UMC를 로드해주는 기능(Load UMC)을 사용하여 

XML형태로 동 상에 매쉬업된 정보들을 임시 으로 가상공

간에 장한다. 이어에서 동 상의 구간에 매쉬업된 

정보들은 그림3의 ①에 나열되며, 각 정보들의 구체 인 내

용은 그림3의 ②에 표시된다.

(3) Web-Based Zone에서의 검색  이기능

  

(그림 4)Web-Based Zone_Player의 시청 화면

 효과 인 정보공유를 한 임워크를 제공하기 하

여 그림4와 같이 Web-Based Zone의 데이터베이스에 

장된 UMC를 검색하고 이해주는 기능을 제공한다.

3. 결론  향후 연구

  본 논문에서는 동 상 시청자들에게 다양한 정보를 제

공할 수 있도록 동 상내부 컨텐츠에 련된 부가 인 정

보를 손쉽게 매쉬업하여 UMC를 생성하고 재생시켜 주는 

도구(E.M.P.Z)를 개발하 다. E.M.P.Z를 사용함으로써, 강

의 동 상의 경우 통합된 강의 정보를 제공할 수 있고, 

고분야에서는 제품의 상세정보를 부가함으로써 효과 으

로 고를 달할 수 있다. 향후 연구 과제로서 부가정보

가 동 상의 어느 부분을 나타내는지 명확하게 알려주는 

기능을 추가하고, 호환성을 향상시켜 용 이어뿐만 아

니라 다른 다양한 이어에서도 재생될 수 있도록 기능

을 향상시킬 정이다.
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