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요       약
 실내용 IR-UWB 이더를 기반한 침입 탐지, 추  시스템을 지원하기 한 미들웨어 설계를 제안한

다. 이 미들웨어의 설계는 다수의 측정 구역으로부터 받은 연속 인 데이터의 리에 이 있다. 효
율 인 데이터 리를 해 이더 소 트웨어 랫폼을 기능 으로 구분하여 설계하고 연동하 다. 

(그림 1) 시스템 구성도

1. 서론

   본 논문에서는 이더 기반 탐지 추  시스템을 한 

미들웨어의 구조와 인터페이스를 제안한다. 이 시스템은 

측정하기 한 구역의 주변에 둘러서 설치된 여러 이더

를 통해 그 구역에 존재하는 물체의 좌표를 알아내어 비

가시  환경에서도 물체의 탐지가 가능하게 한다. 이에 따

라 보안 리자나 시스템 리자는 PC나 모바일 등으로 

지도상에서 물체의 치를 악하여 원하는 서비스를 이

용할 수 있다. 

   본 논문에서 제안하는 이더 소 트웨어 랫폼

(Radar Software Platform, 이하 RSP)은 실내용 IR-UWB 

이더에서 데이터를 받아 클라이언트가 요청하는 탐지, 

추  데이터를 정확하고 효율 으로 리, 달하며 한 

잘 정의된 인터페이스를 통해 클라이언트의 근성을 높

이는 것을 목표로 한다. 이후로는 RSP의 구조에 해 살

펴보고 이 RSP를 이루는 ISS와 RLS 컴포 트에 한 구

조와 기능, 상호 연동에 해 기술한다.

2. 시스템 구조

   RSP는 확장성과 효율성을 해 두 계층으로 이루어져 

있다. RSP의 가장 하  계층인 RLS(Radar Location 

Server)는 그림 1에서와 같이 물체의 탐지나 추 을 원하

는 공간마다 하나씩 존재하여 그 구역의 치탐지, 추  

데이터를 처리하며 그 곳의 이더들을 제어하는 역할을 

한다. 한 RLS는 수용할 수 있는 RLS 개수에 한해서 그 

상  계층인 ISS(Integrated Security Server)에 연결된다.

   ISS는 다수의 RLS로부터 받은 데이터를 수집  가공

하고 이를 요청한 다수의 응용 로그램과 통신하며 응용

로그램의 요청들을 히 처리하는 역할을 한다.

   기능에 따라 RSP를 두 계층으로 나눔으로써 병렬 인 

서비스 제공이 가능하며 환경에 따라 ISS와 RLS를 추가

하여 유연하게 시스템을 리할 수 있다.

   한 ISS와 RLS의 단계 인 설계는 클라이언트가 

이더로 직  연결되지 않고 ISS와 RLS를 통해서만 서비

스를 요청할 수 있게 되어 이더 기반 탐지 추  시스템

의 보안성을 높일 수 있다.

3. 미들웨어 설계

3.1 ISS S/W 구조  기능

   ISS는 그림 2에서와 같이 6개의 모듈로 구성된다.

 맵 리

   타겟 역을 표 하기 한 맵 데이터 포맷을 정의하

며 치 탐지, 추  데이터를 도면상에 맵핑하는 서비

스를 해 ISS는 멥 데이터를 리하며 클라이언트를 
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(그림 2) RSP 블록다이어그램

   해 요청된 맵 데이터 입력, 수정, 출력을 한 인터

페이스를 제공한다. 

 RLS 리 

   RLS의 메타데이터 포맷을 정의하고 RLS를 등록  

설정을 리한다. ISS는 다수의 RLS와 통신하기 때문

에 신뢰성있는 RLS 리가 요구되며 RLS에 등록된 

이더의 기화등 설정을 제어한다. 

 침입 탐지

   침입 구역을 등록  설정하며 RLS로부터 받은 {시간, 

RLS ID, X 좌표, Y 좌표} 형식의 침입탐지 데이터를 

기반으로 해당 RLS 구역에 침입 탐지 발생 시 클라이

언트에게 알람 기능을 제공한다. 

 타겟 추

   추  구역을 등록  설정하며 RLS로부터 받은 {시간, 

RLS ID, Object ID, X 좌표, Y 좌표} 형식의 타겟 추

 데이터를 기반으로 추  범  이탈시 클라이언트에

게 알람 기능을 제공한다.

 데이터 리 

   RLS로부터 받은 침입 탐지, 추  데이터를 RLS 버퍼

별로 장하여 DB와 클라이언트에 제공한다. 한 DB

에 근하여 검색  장, 삭제의 기능을 수행한다. 

 근 제어

   클라이언트의 등록  정보를 리하여 시스템에 근

을 제어한다.

3.2 RLS S/W 구조  기능

   RLS는 그림 2에서와 같이 4개의 모듈로 구성된다.

 이더 리

   해당 RLS와 통신하는 다수의 이더 장치를 제어하며 

설정한다.

 데이터 리

   이더로부터 수신된 데이터와 알고리즘을 통해 가공

된 데이터를 ISS로 송신하기 해 버퍼 리 기능을 

수행한다.

 침입탐지 알고리즘

   이더로부터 수신된 raw 데이터를 치데이터로 계산

한다. 

 타겟추  알고리즘

   침입탐지 알고리즘으로부터 계산된 치데이터를 기반

으로 물체의 움직임을 추 한다.

3.3 ISS–RLS 상호 연동

   본 에서는 RLS와 ISS의 연동에 해 기술한다. 다

수의 클라이언트는 시스템에 동일한 구역의 치탐지, 추

 데이터를 요청할 수 있으며 한 하나의 클라이언트는 

다수의 지역에 한 치탐지, 추  데이터를 요청할 수 

있다. 그러므로 RSP는 데이터를 정확하고 신속하게 처리

할 수 있어야한다. 이런 조건을 만족하기 해 ISS는 연

결된 RLS 개수 만큼의 버퍼를 생성하여 RLS로부터 받은 

데이터를 RLS별로 버퍼에 장한다. 결과 으로 클라이언

트는 RLS 별로 존재하는 버퍼로부터 원하는 구역의 데이

터를 바로 얻을 수 있다. 이에 클라이언트와 DB에 데이터

를 정확하고 신속하게 제공할 수 있다.

4. 결론  향후 과제

   본 논문은 이더에 기반한 탐지 추  시스템을 한 

소 트웨어 랫폼인 RSP를 제안하고 이를 구성하는 두 

개의 컴포 트, ISS와 RLS 각각의 구조와 기능, 그리고 

컴포 트들 간의 연동에 해 기술하 다. 

   향후 본 연구의 결과를 바탕으로 RSP의 ISS와 RLS를 

실제로 구 하고 이더시스템에 용하여 RSP를 검증하

는 연구를 진행할 계획이다.
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