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요       약
 최근 스마트폰과 련한 게임 어 리 이션들이 여가시간이나 자투리 시간 활용에 폭발 인 인기를 

리고 있다. 본 논문은 이러한 환경에서 스마트폰을 이용하여 남, 여 연 인 사진을 가지고 이미지 

퍼즐을 풀어 유명 연 인의 사진을 맞추는 이미지 퍼즐 게임을 안드로이드 기반으로 구 하 다. 본 

연구에서 개발된 스마트폰 어 리 이션은 스마트폰이 화 된 무선 인터넷 시 에서 모든 스마트

폰 사용자들이 여가시간을 즐겁게 활용할 수 있도록 설계  구 되었다.

1. 서론

  최근 스마트폰 시장이 속도로 성장하고 있는 가운데 

많은 로그램 개발자들이 다양한 어 리 이션 개발에 

심을 모으고 있다. 한 스마트폰을 사용하는 많은 사용

자들은 본인이 필요한 정보나 여가시간을 즐기는 도구로

써 스마트폰을 사용하는 빈도가 많아지고 있다. 근래에 많

은 어 리 이션들이 개발되고 있고 게임 분야 어 리

이션들도 속속 개발되고 있으며 사용자들로부터 많은 

심을 받고 있다.

(그림 1)  IOS와 안드로이드 월별 어 리 이션

 등록 수 추이[1] 

  최근 스마트폰 사용자들의 편의를 해 어 리 이션 

제작 회사, 일반 개발자, 학생 등으로부터 많은 어 리

이션들이 출시되고 있다. 생활에 필요한 기본 인 어 리

이션들부터 공부, 메신 , 미디어, 클라우드 컴퓨  등 

다양한 분야에 걸친 어 리 이션들이 공개되어 스마트폰 

유 들의 편의를 향상시키고 있다. 그 에서 게임 련 어

리 이션은 남녀노소를 불문하고 상당히 많은 이용 층

이 있는 분야로써 어 리 이션 개발자들의 수익 창출을 

한 개발 목표가 되고 있다. (그림 1)의 그래 에서 보이

는 것과 같이 우리나라 스마트폰 시장은 반에는 아이폰 

기반의 어 리 이션들이 많이 등록되어 왔지만 최근에는 

국내에 안드로이드 폰이 출시가 됨으로 인해 그 양상에 

큰 변화가 생기고 있다. 한 각 모바일 디바이스 제조업

체별 매량은 <표 1>과 같으며 빠른 상승 곡선을 형성

하고 있다.

<표 1> 모바일 디바이스 매량[2]

2. 안드로이드 어 리 이션 개발의 요구사항

  아이폰 어 리 이션과 안드로이드폰 어 리 이션의 

차이는 어떤 개발 랫폼에 기반을 두고 있느냐의 차이가 

있다. 아이폰의 경우는 컴퓨터 로그래 의 기  언어라

고 할 수 있는 C/C++/Objective C 언어에 기반을 두고 아

이폰 SDK를 통해 어 리 이션 개발 로그래 을 하게 

되고, 안드로이드는 JAVA를 기반으로  jQuery, JSP 등을 

사용하여 안드로이드 SDK를 통하여 어 리 이션 개발을 

하게 된다. 이러한 기반 에 XML, HTML5, 네트워크 
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로그래 , Database 등을 활용해서 다양한 어 리 이션

의 개발이 가능하게 된다. 성공 으로 안드로이드 기반의 

어 리 이션을 개발하기 해서는 (그림 2)와 같은 기술 

개발 요소들이 필요하다. 

(그림 2) 안드로이드기반의 어 리 이션 개발 요소[3]

3. 이미지 퍼즐 게임 소개

  

(그림 3) 라세티 이미지 퍼즐 게임[4]

  이미지 퍼즐 게임은 게임을 이하는데 많은 시간 들

이지 않고 남는 자투리 시간에 잠깐씩 즐기기 좋다는 장

이 있다. 이러한 장 으로 인해 다양한 종류의 이미지 

퍼즐 게임들이 앱스토어에 등록이 되어 있고, 많은 사용자

들이 유/무료 어 리 이션들을 다운받아 게임 콘텐츠를 

즐기고 있다. (그림 3)은 많은 사용자들을 보유하고 있는 

이미지 게임의 하나인 라세티 퍼즐 게임이다.

  이미지 퍼즐 게임은 기본 그림을 퍼즐 조각으로 나 고 

빈칸 하나를 두어 상하좌우에 치한 조각들을 움직여 섞

여 있는 퍼즐 조각을 원래 이미지 그림으로 만드는 게임

이다. 원래는 라스틱 재질의 장난감 이 던 게임이 근래

에는 컴퓨터 기반의 게임을 통해 스마트폰 기반의 게임으

로 확장되고 있다. (그림 4)는 그   다른 한 인 블

럭퍼즐2이다. 블럭퍼즐2는 블럭 이미지를 가지고 빈 공간

에 해당 블럭들을 끼워 맞추는 게임으로 많은 사용자들에

게 각  받고 있는 퍼즐 게임  하나이다.

(그림 4) 블럭퍼즐2 게임

 

4. 연 인 이미지 퍼즐게임 설계  구

  본 논문에서 설계하고 구 한 연 인 이미지 퍼즐 게임 

어 리 이션의 메인 화면과 게임 이 방법은 (그림 5)

와 같다.  

 

(그림 5) 구 된 어 리 이션의 메인 화면과

 게임 방법 설명 화면
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  (그림 6)의 왼쪽 이미지는 연 인 이미지 퍼즐 게임 어

리 이션에서 여자연 인과 남자연 인의 사진을 선택

하는 화면이다. 원하는 사진을 선택 후 하단의 옵션으로 

조각수와 목표 시간을 선택한 후 게임을 실행한다. 게임이 

진행되면 (그림 6)의 오른쪽 이미지와 같이 빈 칸이 하나 

존재하게 되고 빈칸의 상하좌우에 있는 퍼즐블럭을 선택

하면 빈 칸으로 이동, 목표시간 내에 퍼즐이 완성될 때까

지의 MOVE에 횟수가 장되어 기록된다.

 

(그림 6) 연 인 선택 화면과 게임 진행 화면

5. 결론

  본 논문은 재 우리나라에서 아이폰에 비해 그 수요가 

증하고 있는 안드로이드폰 기반에서 연 인 이미지 퍼

즐 게임 어 리 이션을 설계하고 구 하 다. 구 된 어

리 이션은 연 인 이미지를 주어진 시간 안에 은수

의 이동으로 맞추는 게임으로 퍼즐 조각의 수와 목표시간

을 사용자가 설정할 수 있어 자투리 시간을 활용한 게임

으로 많은 사용자들에게 사용될 수 있으리라 단된다.

참고문헌

[1] 아심코 - 어 리 이션 등록 통계자료 2011. 6 

[2] 포  기사 - 아심코 발표 인용 기사 

http://tech.fortune.cnn.com/2011/05/17/the-iphone-in-q1-5

-of-unit-sales-55-of-global-profits/

[3] 한빛교육센터

- http://eduhanbit.co.kr/job/eduContent.do?index=226

[4] 아크의 블로그

 - http://blog.naver.com/ajg147/100136817167

[5] 오리의 블로그

 - http://seo_kyeong.blog.me/140138993395

- 1099 -




