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 요약

현재의 콘텐츠 알리미들은 기기를 사용하기 위하여 기기에 대한 조작법을 새로이 습득해야 하고 기기의 대여료가 발생하게 된다. 

그리고 시각이나 청각과 같이 단일화된 정보만 이용이 가능하고 원하는 전시물을 선택적으로 관람할 수 없게 되어있기 때문에 사용

자들의 욕구를 완전히 충족시켜주지 못한다. 이러한 이유로 본 연구에서는 사용자가 원하는 콘텐츠에 대한 설명을 선택하여 관람이 

가능하고 새로운 기기에 대한 학습이 불필요한 시스템을 제안하려 한다. 이러한 기존의 제품들 보다 다양한 방식의 콘텐츠가 제공

된다. 본 연구 논문을 통해서 정보통신 이론을 통한 지식을 설계 프로젝트에 적용 개발하여 실무능력을 향상을 기대하여 본다.

I. 서론 

   현재 박물관, 전시관 등에서 사용되고 있는 기기는 

PMP 단말기 등의 기기를 대여해야 하고 그에 따른 학습

이 필요시 되고 있다. 그리고 전국에 공공 박물관이 증

가하고 있지만 전시 작품들을 설명해주는 안내자는 부족

한 실정과 급증한 스마트폰 사용자의 편의성을 위한 

Application을 제작하여 위와 같은 불편함을 해소하기 

위하여 대중적으로 확산되고 있는 스마트 폰을 응용하여 

새로운 방식의 콘텐츠 알리미를 구현하는 것이 필요한 

실정이다[1]-[4]. 이 논문에서는 스마트폰 중 안드로이드 

기반의 스마트 폰만을 연구하였다.

Ⅱ. 모바일 RFID를 이용한 콘텐츠 알리미

1. 시스템 구성도
 

▶▶ 그림 1. 시스템 구성도

  위의 시스템 구성도를 보면 사용자가 각 작품 앞에 배

치되어 있는 RFID Reader 기기에 스마트폰을 가까이 가

져가면 RFID Tag를 통해 작품의 고유 번호를 추출하여 

그 작품의 고유번호를 통하여 네트워크상에 있는 Sever

로 접속하게 된다[6]. 서버로 접속하여 DataBase에 있는 

각 작품들의 정보들 중 받아온 고유번호에 해당하는 작

품의 정보를 받아와 RFID가 부착된 스마트폰은 RFID 

기기에서 바로 전송을 해주고 RFID가 부착되지 않은 스

마트폰은 같은 인터페이스 보드에 있는 블루투스 임베디

드 모듈을 사용하여 블루투스 방식으로 스마트폰으로 정

보를 전달시키게 된다. 

2. 서비스 구성도 

▶▶ 그림 2. 서비스 구성도
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  서비스의 방식은 위의 구성도와 같이 콘텐츠를 관람하

는 사용자가 처음 전시관에 입장하여 입구에 있는RFID

를 사용하여 Application을 설치한다. 그리고 사용자가 

관람을 하다 더 자세한 정보를 얻고 싶은 전시물 앞에 

있는 RFID 기기에 스마트폰을 가까이 가져가 전시물의 

설명을 시각, 청각 등 사용자가 원하는 사진, 글, 음성 

형태의 설명을 들을 수 있게 된다. 또한 RFID 옆에는 

QR코드를 부착하여 QR코드를 Tagging하게 되면 동영상 

자료도 시청이 가능하다[5].

3. Prototype 구현

 

▶▶ 그림 3. Prototype

  성과물의 형태는 위의 그림 3과 같이 각 작품의 앞에 

RFID 기기를 설치하고 RFID 기기를 인터페이스 모듈과 

연동하여 사용자가 그림 3과 같이 RFID 모듈에 스마트

폰을 가까이 가져가면 작품의 설명을 들을 수 있는 형태

로 제작을 하였다.

Ⅲ. 결론

  본 연구를 통해서 RFID Reader/Writer 관련 지식 및 

Bluetooth와 RFID 모듈 간의 상호작용에 대해 알 수 있

었고, Application제작하여 Software(Android, Eclipse 

등) 지식을 습득하게 되었다. 그리고 Software와 

Hardware를 연동하여 콘텐츠를 설계할 수 있는 능력이 

개선되었고 Application 기획과 제작 능률이 향상 되었

다. 지금의 작품은 Android 기반의 스마트 폰만을 지원

하지만 향후 과제로는 I OS 기반의 아이폰과 아이패드에

도 적용이 필요할 것이고, 이 콘텐츠의 사용성에 대해서

도 연구해야 할 것이다. 
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