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요약
스케일러블 비디오 부호화(SVC: Scalable Video Coding)는 하나의 비트스트림 결과물로부터 둘 이상의 다중 비트율 및

해상도, 프레임율을 추출할수있도록MPEG의 스케일러블비디오코딩 국제표준을 준수하여부호화한비디오비트스트림을

의미한다. 우리는 SVC(Scalable Video Coding)기반기술을이용하여하나의 콘텐츠를 통해 소비환경에 적응적인 비디오스트

리밍 서비스를 IP망을 기반으로 적용하기 위한 응용기술을 개발하고 있다.

본 논문에서는 단말로 부터 전송채널에 대한 상태를 전송받아 이에 맞게 콘텐츠를 적응변환 하고 다양한 품질의 단말에서

의스트리밍을 제공하는 SVC 미디어서버를관리하는 SVC 서버관리 제어기의설계 및그 구현에 관한 내용이다. 이와 같이

SVC 서버 관리 제어기의 개발을 통해서 SVC의 다양한 콘텐츠 적응레벨을 설정하고 관리할 수 있다.

1. 서론

오늘날은 정보 이용 선택권이 소비자에게 환원함에 따라 소비자

는언제어디서나단말에 상관없이 고품질콘텐츠의실시간이용이 가

능한 정보이용 환경을 요구하고 있다. 이에 따라 서비스 제공자는 언

제, 어디에서나어떤단말을이용하든지항상최적품질을유지하는서

비스를 지원하기 위해 미디어 측면에서의 적응형 미디어 서비스 기술

을 개발할 필요가 생겼고 이러한 서비스를 제공하기 위한 방안으로

MPEG 국제 표준에서는 스케일러블 비디오 부호화(SVC: Scalable

Video Coding) 기술이 표준화 되었다. 스케일러블 비디오 부호화

(SVC: Scalable Video Coding)란 하나의 비트스트림을 가지고 두 가

지 이상의 다중 비트율 및 해상도, 프레임율을 추출할 수 있도록 개발

된부호화한비디오비트스트림표준기술로서, 다양한이종단말과네

트워크 접속 환경에 따라 적응적으로 콘텐츠를 생성 전달, 소비할 수

있는 서비스 기술로서 각광 받아 왔다.

우리는 현재 SVC(Scalable Video Coding)기반기술을 이용하여

하나의 콘텐츠를 통해 소비환경에 적응적인 비디오 스트리밍 서비스

를 IP망을 기반으로 적용하기 위한 시스템을 개발 중에 있다.

본 논문에서는 다양한 이종 단말의 품질에 적합한 스트리밍을 제

공할 수 있는 SVC 미디어 서버를 관리하는 SVC 서버 관리 제어기의

설계 및 개발에 관한 내용을 기술하였다. 본 SVC 서버 관리 제어기

개발을 통해 SVC 미디어 전송 서버에서의 다양한 콘텐츠 적응레벨을

쉽게 설정하고 관리할 수 있는 토대를 마련하였다[1-3].

2. SVC 서버 관리 제어기 구성도

가. SVC 서버 관리 제어기의 역할

SVC 서버 관리 제어기는 SVC 서버 엔진을 이용하여 SVC 서버

정보를 관리하고 적응형 유니캐스트 및 멀티캐스트 세션 관리를 효율

적으로 관리하기 위해 필요한 제어기이다.

SVC 서버 관리 제어기의 구성은 그림1 과 같다.

그림 1. SVC 서버 관리 제어기 구성

나. SVC 서버 정보 관리

서버 관리 제어기의 환경을 관리하고 수정하는 기능을 한다.서버

관리환경정보로는서버 IP주소, RTSP Port번호, 최대 네트워크연결

수, AV 파일 경로, 유니캐스트 설정시 포트 범위등을 조회 관리하며
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SVC 서버 관리 제어기의 시작과 정지, 그리고 유니캐스트 및 멀티캐

스트 세션 수를 표시하며 서버 관리 제어기의 네트워크 대역폭을

Mbps로 표시하는 기능을 한다[4-10].

그림 2는 SVC 서버관리제어기의 서버정보관리사용자 인터페

이스를 보여준다.

그림 2. SVC 서버 관리 제어기 초기 사용자 인터페이스

SVC 서버 관리 제어기의 초기 사용자 인터페이스는 유니캐스트,

멀티캐스트세션 관리및 유니캐스트 및멀티캐스트전송시비디오 오

류 제어를 위한 파라메터 세팅, 유니캐스트 세션 연결수, 네트워크 처

리량 그리고 H/W 처리량을 볼 수 있다. 뿐만 아니라, 네트워크 연결

설정과 관련된 로그 파라메터[4-10]를 실시간으로 파악할 수 있다.

다. SVC 유니캐스트 세션 관리

SVC 유니캐스트 세션 관리는 연결 설정된 유니캐스트 세션에 대

한 전반적인 관리를 한다. 유니캐스트 세션 ID에 대한 상세 정보를 표

시한다. 상세 정보는 설정된 유니캐스트 세션 ID, 서비스 내용, SVC

비디오및오디오인코딩파라메터, 단말 해상도정보, 현재 최대 DTQ

값을 표시하며 D,T,Q값을 수정하여변경할 수있다[1-3]. 또한설정된

유니캐스트세션의 네트웍 대역폭을 최대대역폭 대비현재대역폭 상

황에 대해 라인 그래프로 보여준다[4-10]. D,T,Q값을 서버 관리기로

실시간으로 변경하여 적용할 수 있다.

그림 3은 유니캐스트 세션 설정시 SVC서버 관리 제어기의 사용

자인터페이스를보여준다. 그림 3에서아래그래프표시는 D,T,Q값을

처음 각각 2,4,2에서 1,4,2,로 다시 2,4,0에서 1,4,1로 변경하였을 때 네

트워크 대역폭 변화 상황을 실시간으로 표시한다. 이 때, D,T,Q 값이

표시되어 있는 속성값을 클릭하면 그림 4와 같은 D,T,Q 변경 제어창

이 나오는데, 각각 D,T,Q 에 대한 scalability 에 대해서 마우스로

D,T,Q scalability의 레이어를 클릭하면 새로운 D,T,Q 값으로 변경할

수 있다.

그림 3. 유니캐스트 세션 설정시 사용자 인터페이스

그림 4. D,T,Q 변경 제어창

그림 5-(a)와 (b)는 유니캐스트세션 설정시 테스트용 플레이어에

서 D,T,Q 가 각각 2,4,2일 때와 1,4,2일 때의 재생 화면을 보여준다.

그림 5-(a). D,T,Q 값이 2,4,2 일 때 재생 테스트 화면
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그림 5-(b). D,T,Q 값이 1,4,2 일 때 재생 테스트 화면

라. SVC 멀티캐스트 세션 관리

비디오와 오디오 mp4파일을 모두 이용해서 MDC(Media

Description Control) 파일을 생성하는 기능을한다. 물론, 오디오 mp4

파일만으로 ADC(Audio Description Control) 파일을 생성할 수 있고

비디오 mp4 파일만으로도 VDC(Video Description Control) 파일을

생성할 수 있다. 이 때, Multicast IP 주소를 224.0.0.0에서

239.255.255.255 범위 내에서 설정하고 멀티캐스트 포트값을 설정하게

되고 비디오 또는 오디오 파일을 반복해서 재생할지 여부를 LOOP

PLAY 체크박스를통해선택할수있다. 또한비디오스트림의멀티캐

스트 그룹 제어를 위해 D,Q 또는 T 기준으로 그룹 레이어를 설정할

수 있다[1-3].

멀티캐스트 그룹 레이어 생성 방법은 Dimension과 Quality

Scalability 기준으로 레이어를 생성하거나 Temporal scalability 기준

으로 레이어를 생성하는 두 가지 방법이 있다.

MDC 파일 제어창에서 DQ를 기준으로 할지 T를 기준으로 할지

먼저 라디오버튼을체크하여선택한 후레이어행렬을 마우스로 클릭

하면 원하는 개수의 그룹 레이어를 생성할 수 있다. 그룹 레이어별로

색상이 다르게 표시됨으로써 생성된 그룹 레이어를 쉽게 볼 수 있다.

이 때 등록된 그룹 레이어를 더블 클릭하면 등록된 그룹 및 상위그룹

을 삭제할 수도 있다.

그림 6은 멀티캐스트 제어시 서버 관리 속성창을 보여 주고 그림

7은 멀티캐스트 MDC 파일 제어 편집창으로서 멀티캐스트 서버 관리

속성창에서 Multicast Session List 창에서 생성 아이콘을 마우스로

클릭하면 나타나는 편집창이다.

그림 8은 멀티캐스트 MDC 파일 제어 편집창에서 생성된 그룹 레

이어의 속성을 보여주는 멀티캐스트 그룹 레이어 표시창이다. MDC

파일 제어 편집창에서 Grop List View 버튼을 마우스로 클릭하면 나

타난다.

이와 같이 멀티캐스트그룹 레이어제어 및편집창을통해 멀티캐

스트그룹레이어를 쉽게생성, 삭제할수 있고생성된 멀티캐스트그

룹의 레이어 속성을 한 눈에 볼 수 있다.

그림 6. 멀티캐스트 제어 서버 관리 속성창

그림 7. MDC 파일 제어 편집창

그림 8. 멀티캐스트 그룹 레이어 표시창
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3. 결론 및 고찰

오늘날 소비자는 언제 어디서나 단말에 상관없이 고품질 콘텐츠

의 실시간 이용을 요구하고 있고 이 요구를 위해 서비스 제공자는 언

제, 어디에서나어떤단말을이용하든지항상최적품질을유지하는서

비스를 지원하기위해 MPEG 국제표준 기술로채택된 스케일러블비

디오 부호화(SVC: Scalable Video Coding) 기술을 적용한 미디어 측

면에서의적응형 미디어 서비스 기술을개발이 절실해 졌다. 지금까지

본논문을통해 다양한 이종단말의 품질에 적합한스트리밍을제공할

수 있는 SVC 미디어 서버를 관리하는 SVC 서버 관리 제어기 개발에

대해 논의하였다. 이 SVC 서버 관리 제어기를 활용하여 현재 개발중

인 SVC(Scalable Video Coding)기반기술을 이용한 IP망 기반소비환

경에 적응적인 비디오 스트리밍 전송 서버 시스템에 활용할 계획이다.

이 제어기를 활용함으로써 SVC 미디어 서버 관리자는 다양한 공

간적, 시간적 화질적 스케일러빌리티를 쉽게 설정하고 제어하여 전송

할 수 있는 서버로서의 역할을 해 줄 수 있을 것으로 기대한다.
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