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약

존 간과 컴퓨터 사 상호 제어 는 손 터 스들 차원 상 석 제어 는 간단2 ,

조로 어 거나 차원 석 경 주로 카 라로 상 력 아 매 레 많 연산 처리 는3

조로 현 경 가 많다.

본 논문에서 제안 는 가상 양시점화 카 라 사 환 정보를 호 그래 렬로 계산(Homography)

후에는 카 라만 여 사실적 차원 손 좌표 복원 수 다 초 에 호 그래3 . ,

렬 통 가상 째 카 라 좌표 값 측 여 카 라만 사 서 카 라로 처

리 는 것과 같 결과를 얻 려는 시 다 는 단 손 상 석 여 차원 정보를 추 는 존 차원 손. 3 3

터 스 식에 비 보다 정확 차원 정보를 얻 수 카 라를 동시에 동 보다 연산량3 ,

감소로 실시간 처리에 어 효 적 다.
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PC Intel core2 Duo CPU, Memory DDR2

1Gbyte Lebeca pro USB web-cam ,

Visual C++ 2005, MFC, OpenCV
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11 6.438983 0.585362 0.81912
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No.

1 0.159136

2 0.819126

3 0.234585

4 0.291415

5 0.366717

6 0.884555

7 0.397151

8 0.667608

9 0.551108

10 0.404229

11 1.663353
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