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요       약
 안드로이드 기반의 앱으로, 사진 촬영 시 위치 정보와 메모를 저장할 수 있는 시스템이다. 본 논문에서
는 안드로이드에서의 애플리케이션 개발 방법, 카메라에 접근하여 사진 촬영 기능을 구현하는 방법, 위치 
정보와 메모를 저장해 둘 수 있는 DB를 구현하고 이용하는 방법, 위치 확인을 위한 맵 호출 방법을 기
술하였다.  

1. 서론

   애  사의 아이폰 국내 출시를 시작으로 스마트 폰의 

공  속도가 가속화 되었다. 스마트 폰은 GPS, 블루투스, 

카메라, 치 센서, Wi-Fi 등과 같은 다양한 하드웨어 기

능을 제공하고, 기존 휴  화보다 높은 성능을 바탕으로 

다양한 앱을 사용자의 필요에 따라 설치할 수 있게 되었

다.

 스마트 폰의 열풍 속에서 구 에서는 안드로이드라는 

랫폼을 발표하 다. 오 된 환경으로 구나 아무런 제약 

없이 쉽게 개발 환경을 갖출 수 있으며, 다양한 스마트 폰 

제조사들도 제약이 없는 안드로이드를 채택하여 앞 다투

어 다양한 제품들을 출시하 다. 이에 힘입어 최근 안드로

이드 폰  하나인 삼성의 갤럭시S는 출시된지 70일만에  

100만 을 돌 했다[1].

 많은 사용자들이 안드로이드 스마트 폰을 사용 하고 있

고, 이를 이용하여 시진을 는 기회가 많아졌다. 사진 촬

 시 GPS를 이용하여 치 정보를 함께 장하면 촬

된 사진들의 치를 언제라도 다시 확인할 수 있다. 이에 

추가로 사진과 연 된 메모를 함께 남길 수 있다면, 사진

에 좀 더 다양한 정보를 함께 포함시킬 수 있게 된다. 본 

논문에서는 사진 촬 , 치 정보  메모 장, 구  맵

에서 사진 촬  치 확인의 기능을 갖춘 안드로이드 용 

앱을 구 하는 방법을 기술하 다.

2. 련 연구

2.1 기존 유사 앱과의 비교

   본 앱 개발을 하면서 련 유사 앱을 찾아본 결과, 몇 

가지 유사한 앱을 확인할 수 있었고, 그  재 아이폰에

서 제공되는 PhotoGeo라는 앱이 치 정보를 기록, 확인

을 할 수 있는 동일한 기능을 제공하고 있었다[2].

<표 1> PhotoGeo와의 비교

의 <표 1>을 보면 PhotoGeo는 해당 사진과 치 정보

를 함께 e-mail로 송할 수 있는 기능을 제공하고 있다. 

이 와는 다르게 본 앱은 사진 촬  시 사진과 련되는 

메모를 함께 장할 수 있고, 후에 이 메모를 치 정보와 

함께 확인이 가능한 기능을 제공한다는 이 다르다. 

2.2 안드로이드 랫폼[3]

   안드로이드 랫폼은 구 에서 개발한 모바일 용 운

체제로서, 리 스 커  기반의 오  랫폼이다. 사용 언

어는 JAVA이지만, 통 인 JAVA VM(Virtual 

Machine)을 사용하지 않고, Dalvik VM을 사용한다. 

Dalvik VM은 단일 장치에서 복수의 인스턴스가 효율 으

로 실행되게끔 보장하도록 설계된 안드로이드 고유의 커

스텀 VM이다. 하드웨어와 시스템 서비스에 한 모든 

근은 Dalvik을 간 단으로 사용해 리됨으로, 개발자는 

특정 하드웨어 구 에 해 걱정할 필요가 없게 되었다.
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(그림 1) 안드로이드 스택 구조

 안드로이드는 (그림 1)과 같은 스택 구조를 갖는다. 리

스 커 은 하드웨어 드라이버, 로세스와 메모리 리, 

보안, 네트워크, 력 리 등의 핵심 서비스를 담당한다. 

라이 러리는 커  바로 에서 동작하며, libc와 SSL 같

은 다양한 C/C++ 코어 라이 러리뿐만 아니라 다양한 라

이 러리를 포함한다. 애 리 이션 임워크는 애 리

이션을 만드는데 사용되는 클래스를 제공하며, 애 리

이션 계층은 애 리 이션 임워크를 통해 사용 가능

한 클래스와 서비스를 사용함으로써 안드로이드 런타임  

내에서 실행된다.

3. 안드로이드를 이용한 앱 개발 방법[3]

   안드로이드 개발이 가능한 OS는 마이크로소 트 도

우 XP 이상, Apple 맥OS 10.4.8 이상, 리 스가 가능하다. 

개발에 필요한 비물은 안드로이드 SDK(Software 

Development Kit)[4], JDK(Java Development Kit)[5], 

IDE(Intergrated Development)가 필요하다. 안드로이드 

SDK는 안드로이드 개발자 홈페이지에서 받을 수 있고, 

JDK는 썬 홈페이지에서 받을 수 있다.

 안드로이드 개발에 쓰는 IDE는 ADT(Android 

Development Tools)를 지원하는 오  소스 IDE인 

Eclipse[6]를 사용하며, Eclipse 재단 홈페이지를 통해 받

을 수 있다. Eclipse에 ADT를 설치하면 안드로이드 SDK

를 이용하여 안드로이드 앱 개발이 가능한 환경이 갖춰진

다.

4. 세부 설계  구

4.1 개발 환경

  

(그림 2) 개발에 사용된 하드웨어와 소 트웨어

   본 앱을 개발하기 한 개발 환경은  (그림 2)과 같

이 구축하 다.

4.2 시스템 구성

   시스템 구성은 아래의 (그림 3)와 같이 크게 치 정보

를 보내주는 성, 단말기인 안드로이드 용 스마트 폰, 구

 맵 서버로 분류 된다.

(그림 3) 시스템 구성도

 이 앱을 사용하여 스마트 폰에 있는 카메라로 촬 을 하

고 사진을 장하게 되면, 동시에 내장된 GPS 수신기를 

이용하여 성으로부터 치 정보를 받아와 메모와 함께  

이 내용을 DB(DataBase)에 장한다. 이 장된 사진, 메

모, 치 정보는 본 앱의 갤러리에서 확인 가능하며, 사진

이 촬 된 치를 확인할 때 구  맵을 사용하게 되는데 

구  맵 서버에 해당 치의 성 사진과 맵을 요청하여 

보여주게 된다.

4.3 사진 촬

   사진을 촬 하려면 우선 카메라 변수를 선언하여 카메

라를 제어하고, 카메라의 리뷰를 띄우기 하여 

SurfaceView를 이용한다. 그리고 치 정보를 함께 받아

와야 하기 때문에 GPS에 근하여 아래 (그림 4)처럼 

GPS의 정보를 수시로 갱신해야 사진을 는 순간의 치 

정보를 기록할 수 있다.
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(그림 4) 카메라와 GPS를 사용하기 한 클래스

 사진이 촬 되는 이벤트가 발생하면 이미지 일을 기본 

장소인 SD Card에 JPEG형식으로 장을 하게 된다. 

이 때 장되는 일명은 사진이 쵤 되는 시간으로 장

을 한다. 동시에 DB에 치 정보, 메모가 입력된다.

4.4 갤러리

   갤러리는 촬 된 사진들을 볼 수 있는 기능을 제공한

다. 아래 (그림 5)를 보면 장소에서 장된 이미지들의 

목록을 가져오고, 그 이미지 목록들을 갤러리에 보내주게 

되고 장소에 있는 이미지 일들이 미리보기 식으로 보

여 지게 된다. 이 목록  하나의 이미지를 선택하게 되면 

해당 이미지를 화면에 표시를 해주게 된다. 이와 동시에 

선택된 이미지와 연결되어 있는 치 정보와 메모를 일

명으로 DB에서 검색하여 읽어오게 되고 메모의 내용은 

이미지와 같이 출력해 다.

  

(그림 5) 이미지 목록을 받아와 보여주기 한 클래스

 갤러리에서 이미지를 선택했을 경우, 폰의 메뉴 버튼을 

르게 되면 이 이미지에 련된 치 정보를 확인할 수 

메뉴와 재 이미지와 치 정보, 메모를 삭제하는 삭제 

메뉴를 사용할 수 있다.

4.5 치 확인

   갤러리에서 사진을 촬 한 치 확인 요청이 들어오면 

안드로이드에서 기본 으로 제공하는 구  맵을 이용하게 

된다.

(그림 6) 맵 호출과 오버 이 표시하기 한 클래스

 맵을 호출하기 해 MapView를 이용하여 맵을 호출하

게 된다. 호출된 맵을 DB에 입력되어 있는 치로 이동시

키고 맵을 컨트롤하기 해 (그림 6)과 같이 맵 컨트롤러

를 선언한다. 호출된 맵 에 재 치 마킹과 미리 보기 

용 이미지를 그려줘야 하므로, Overlay를 이용하여 맵에 

표시되는 미리보기 이미지와 재 치를 마킹을 맵 에 

이어로 그려주게 된다.

4.6 개발 결과  분석

(그림 7) 사진 촬  화면

   사진 촬 을 하게 되면 (그림 7)과 같이 사진을 장함

과 동시에 메모를 기록하게 된다. 메모 내용을 기록하게 

되면 DB에 일명과 치 정보, 메모가 송되어 기록되

게 된다. 이 때, 장되는 일명은 사진이 촬 되는 시간

으로 기록된다. DB에 기록된 정보들은 사진들을 다시 확

인할 때 치 확인과 메모 확인을 해 쓰이게 된다.

(그림 8) 갤러리 작동 화면

 갤러리에서는 촬 된 사진들을 확인할 수 있다. (그림 8)

을 보면 첫 화면은 사진 목록이 보여 지게 된다. 목록 

에서 보고 싶은 사진을 선택하면, 선택된 사진의 일명을 

DB에서 검색하여 해당 사진에 남겨진 메모 내용과 사진
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을 볼 수 있게 된다. 이 상태에서 안드로이드 폰의 메뉴 

버튼을 르게 되면 재 사진을 삭제할 수 있는 삭제 버

튼과 사진이 힌 치를 맵에서 확인할 수 있는 치 확

인 버튼, 목록으로 되돌아가는 뒤로 버튼을 사용할 수 있

다.

(그림 9) 맵을 호출하여 치를 확인하는 화면

 갤러리에서 치 확인 버튼을 르게 되면 DB에서 해당 

일명을 검색하여 일치하는 치 정보를 불러오게 된다. 

이 게 불러온 치 정보는 맵을 불러올 때, 해당하는 

치로 맵을 이동시켜 (그림 9)와 같이 사진을 은 치를 

표시해 다. 맵 화면에서 메뉴 버튼을 르게 되면 성 

사진과 지도로 맵 이어를 변경할 수 있고, 치 정보 버

튼을 르게 되면 지오코더를 이용하여 해당 치 정보의 

주소를 보여주게 된다.

 결과물을 테스트를 해본 결과, 갤러리에서 사진들이 많아

지게 되면 원하는 사진을 찾기가 힘들어지게 된다. 이를 

보완하기 해서 갤러리에서 사진의 주소나 메모, 촬 된 

날짜를 기 으로 검색을 할 수 있도록 하여 찾는 사진을 

좀 더 빠르게 찾을 수 있도록 보완이 필요하다고 생각된

다.

5. 결론  향후 연구 과제

   이 연구를 통해 개발된 앱을 이용하게 되면 많은 사람

들이 휴 하고 다니는 스마트 폰을 이용한 사진 촬 이 

단순히 사진만 촬 하여 장하는 것이 아닌 치 정보와 

메모를 함께 남기게 됨으로써 사진에 이미지와 함께 추가

인 정보를 기록할 수 있게 된다. 사용 를 들어보면 여

행을 다니면서 이 앱을 이용하게 되면 여행지에서의 은 

사진의 치와 메모가 남아, 여행지에 해 보다 더 다양

하고 풍부한 남길 수 있게 된다.

 본 앱을 개발하면서 안드로이드 OS가 탑재된 스마트 폰

에서 카메라 제어, GPS 근 제어, DB 생성  제어, 

일 입출력, 갤러리를 구 했다.

 후에 갤러리에서 촬 된 사진의 양이 늘어났을 경우를 

비해 원하는 이미지를 좀 더 빠르고 쉽게 찾기 해 사

진이 촬 된 날짜나 치 정보, 혹은 메모의 내용을 바탕

으로 검색이 가능하도록 연구가 계속될 것이다. 
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