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요  약

‘파노라믹 영상’이라 함은 관련 있는 여러 영상들을 정합함으로써 하나의 새로운 영상으로 생성하
는 것을 말하는데 흔히 ‘모자이크 영상’ 이라고도 한다. 본 논문에서는 카메라를 통해서 데이터를 입
력 받는다. 따라서 카메라 파라미터의 인식을 위해서 원근모델을 이용하는데, 프레임 사이의 불일치 
측정 방법을 제시하여 불일치를 최소화 하였다. 또한 파노라믹 영상을 생성하기 위하여 고정된 참조
와 시간에 따라 변하는 참조를 파노라믹 영상으로 제작하는 방법을 제시한다.

ABSTRACT

'Panoramic image' is called generally 'mosaic image', to create a new image by matching the number of 

relevant images. In this paper, we are entering data through the camera. Therefore, perspective model was 

used for recognition of camera parameters, minimizing the discrepancies by proposing measure of 

discrepancy between the frames. In addition, how to create panoramic images is proposed by fixed reference 

and time-varying reference in order to create panoramic images.
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Ⅰ. 서  론

'파노라믹 영상’이라 함은 관련 있는 여러 영상
들을 정합함으로써 하나의 새로운 영상으로 생성
하는 것을 말하는데 흔히 ‘모자이크 영상’ 이라고
도 한다. 파노라믹 영상은 유사한 많은 영상(프레
임)들을 하나의 영상으로 만들어 준다. 따라서 파
노라믹 영상은 비디오의 대표 프레임에서 놓칠 
수 있는 정보들의 모호성 문제점을 제거해준다.

파노라믹 영상을 생성함에 있어 가장 쉬운 방
법은 영상들 사이에서 단지 이동만 이루어졌다는 
점이다. 이렇게 단지 이동되어진 영상들은 최소한
의 제약으로 간단히 구현되어질 수 있고, 생성되
어진 파노라믹 영상은 질이 높은 고해상도의 파
노라믹 영상이 생성될 수 있으며, 계산 시간 또한 
빠른 이점이 있다[1,2,3,4].

최근의 연구에서는 모자이싱으로 비디오 샷의 

계층적 표현[5]과 칼만 필터링과 파노라믹 영상을 
이용한 확률적 비디오의 안정화[6], 그리고 움직
임 분석에 기반을 둔 효율적인 비디오 파노파믹 
영상 구축[7] 등이 활발히 연구되고 있다. 

Ⅱ. 파노라믹 영상 생성

원근 모델은 다음 식 (1)와 같다.
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식 (1)에서 (x, y)T는 이전 프레임의 픽셀 위치

이고 (u, v)T는 현재 프레임의 픽셀 위치이다.

모션 파라미터 a'= (a1, ..., an)은 현재 프레임의 
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역 R과 이  임에서 매칭된 역 사이의 

불일치 측정을 최소화함으로써 다음 식 (2)와 같

은 방법으로 얻어진다. 
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여기서 I(r, t)는 치 r과 시간 t에서의 상의 

강도(명암도)를 표시하고, T(r, a')는 이  임

에 매칭된 치를 나타낸다. 

지역  탐색은 계산되어진 카메라의 움직임을 

가지고서 두 상간의 비교를 통해서 이루어지는

데 계산식은 다음 식 (3)과 같다.
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여기서 X는 한 픽셀의 공간  좌표를 나타내고 

Ii는 기 이 되는 상을, Ij는 비교되어지는 상

의 순서를 나타낸다. b는 비교하는 한 도우 안

에 픽셀이 몇 개인가를 이야기 하고, d는 비교되

어지는 상의  다른 부분 지역들을 나타낸다. 

그리고 u(k)는 x축, y축으로의 방향벡터이다. 즉 

카메라의 움직임의 거리만큼을 빼서 두 상간의 

에러 값을 계산한다.

재 임에 하여 객체가 존재하는 경우에

는 시간에 따라 변하는 참조의 경우로서, 노라

믹 상은 다음 식 (4)와 같이 구축된다.
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여기서 P(r ,t)는 치 r과 시간 t에서의 노라

믹 상을 나타내고, T는 치 r에서의 모션 라

미터 값을 나타내고 I는 시간 t와 모션 라미터 T

에서의 상을 나타낸다. α는 0과 1사이값과 같은 

가 치를 나타내며, β(r)은 r이 배경이면 1이고 그

지 않으면 0의 값을 갖는다.

Ⅲ. 실   험

그림 1은 동  객체가 존재하는 상들로써 임의의 4

개의 상을 보여  것이다.

  

그림 1. 임의의 입력 상 

그림 2는 시간에 따라 변하는 참조로서, 동  객체를 

일정한 시간별로 표 해  노라믹 상으로 구축되어

진 상이다. 

그림 2. 체 인 노라믹 상

Ⅳ. 결  론

본 논문에서는 노라믹 상 구축을 해 투

시 투사에서 2차원 표면의 움직임을 더욱더 잘 

표 하는 원근 모델을 이용하여 구축하는 방안을 

제시한다. 원근 모델에서 모션 라미터는 재 

임의 역과 이  임에서 매칭된 역 

사이의 불일치 측정을 최소화함으로써 얻어진다. 

임들은 시간에 따라 변하는 참조에 의해 동

 노라믹 상으로 구축된다. 실험을 통해서 

본 논문에서 제시한 노라믹 상이 정지 상

이나 체 인 비디오 보다 효과 으로 비디오의 

내용들을 표 해 주고 크기 감율도 높음을 알 

수 있다.
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