
축구 경기는 명의 선수와 하나의 공을 포함하는 표 인 이동 객체 연구의 응용 

분야이다 본 논문에서는 선수와 공의 궤 정보를 분석하여 축구 경기의 략  술

을 분석하기 한 도구 본 논문에서는 이 도구를 

이라 한다 를 소개한다 시스템의 부분 인 결과로 본 논문에서는 축구 경기에서 

매우 요한 공격 인 패스를 정의하고 시스템을 통해 이를 분석한다

최근 다양한 비디오 분석 방법과 센서 

기술의 발달로 축구 경기에서 선수  

공의 움직임에 한 궤 을 획득할 수 있

게 되었다 이 게 획득된 궤 을 통해 

축구 분석을 한 다양한 시스템들이 개

발되었고 이러한 시스템들은 여러 유명

한 축구 클럽들에서 사용되고 있다

하지만 부분의 시스템들의 축구 경기 

분석 방법은 득 이나 유효슛  수와 같

은 통계 인 분석이나 선수 개개인에 

한 분석 는 공격 방향에 한 마이닝

과 같이 매우 단순한 방법만을 제안하

고 있다

본 논문에서는 선수  공의 궤  정보

를 이용하여 축구 경기의 술을 분석하

는 축구 술 분석 도구인 

을 소개한다

의 시스템 구조는 그림 과 같다 이 시

스템은 오직 선수와 공의 궤 정보만을 

이용하여 축구 술을 분석한다

특히 본 논문에서는 시스템의 부

분 인 분석 결과로 축구 경기에서 골과 

한 련이 있는 공격 인 패스

를 분석한다

특히 실제 년 독일 월드컵 결승 의 

랑스와 이탈리아 경기를 이용하여

시스템이 들을 매우 정확하

게 분석해냄을 보인다

축구 경기에서 선수  공의 치는 다

음과 같이 정의된다

정의 경기장  경기 시간

는 축구 경기장을 나타내고 는 선

수  공의 치정보를 획득한 샘 링 시

간 의 집합으로 나타낸다
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정의 선수  공의 치

선수 와 공 의 시간 의 치는 

다음과 같이 정의된다

패스는 축구 경기의 술을 분석하는 

매우 요한 요소이다 패스를 정의하기 

해서는 먼  공의 터치를  정의한다

정의 공의 터치

다음 두 조건이 만족되면 선수 는 시

간 에 공을 터치한다

정의 은 선수 가 공 가까이 있을 때

공의 궤 의 각도 나 속도

의 변화가 발생하면 선수 가 공을 

터치함을 의미한다 이를 통해 패스는 다

음과 같이 정의된다

정의 패스

시간구간 에서 선수 에서 

로의 패스는 다음의 두 조건을 만족하면 

참이다

공격 인 패스는 패스 에 다음의 조

건을 만족하는 패스로 정의된다

정의 공격 인 패스

는 패스들 에 다음의 조건을 만

족하는 패스이다

는 그림 와 같이 최종 수비 라

인 과 골

라인 그리고 터치라인에 의해 감싸지

는 역을 나타낸다 은 로부터 

가까운 명의 수비들을 잇는 선으로 정의

된다 즉 은 밖의 선수 로부

터 오 사이드가 아닌 내에 존재하

는 선수 로 달되는 패스를 의미한다

본 논문에서는 축구 경기에서 선수와 

공의 궤 정보를 분석하여 축구 술을 

분석하기 한 축구 분석 도구인 를 

소개하 다 는 공의 소유와 같은 

기본 인 분석 뿐 만 아니라 과 같

이 복잡한 술들의 분석이 가능하다 다

양한 분석 모델을 추가함으로서 포매이션

과 같이 보다 복잡한 술들의 분석도 가

능할 것이다
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