
최근 모바일 장비 및 시스템의 발달로 위치정보를 이용한 많은 서비스들이 나오고 있

다 이러한 위치정보 서비스와 맞물려 시스템들도 위치 정보의 저장을 지원하게 되었

다 하지만 현재의 시스템들은 위치 정보의 저장은 지원을 하지만 이동 객체의 궤적

을 저장을 지원 하지는 않고 있다 본 논문에서는 공간 데이터베이스로 많이 활용되고 

있는 에서 이동 궤적을 저장 할 수 있도록 확장한 시스템을 설계하였다

최근 스마트폰 및 모바일 장비의 발달

로 위치 정보의 획득이 용이해지고 이를 

이용한 서비스에 대한 관심이 많이 늘어

나고 있다 하나의 이동 객체에 대한 정

보를 저장하는데에는 스마트폰이나 모바

일 장비만으로는 부족하기 때문에 대용량

의 를 사용하여야 한다 본 논문의 

시스템은 이동 객체의 위치 시간을 효율

적으로 저장 관리 할 수 있는 기법을 제

시하였다

에서는 지원되는 기본데이터에

는 데이터를 저장할 수 있는 

데이터 형태가 없기 때문에 본 시스템에

서는 데이터 타입을 새로 라 정의 

하였다 그림 이 에는 객체의 움

직임 정보를 저장할 데이터 와 

데이터의 시간을 저장하게 된다

본 시스템에 사용되는 테이블은 총 종

류로 구성되어 있다 첫 번째는 사용자가 

객체에 대한 정보를 삽입할 

테이블이다 그림 이 테이블에는 사용

자가 입력한 객체에 대한 정보와 객체의 

데이터를 저장하기 위한 

이 추가되어야 한다



두 번째는 로써 

테이블을 생성하면 자동 생성되

는 테이블이다 그림 이 테이블에는 객

체가 이동한 궤적 를 저장하게 

된다 각 객체는 개개의 를 갖게 되

고 각 마다 수많은 데이터가 삽입이 

되므로 를 만들어 순서를 쉽게 구별 

할 수 있어야 한다

세 번째로는 에 대한 

정보를 갖게 될 테이

블이다 그림 이 테이블에는 사용자가 

만든 에 대한 여러 가지 

정보를 저장하게 된다

는 사용자가 데이터 입력을 하게 

되면 테이블의 

테이블에 있는 데이터를 이용하

여 입력한 객체의 데이터가 어

느 에 입력이 되어야 

하는지 찾고 해당 입력한 데이터가 해당 

의 와 를 계산

하여 삽입을 해줘야 한다

는 가지의 경우로 나눌수 있다

첫 번째 경우는 사용자가 객체의 정보를 

지울때이다 이 경우에는 객체의 정보를 

삭제하면서 동시에 에 

있는 객체의 정보도 같이 지워줘야 한다

두 번째 경우는 사용자가 기존에 있는 

데이터에서 어느 일정 부분만을 

삭제해줄 때 이다 이 경우에는 해당 데

이터를 삭제하면서 데이터가 삭제가 

에 더 이상의 데이터가 남아있

지 않다면 해당 를 삭제해주고 해당 

의 앞 의 와 뒤 의 

를 맞게 수정해 줘야 한다

의 경우에는 먼저 사용자가 수정

하길 원하는 데이터의 시간과 사용자가 

입력한 수정할 시간이 일치하는지 확인을 

해야하고 일치할 경우 데이터 수정을 해

야한다 데이터 수정의 경우 한 의 일

정부분 데이터가 삭제가 되고 해당 에 

다 들어가지 않는 데이터가 삽입이 될 경

우에가 발생 할 수 도 있는데 이 경우에

는 새로운 를 생성하여 나머지 데이터

들을 삽입해주고 를 알맞게 수정해줘

야 한다

도 두가지의 경우가 있다 첫 번

째는 사용자가 객체의 와 시간값을 가

지고 검색을 할때와 객체의 와 위치값

을 가지고 검색을 경우이다 첫 번째 경

우일 때에는 각 의 를 

가지고 데이터를 먼저 필터링 한다음 필

터링 된 데이터의 값을 가져와서 일

치하는 값을 가져오면 된다 두 번째의 

경우 각 의 값을 가져와서 데이터

를 필터링 한 다음 필터링 된 데이터의 

값을 가져와서 일치하는 값을 가져

오면 된다

이 논문은 에서 정보

의 저장과 관리하는 기법을 개발 하였다

이 시스템은 위치정보를 기반으로 이동 

객체의 궤적을 활용한 서비스나 응용에 

사용 될 수 있다






