
기존의 고도계는 레이더 특성에 의해 직하부의 높이 값을 정밀하게 관측할 수 없었

다 그러나 레이더 간섭 고도계는 영상의 첩 펄스

를 이용한 고정밀 경사거리 관측 도플러 효과를 

이용한 고정밀 경사각 의 관측 및 레이더 간섭기법

을 이용한 고정밀 관측각 의 관측을 가능하게 하였다 이 연구의 목적은 

레이더 간섭 고도계의 효율적인 신호처리 기법의 개발에 있다

일반적인 전파고도계는 비행체의 직하

방을 향해 전파를 발사하여 되돌아오는 

시간으로 비행체와 지표면의 거리만을 측

정할 수 있기 때문에 정밀 고도를 결정하

는데 한계가 있다

이 연구에서는 하나의 송신센서와 두 

개 이상의 수신센서를 통해 송신 파 중 

가장 가까운 타겟에서 반사되는 신호로부

터 차원 위치를 결정하는 레이더 간섭 

고도계의 처리 기법 개발에 대한 연구를 

수행하였다 레이더 간섭 고도계는 비행

방향의 수직방향인 레인지 방향으로는 압

축을 통하여 해상도를 높이고 비행방향인 

방향으로는 도플러 영역에서 피

크를 찾아 비행방향의 위치를 관측한

다 결과적으로 레이더 간

섭기법으로부터 의 위치와 

고도를 관측할 수 있다 이 연구의 목적

은 정밀 차원 위치 결정을 위한 레이더 

간섭 고도계의 효율적인 신호처리 기법을 

개발하는데 있다

이 연구에서는 

의 센서의 

모드 센서 파라미터를 기반으로 

데이터를 모사하여 레이더 간섭 고

도계의 신호처리기법을 개발하였다



경사각 은 도플러 주파수 영역에서 

산출된 도플러 중심주파수 로부터 다

음과 같이 정의된다

여기서 는 레이더 파장이고 는 비

행체 속도이다

관측각 은 레이더 간섭기법을 이용하

여 관측된 위상차 로부터 다음과 같이 

결정된다 그림 

여기서 는 베이스라인의 길이이다

이 연구에서는 센서의 기하특성을 이용

하여 레이더 간섭 고도계의 데이터

를 시뮬레이션 하였고 이에 대한 효율적

인 신호처리 기법을 개발하였다

차원 위치의 시뮬레이션은 다음과 같

이 단순한 상대기하를 이용하였다 그림 

관측각과 경사각을 각각 로 

설정하고 지상 타겟을 시뮬레이션 한 결

과 관측각은 약 그림 

경사각은 약 그림 로 각

각 와 의 오차를 보였다

상대기하를 통해 포인트 타겟의 오차를 

도출한 결과는 좌표 방향으로 약 

좌표 방향으로 약 좌표 방향으

로 의 오차를 보였다




