
인공위성 기술의 발전에 따라 다양한 

센서를 탑재한 위성을 통해서 우리가 얻

을 수 있는 데이터는 정확해지고 다양해

졌다 데이터를 정보로써 활용하기 위해

서는 위성영상처리 소프트웨어를 통해서 

적절한 과정을 거쳐야한다 이러한 과정

을 국내에서는 주로 상업용 소프트웨어에 

의존하는 경향이 크다 이 원인중 하나가 

위성영상처리 오픈소스 소프트웨어에 대

한 연구가 많지 않아 이것을 사용하는데 

제약이 따른다는 것이다 따라서 본 논문

에서는 오픈소스를 기반으로 하는 위성영

상 정보처리 소프트웨어 중에서 

에 대한 기능적분석 및 개발

환경에 대해서 분석하고자 한다 이는 상

당한 수요를 보이고 있지만 상업용 소프

트웨어에 거의 의존하고 있는 위성영상 

정보처리의 방법 다각화와 오픈소스의 개

발 및 활용 증대에 기여할 것으로 기대된

다

오픈소스 소프트웨어는 소스 코드가 공

개되어 있기 때문에 누구든지 개발에 참

여할 수 있다 본 논문에서 분석하는 가

지 소프트웨어 역시 개발주체와 커뮤니티 

사이트를 중심으로 개발이 이루어지고 있

음을 확인할 수 있었다 오픈소스 소프트

웨어를 개발하기 위해서는 그 소프트웨어

가 요구하는 환경을 파악하는 것이 중요

하기 때문에 각 소프트웨어의 개발환경을 

분석하였고 이것은 과 같다 또한 

에서는 사용자의 입장에서 필요한 

각 소프트웨어의 기능을 분석하였다
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본 논문에서는 위성영상처리 오픈소스 

소프트웨어 가지에 대해서 기능적분석과 

개발환경에 대한 분석을 하였다 이를 통

해서 기존에 상업용 소프트웨어에만 의존

하던 일들을 오픈소스 소프트웨어를 통해

서도 해결할 수 있을 것이고 개발자 입

장에서는 필요한 기능을 추가하기 위한 

참조가 용이해질 것으로 기대된다




