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Ⅰ. 서  론

1997년 UML이 처음 발표된 후 안정 이며 일

반 인 통합 모델링 표기법으로써 리 사용되었

다. 그 후 UML을 통한 효과 이고 편리한 모델

링을 지원하기 해 다양한 통합 모델링 CASE

도구[1][2][3]들이 개발되었다. 하지만 시간이 지남

에 따라 로젝트의 규모가 커지고 분산된 치

에서 여러 사람이 참여하게 되었다. 이 게 분산

된 형태의 참여는 공동 작업 측면에서 기존 

CASE 도구의 한계를 가져왔으며, 분산된 치에

서 공동 작업이 가능한 인터넷 기반의 CASE 도

구가 제안 되었다. 재의 인터넷 기반의 공동 작

업을 지원하는 CASE 도구[4][5][6]는 여러 가지가 

있지만 이들은 UML로 작성한 모델에 해 분산

된 치에서 공동의 장소를 통한 단순한 공유

만 가능하다. 공동 작업 CASE 도구를 해서는 

공동의 작업공간뿐만 아니라 로젝트 리, 작성

자 리와 같은 동작 환경 구축이 선행되어야 한

다. 따라서 본 논문에서는 인터넷 기반의 공동 작

업을 한 UML CASE 도구의 동작환경 구성방

법을 제시하고자 한다. 한 공동 작업을 한 모

델 공유방법과 모델의 효과 인 리를 한 

로젝트  모델 작성자 리 그리고 모델링 과정

에서 이  모델 검토를 한 모델 히스토리를 제

시하고자 한다.
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Ⅱ. 공동 작업을 한 동작환경구성

2.1 공동작업 환경 구성

분산된 치에서 여러 사람이 참여하는 공동 

작업을 해서는 원격지 사이에 공통의 모델이 

공유되어야 하고 일 성 있는 모델 리가 필요

하다. 이를 해서는 한곳에서 모델이 유지되고 

리되어야 한다. 따라서 본 논문에서는 모델 공

유를 해 그림 1과 같이 클라이언트-서버 구조를 

사용한다.

그림 1. 공동 작업을 한 UML CASE 도구의 

동작환경 구조

공동작업 환경은 모델을 작성하는 클라이언트,

클라이언트가 작성한 모델을 수신하고 모델 공유

를 해 클라이언트에게 모델을 송하고 모델을 

장하는 서버(CASE Tool Server) 그리고 모델 

장을 한 장소(repository)로 구성한다.

클라이언트는 로컬 상에서 모델을 작성하고 원

하는 시 에 TCP를 이용해 모델공유를 서버에 

요청한다. 서버는 클라이언트로부터 모델을 수신

하고 이를 장소에 장한다. 그리고 모델 공유

를 해 장한 모델을 다른 클라이언트에게 

송한다. 클라이언트는 서버로부터 모델을 수신하

고 이를 이용해 모델을 다시 표 한다.

2.2 모델 히스토리

객체지향 모델링은 순차 인 폭포수 모델과는 

다르게 체 로세스 내에서 보다 나은 모델을 

찾기 해 지난 모델을 검토하는 유연한 모델링

이 수행된다[7]. 따라서 본 논문에서는 이와 같은 

유연한 모델링 지원을 해 모델 히스토리 기능

을 제공한다. 본 논문에서 제시하는 공동작업 환

경에서는 클라이언트가 작성한 모델이 다른 클라

이언트와 공유됨과 동시에 모델 유지를 해 

장소에 장된다. 이때 과거 모델을 덮어 쓰는 것

이 아니라 이  모델과 구분해서 별도로 장함

으로써 모델 히스토리 기능을 제공한다.

장되는 모델간의 구분을 해서는 모델을 유

일하게 식별할 수 있는 식별자가 필요하다. 클라

이언트가 직  입력할 수 있지만 편의성을 해 

서버에서 장시간을 식별자로 이용한다. 한 여

러 종류의 모델이 있을 경우 모델 종류 구분자 

역시 필요하다. 따라서 모델 히스토리 리를 

해 필요한 정보는 다음과 같다.

⦁모델 작성 시각

⦁모델 종류 식별자

2.3 로젝트 리  작성자 흔  리

여러 사람이 참여하는 공동 작업에서는 특정 

시 에 하나의 로젝트만 있는 것이 아니라 다

수개의 로젝트가 있을 수 있다. 로젝트 간 모

델을 구분하지 않으면 모델이 뒤섞여 의미가 모

호해지기 때문에 로젝트를 리해야 한다. 이를 

해서 다이어그램을 장할 때 소속 로젝트를 

같이 장하도록 하여 로젝트별 다이어그램을 

리한다.

로젝트 리에서 로젝트를 사용자가 임의

로 로젝트를 입력하면 무분별한 로젝트 생성

을 통한 혼란을 야기할 수 있다. 따라서 권한을 

부여받은 몇몇 사용자를 통해 로젝트를 생성하

고 등록된 로젝트에 해서만 모델을 장하도

록 하여 혼란을 이고 효율성을 높이도록 한다.

공동 모델링은 여러 이해 계자들이 참여한다.

여러 사람의 의견이 반 된 모델링은 이해 계자

의 요구사항을 반 하지만 추후 모델링에 한 

책임을 명확하지 않으면 모델에 한 혼란이 생

긴다. 이러한 문제를 해결하기 해서는 작성자에 

한 흔  리가 필요하다. 작성자 흔  리는 

모델을 서버 측에 장할 때 작성자에 한 정보

를 같이 장함으로써 해결할 수 있다. 작성자에 

한 정보는 여러 방법을 통해 획득할 수 있지만,

일반 으로 많이 사용되는 로그인을 통해 획득한 

정보를 사용하도록 한다.

따라서 로젝트 리  작성자 흔  리를 

한 요소는 다음과 같다.

⦁등록된 로젝트 리스트

⦁작성자 정보

⦁소속 로젝트 식별자

2.4 모델 유지를 한 정보 구성

원격지상의 공동 작업을 해서는 작성한 모델

을 여러 클라이언트와 공유해야 한다. 기존의 공

동 작업 지원 도구는 작성한 모델을 그림형태로 

변환해 유지하 지만 본 논문에서는 모델의 

CRUD를 용이하게 하기 해 모델에서 사용되는 

요소들을 독립된 형태로 구성하고, 이러한 요소를 

이용해 모델을 표 하기로 한다.

그림 2는 클래스 다이어그램을 이용해 UML

모델을 구성하는 요소를 나타낸 것이다. UML 모

델을 구성하는 요소는 어떠한 항목을 의미하는 

노드(node)와 노드를 연결하는 연결선(edge)로 분

류할 수 있다. 따라서 본 논문에서는 모델을 구성
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하는 요소를 노드와 연결선으로 구분하고 이들을 

모델을 공유하고 유지하도록 한다. 하나의 모델에

는 다수개의 노드와 연결선이 존재할 수 있기 때

문에 이들을 collection 형태로 묶어서 리할 필

요가 있다. 이를 해 일반 으로 가장 많이 사용

하는 list 형태를 이용해 노드와 연결선을 유지하

도록 한다.

그림 2. UML 모델을 구성하는 요소의 

2.5 사용자 편의기능

객체지향 모델링은 로세스 내에서 모델 검토

뿐만 아니라 작성 인 모델에 해서도 여러 번

의 검토가 발생한다. 이 게 작성 인 모델에 

해서도 모델 작성의 편의를 해서 되살리기 기

능을 제공하도록 한다. 되살리기란 가장 마지막에 

수행된 작업을 취소하는 것으로 볼 수 있다. 이는 

LIFO(Last In First Out)의 형태를 가지며, 자료구

조 에서 스택(stack)[stack]이 이에 해당한다. 따

라서 명령어를 장하는 “명령어 스택”(command

stack)을 구성하고 사용자의  명령을 장한다. 이

후 사용자가 되살리기를 요청을 했을 때 명령어 

스택에서 가장 마지막에 장된 명령을 삭제함으

로써 되살리기 기능을 제공한다.

그림 3. 스택(stack)의 동작 과정

그림 4는 사용자가 다이어그램 작성 후 node

 edge 리스트와 command stack 상태를 나타낸 

것이다. node와 edge list에 사용자가 작성한 

node와 edge가 장되어 있으며 호는 작성한 

순서를 나타낸다. 그림 4에서 N1, N2, E1, E2,

N3, E3, N4, E4 순서로 작성되었으며, command

stack에는 삽입된 순서를 장하고 있다. 그림 5

는 한 번의 되돌리기 후 node, edge, command

stack의 상태를 나타낸 것이다. command stack에

서 가장 마지막에 작성된 edge가 pop되었으며 

이에 해당하는 edge E4가 edge list에서 삭제되었

다.

그림 4. 다이어그램 작성 후 node, edge, command

stack 상태

그림 5. 되돌리기 후 node, edge, command stack

상태

Ⅲ. 공동 작업을 한 UML CASE 도구의 

동작환경 구

본 장에서는 공동 작업을 한 UML CASE 도

구의 동작환경을 실제로 구 한 내용을 기술한다.

그림 6은 2.1 에서 2.4 까지의 내용을 바탕으

로 공동작업 환경을 한 장소를 구성한 것이

다.

그림 6. 공동 작업 환경을 한 장소 구조

USER 테이블은 사용자의 정보인 ID와 이름을 

장하며, 모델을 장소에 장할 때 작성자 흔

으로써 사용된다. PROJECT 테이블은 등록된 

로젝트의 리스트를 의미하며, 로젝트 별 모델
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리에 사용된다. MODELDATA는 클라이언트에 

의해 작성된 모델 장에 사용하는 테이블로 모

델타입, 장시간 그리고 실제 모델 정보가 장

되며, 모델의 작성자와 모델과 연 된 로젝트를 

참조한다.

그림 7은 2장에서 제안한 내용을 바탕으로 노

드와 연결선을 이용하여 모젤 작성이 가능하도록 

구 한 것이다. A 역은 모델작성에 필요한 노드

와 연결선 그리고 작성한 모델을 서버로 송하

기 한 송 명령을 포함하고 있다. B 역은 실

제 모델이 작성되는 역으로, A 역의 노드와 

연결선을 이용해서 B 역에서 모델을 작성하고 

A 역의 송 명령을 수행하여 작성한 모델을 공

유한다.

그림 7. 인터넷 기반의 공동 작업 도구의 

로토타입  모델 작성 

Ⅳ. 결  론

UML이 발표된 후 UML 모델링을 지원하기 

한 다양한 CASE 도구가 개발되었다. 기존의 

CASE 도구는 UML 모델링에 을 두고 로컬 

상에서의 모델링을 지원하고 있다. 하지만 로젝

트의 규모가 커지고 다수의 이해 계자들의 원격

지상에서 로젝트에 참여함으로써 공동작업 측

면에서 한계를 가져왔다. 이를 해결하고자 원격지

상의 공동 작업을 지원하는 CASE 도구가 제안되

었지만 이들은 원격 참여에만 을 두고 있어 

동작환경에 한 언 이 부족하다. 즉 원격지 상

의 공동 작업을 해 선행되어야 할 로젝트 

리, 모델 작성자 리와 같은 동작환경 구성방법

이 존재하지 않는다. 본 논문에서는 인터넷 기반

의 공동 작업을 한 UML CASE 도구의 동작환

경 구성을 제시하 다. 인터넷 기반의 원격지 상

의 모델링을 지원하기 한 동작환경을 구성하

고, 공동 모델링을 해 공유되어야 하는 모델의 

구성요소를 식별하 다. 한 유연한 모델링을 지

원하기 한 모델 히스토리 리 방법  모델의 

효과 인 구성을 한 로젝트 별 모델 리 방

법을 제시하 다. 그리고 작성한 모델에 한 책

임 리를 해 모델 작성자 리 방법  모델

링에서 사용자의 편의성을 한 되돌리기 기능을 

한 명령어 스택을 제시하 다. 마지막으로 장

소 구성  제시한 내용을 바탕으로 사용 를 

보 다.
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