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요       약 

DBMS 가 널리 사용되기 위해선 비용적인 측면과 서비스도 중요하지만, 성능 역시 중요하다. 
DBMS 의 성능에는 속도, 신뢰성, 기능성, 확장성, 가용성 등 여러 가지가 포함될 수 있지만 사용자

가 직접 체감하기 쉽기 때문에 속도는 가용성과 더불어 성능의 중요한 부분 중 하나이다. 그리고 
DBMS 의 속도는 사용자의 질의에 대한 응답시간뿐만 아니라 데이터를 백업하거나 데이터베이스를 
import-export 하는 시간도 포함할 수 있다. 이에 본 논문에서는 CUBRID 의 DB import-export 에 대하

여 속도 개선 방안을 제시하고, 도구를 설계 및 구현하여 기존의 import-export 와 처리속도를 비교 
분석한다.  

 
 

1. 서론 

국내 기업 NHN 에서 DBMS 인 CUBRID 를 개발하

여 오픈 소스로 배포하고 있다. CUBRID 는 국내 최대 
규모의 인터넷 포털 업체인 NAVER 서비스에 적용되

어 운영되고 있으며, 교육인적자원부를 비롯한 여러 
공공기관에서 사용 중에 있다. 그러나 다양한 DBMS
가 존재하기 때문에 널리 사용되기 위해선 오픈 라이

선스 같은 비용적인 측면과 서비스도 중요하지만, 성
능 역시 매우 중요하다.  

DBMS 의 성능에는 속도, 신뢰성, 기능성, 확장성, 
가용성 등 여러 가지가 포함될 수 있다. 그러나 사용

자가 직접 체감하기 쉽기 때문에 속도는 신뢰성과 더
불어 성능의 중요한 부분 중 하나이다. 그리고 DBMS
의 속도는 사용자의 질의에 대한 응답시간뿐만 아니

라 데이터를 백업하거나 데이터베이스를 import-export
하는 시간도 포함할 수 있다.  

이에 본 논문에서는 CUBRID 의 DB import-export 에 
대하여 속도 개선 방안을 제시하고, import-export 도구

를 설계 및 구현하여 기존의 import-export 와 처리속

도를 비교 분석한다.1 
본 논문의 구성은 다음과 같다. 2 장에서는 현재의 

import-export 의 진행 과정과 속도 저하 요인에 대해 
                                                           
* 본 연구는 지식경제부 및 정보통신산업진흥원의 대학 IT
연구센터 지원사업의 연구결과로 수행되었음 (NIPA-2009-
(C1090-0902-0046)) 

살펴보고, 3 장에서는 속도 개선 방안을 제시하며, 기
존의 import-export 와 처리속도를 비교 분석하고 4 장

에서 결론을 맺는다. 
 
 

2. CUBRID 기존의 import와 export 현황 

데이터베이스를 import-export 할 때 속도를 결정 짓
는 요인은 다양하지만 그 중 CUBRID 의 데이터 타입

에 주목해 보겠다. 데이터 타입은 크게 문자열, 수치

형, 날짜/시간, 집합형으로 분류 할 수 있다. 세부적으

로 문자열은 알파벳부터 숫자, 한글, 특수문자 등 모
든 문자를 말하고, 수치형은 정수형, 실수형, 부동소

수점으로 나눠진다. 이처럼 다양한 데이터 타입이 있
고 특성이 각각 다르지만 현재 CUBRID 2008 8.1.6 버
전까지는 모두 string 형식으로 import-export 를 수행하

고 있다. 그래서 문자열 형식을 제외한 다른 형식들

은 모두 export 시 문자열로 변환하고 import 시 본래

의 데이터 타입으로 다시 변환하는 과정이 요구되고, 
이는 실행 속도의 감소와 시스템의 부하를 초래한다. 

 
 

3. 개선된 import 와 export 툴 

본 절에서는 2 장에서 말한 문자열 변환의 문제점

을 해결하기 위해서 일괄적으로 string 형식으로 입출

력 하는 것이 아닌 각 데이터 타입의 특성에 따라 좀
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더 효율적인 방식으로 import-export 를 수행하기 위한 
방안을 모색한다.  

 
3.1 구현 내용 

import-export 과정에서 데이터베이스의 자료들을 처
리하기 위해서는 필수적으로 디스크의 입출력을 해야 
한다. 보조기억장치의 연산속도가 상대적으로 느리기 
때문에 이 과정이 중앙처리장치나 주기억장치의 연산

에 비해 상대적으로 월등히 많은 시간을 소모하게 된
다.[2] 따라서 다소 연산이 많아지더라도 파일에 입출

력 되는 데이터의 크기를 줄이는 것이 속도에 더 도
움이 될 수 있다는 가정하에, 문자열은 압축하여 크
기를 줄이고 (그림 1) 과 같이 헤더를 만들도록 한
다.[3] 

 

 
(그림 1) 문자열 헤더의 구성 

 
integer 형은 4 바이트, short 형은 2 바이트의 공간을 

고정적으로 할당하고 여기에 바이너리 형식으로 저장

함으로써 공간을 절약할 것이다. 4 바이트의 integer 가 
최대 4,294,967,296 까지 숫자를 표현할 수 있으므로 
최대에 가까운 큰 숫자의 경우 10 바이트에서 4 바이

트로 저장공간을 40%로 줄일 수 있다. 하지만 0~999
사이의 숫자의 경우에도 4 바이트를 할당하면 저장 
공간의 손실이 발생하므로 0~15 는 1 바이트, 16~255
는 2 바이트 등 숫자의 크기에 따라 가변적으로 할당 
하고 header 를 둬서 길이 정보를 저장한다. 날짜/시간 
역시 integer 형의 데이터 타입으로 저장되므로 앞에서

의 integer 와 같은 방식을 따른다.  
 
 
3.2 속도 비교 분석 

<표 1>의 수치형 DATA 에는 short, integer, float, 
double, numeric 데이터 타입의 다섯 개의 속성을 가진 
테이블에 더미 데이터 100 만개를 넣고 export-import
한 결과를 넣었다. 그리고 문자열 DATA 에는 char(10)
과 varchar 데이터 타입의 두 개 속성을 가진 테이블

에 더미 데이터 10 만개를 넣고 import-export 한 결과

를 넣었다. 현실성 있는 테스트를 위해 varchar 에는 
3000 자의 영문 뉴스기사를 넣었다. 

<표 1>에서 수치형 DATA 의 경우 큰 수와 작은 수
가 비슷한 비율로 분포 되어 있을 때 시간이 176% 
빨라지고, 파일 크기도 기존의 2/3 로 줄어들었다. 문
자열 DATA 의 경우 압축을 통해 용량은 줄어 들지만 
lzo 압축 알고리즘 특성상 비싼 압축 비용으로 인해 
export 시에는 성능 향상이 크지 않은 것을 볼 수 있
었다. 하지만 lzo 압축 알고리즘은 압축의 해제가 빠
르기 때문에 import 시에 export 보다 상대적으로 큰 
시간 단축 효과를 볼 수 있었다.  

 
<표 1> import-export 도구의 속도 변화 

 
 
 

4. 결론 

수치형 데이터들에 대해서는 바이너리 형식으로 저
장하고 문자열은 압축하여 출력 파일의 크기를 감소

시킨 결과, 테스트 결과에서 볼 수 있듯이 대체적으

로 속도가 향상된 것을 알 수 있었다. 하지만 단순 
문자의 반복이나, 모든 인스턴스에 한 자리 수만 들
어 있는 경우 등 특수한 경우에 대해선 속도가 더 빨
라질 수도 느려질 수도 있는데, 데이터의 길이나 패
턴에 맞춰 파일 크기 단축의 비율이 달라지기 때문이

었다.  
결과적으로 크기나 패턴이 유사한 비율로 골고루 

분포해 있는 데이터 들에 대해서는 성능의 향상이 일
어났다. 하지만 데이터베이스는 다양한 환경이 있을 
수 있다. 그래서 특수한 데이터베이스의 경우도 무시

할 수 없을 것이므로 실제 프로그램에 적용하기 위해

서는 사전에 충분한 조사와 테스트가 선행 되어야 할 
것이다. 
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