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Abstract

We propose the sensor networks middleware based 

on publish/subscribe model for adaptive service to 

client. Publish/subscribe middleware make capability 

of sensor to data through the advertisement 

message. Based on capability of sensor, 

Publish/subscribe middleware adaptively service to 

client. And client make a collection of information 

that it require. Therefore middleware service more 

effectively.

I. 서론 

  오늘날의 센서는 하나의 센서모듈이 단지 하나의 종

류만을 센싱 하는 것이 아닌 두 가지, 혹은 그 이상의 

센싱 능력을 가진다. 그럴 경우, 클라이언트는 센서에

서 측정가능한 모든 센싱 값을 원하지 않고, 자신이 

필요 하는 센싱 값만을 얻고 싶어 한다. 그럴 경우, 클

라이언트는 자신이 원하는 정보를 센서에게 보내야 하

고, 센서들은 그러한 정보와 자신의 센싱 능력을 비교

하여, 클라이언트 측에 정보를 송하게 된다.[1]

  본 논문에서는 publish/subscribe 모델을 기반으로 

한 미들웨어를 용함으로써, 사용자에게 좀 더 맞춤

형 서비스를 해 으로써, 사용자에게 불필요한 메시지

를 보내지 않고, 그에 따라, 센서의 에 지를 약하려

고 한다. 한 미들웨어는 센서에서 받아들인 데이터

와 메시지를 리함으로써, 효율 인 서비스를 제공한

다.  

II. 본론

2.1 Publish/Subscribe

  publish/subscriber는 메시지의 송신자가 특정 수신

자에게 맞춰서 메시지를 보내지 않으면서, 비동기식 

메시지 패러다임을 말한다. publish 된 메시지는 어디

에 보내질지 모르기 때문에, 클래스로 특성화 된다. 

subscriber는 하나 는 더 많은 클래스에 해서 심

을 보이고, publish된 모든 정보를 받는 것이 아니라, 

여러 정보들  심을 가진 정보에 해서는 송을 

받는다. 이러한 publisher와 subscriber의 약결합은 좀 

더 큰 확장성을 가지며 네트워크 토폴로지를 좀 더 동

으로 만들어 다.

 우리는 이런 publish/subscribe를 센서 네트워크에 

용한다. 센서와 사용자 사이에 publish에서 송한 토

픽을 리하는 미들웨어가 있고, subscriber는 그러한 

토픽을 가지고, 지신이 원하는 정보를 간의 미들웨
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어에게 송함으로써, 자신이 필요한 정보만을 송 

받을 수 있도록 한다.[2]

Ⅲ. 아키텍처

그림 1. Publish/Subscribe 아키텍처

 그림 1은 우리가 제안한 아키텍처이다. 본 아키텍처

에서는 센서와 노드 사이에 센싱 값과 각 어 리 이

션에서 요구하는 쿼리 형식을 처리하는 

publish/subscribe 미들웨어가 존재한다. 

publish/subscribe 미들웨어는 크게 데이터 매니지먼트,  

메시지 매니지먼트와 서비스들로 구성되어 있다. 

 Message management

 먼  메시지 매니지먼트의 경우는, 각각의 센서들이 

측정할 수 있는 종류에 한 정보를 가지고 있다. 이

러한 정보들을 우리는 토픽이라고 부른다. 미들웨어는 

이러한 센서들의 정보들을 가지게 된다. 한, 사용자

의 요청에 따른 subscribe 메시지와 요청에 맞는 

publish 메시지를 가지고 있다.

 Data Management

 Data Management는 센서에서 들어오는 정보를 처리

하기에 앞서, 정보를 분석하고, topic 정보인지, 센싱 

값인지를 단한다. 한, 각 어 리 이션에서의 

subscribe에 한 request data를 처리한다.

 Service

 서비스들은 각 어 리 이션에 맞는 서비스들을 의미

한다. 어 리 이션마다 다른 스타일의 서비스를 요구

할 수 있기 때문에, 각 어 리 이션에 맞는 서비스를 

가지고 있어야 한다.

그림 2. 시 스 다이어그램

 그림 2는 본 논문에 제안한 아키텍처를 시 스 다이

어그램으로 보여주는 그림으로서, Serverside는 sink를 

표 한 것이고, Node Application은 각 서비스를 요청

하는 클라이언트를 이야기하는 것이다. 그리하여 체

인 메시지 흐름을 보여주고 있다.

Ⅳ. 결론  향후 연구 방향

  본 논문에서 제안한 아키텍처를 사용하게 될 경우에

는 사용자에 맞는 서비스들을 해 으로써, 불필요한 

센싱을 피하고, 긴 주기 인 advertisement신호를 보내

으로써, 센서의 에 지를 일 수 있다.
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