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요       약

 새로운 웹 정보를 얻기 위해 웹 사이트에 빈번히 방문하는 것은 시간 낭비이며 비효율적

이다. 이러한 문제를 해결하기 위해 사용자가 웹 사이트의 정보를 인터넷으로 정기 구독하

는 웹 신디케이션 기술이 최근에 도입되었다. 이를 통해 사용자는 웹 사이트에 대한 낭비적

인 네비게이션을 하지 않고도 비교적 빠른 시간 내에 최신 정보를 획득할 수 있다. 그러나 

현재 웹 신디케이션 기술은 주로 PC 환경에서 구현 활용되고 있기 때문에 이동성에 대한 

고려가 되어 있지 않다. 본 논문에서는 웹 신디케이션 기술을 모바일 단말기와 모바일 인터

넷으로 확장하는 시스템을 제안한다.

1. 서론

웹에서 정보를 검색하는 전통적인 방식에서는 정보가 

갱신되었는지 새로운 정보가 올라왔는지를 알기 위해 웹 

사이트에 직접 방문하고 웹 사이트로 이동한다. 웹 신디케

이션 기술을 이용하면 사용자는 웹 사이트들을 직접 방문 

하지 않고 클라이언트 컴퓨터에 채널 구독(subscribe)을 

신청하면 클라이언트에 설치된 RSS(Really Simple 

Syndication) 구독기와 같은 응용 프로그램을 통해 갱신된 

정보들을 주기적으로 획득할 수 있다. 이를 통해 사용자가 

시간을 낭비하지 않고도 여러 사이트로부터 많은 정보를 

수집하는 이점을 누릴 수 있다[1,4].

기존 웹 신디케이션 기술은 PC 환경에 사용될 수 있도

록 개발되었으므로 이동성이 보장 되지 않는다. 또한 응용 

프로그램 미실행시나 클라이언트 PC를 꺼 둔 상태에서는 

갱신된 정보를 획득하지 못하고 지나치게 되는 단점이 있

다[2,5]. 

본 논문은 모바일 인터넷 사용자들이 늘어가고 있으며 

언제 어디서나 정보를 획득하고자 하는 정보 시대에, 모바

일 인터넷을 이용하여 모바일 단말기에서 신디케이션 기

술을 구현하는데 초점을 맞추고 모바일 웹 신디케이션 시

스템을 설계하였다. 모바일 단말기의 사용은 통신 비용을 

초래하는 어려움이 있다. 너무 자주 혹은 불필요하는 RSS 

채널을 받기 위해 무선 인터넷을 사용하게 되면 사용자의 

비용을 초래하므로 단순히 PC 상에서 개발된 RSS 구독

기를 모바일 용으로 포팅하는 것 외에 무선 인터넷 비용

을 최소한 줄이는 대비책이 필요하다. 본 논문에서는 모바

일 웹 신디케이션 프록시 서버를 도입하였으며 모바일 단

말기가 직접 RSS 사이트에 접속하여 RSS 채널을 가져오

는 부담을 줄이고 프록시 서버를 통해 간접적으로 RSS 

채널을 받음으로써 통신 비용을 줄인다. 프록시 서버는 통

신 비용을 줄이기 위해 불필요한 채널의 아이템을 줄이는 

등의 지능적인 알고리즘을 구현한다. 본 논문에서는 이러

한 지능적인 알고리즘에 대해서는 다루지 않으며 모바일 

신디케이션 시스템을 제안하고 프록시와 단말기의 설계 

및 구현 사례에 대해서만 다룬다. 

2. 웹 신디케이션

웹 신디케이션은 웹 사이트 내 요약된 정보인 메타데

이터를 생성하고 이를 수집하는 응용 프로그램을 통해 실

시간으로 사용자들에게 최신 정보를 알려주는 기술이며 

그림 1와 같이 구성된다. 채널은 요약된 웹 사이트 내용을 

사용자에게 전달하는 데이터이며 피드라고도 불리고 

XML로 구성된다. 웹 신디케이션은 뉴스 서비스에서 시작

되었지만 블로그나 뉴스, 날씨, 도서관, 교통정보, 홈쇼핑, 

금융정보, 영화, 음악 등 활용 분야가 점점 늘어가고 있다. 

RSS는 현재 웹 신디케이션에서 가장 많이 사용하고 있

는 채널 형식이다[3]. 현재 주로 Userland사의 RSS 2.0이 

사용되고 있으며 본 논문에서도 RSS 2.0 규격을 적용한

다. 하나의 RSS 파일은 하나의 정보 채널(channel)로 구

성되며 한 채널은 여러 개의 아이템(item)으로 구성된다. 

그림 2는 조선일보의 웹 콘텐츠에 대한 RSS 채널의 예이

다.
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3. 모바일 신디케이션 시스템

3.1 시스템 개요

전체 시스템은 그림 3과 같이 모바일 단말기를 사용하

는 모바일 클라이언트, RSS 채널 정보를 클라이언트 대신 

관리하는 프록시 서버(Mobile Web Syndication Proxy : 

MWProxy)로 구성되며, 웹 콘텐츠와 RSS 채널을 제공하

는 많은 사이트들이 존재한다. 모바일 사용자가 모바일 단

말기에서 관심 있는 웹 사이트에 대한 정기 구독을 요청

하면 모바일 단말기의 클라이언트 소프트웨어는 이 가입 

정보(subscription)를 MWProxy에게 요청한다. MWProxy

는 단말기와 정기 구독 사이트의 정보를 저장하여 기억하

고, 해당하는 사이트에서 주기적으로 채널을 수집하여 사

용자 설정에 따라서 최소화하여 모바일 장치로 전송한다. 

Subscription information

RSS Feed

RSS Feed

RSS FeedMWProxy

.

3.2 시스템 구조

3.2.1 MWProxy 구조

MWProxy 서버의 구조는 그림 4와 같다. checkID 모듈

은 클라이언트 가입 요청 정보를 분석하고 처음 가입하는 

경우 ID를 부여하여 이 클라이언트를 위한 채널 저장 공

간을 생성한다.  profileManager 모듈은 모바일 클라이언

트로부터 받은 사용자의 정기 구독 정보를 분석하여 

userInfoStorage에 저장한다. channelManager는 

profileManager로부터 받은 채널 정기 구독 요청 정보를 

채널 업데이트 주기에 따라 구분하여 저장한다. 채널의 주

기는 시간별, 분별, 날짜별로 나누고 해당하는 각 주기 별

로 하나씩 3 개의 스레드를 두어 정기 구독된 사이트로부

터의 RSS 채널을 가지고 와서 갱신하도록 하였다.

itemManager는 웹 사이트로부터 받은 RSS 채널을 아

이템별로 파싱하고 channelManager로부터 받은 채널 설

정 정보에 따른 맞는 아이템을 추출한다. 추출된 아이템과  

MWProxy 서버에 저장 되어 있는 이전의 아이템과 비교

하여 갱신된 아이템만을 추출하고 이들을 하나의 채널로 

다시 묶는 channelCreator에게 전송한다. 그리고 새롭게 

구성된 채널은 모바일 단말기의 클라이언트 소프트웨어로 

전송된다.
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3.2.2 모바일 클라이언트 구조

모바일 클라이언트 소프트웨어는 모바일 단말기에서 실

행되는 프로그램으로서 중요 기능은 사용자로부터 정기 

구독 정보를 받아 MWProxy에게 등록하는 기능과 사용자

가 설정된 주기로 MWProxy 에게 채널을 받아오는 기능

이다. 모바일 클라이언트 소프트웨어의 구조는 그림 5와 

같다. UIManager는 사용자와의 입출력을 위한 인터페이

스 모듈이며 사용자가 입력한 정기 구독 정보는 

subscriptionInfoManager에서 관리된다. channelManager

는 스레드를 이용하여 정기 구독을 위해 주기적으로 

MWProxy에게 채널을 요청하는 기능을 수행한다. 그리고 

사용자가 채널 정보를 보고자 할 때 스토리지로부터 읽어

서 전달한다.

4. 테스트 시스템 구현 및 시연

4.1 구현 

  본 논문에서는 모바일 단말기 클라이언트로 위피 플랫

폼 상에서 작동하는 위피 자바 기반의 jlet 응용 프로그램

으로 작성하였다. MWProxy는 리눅스 상에서 톰캣을 설

치하고 자바 서버릿(servlet)으로 작성하였다. 클라이언트 

소프트웨어는 아로마 위피 에뮬레이터를 이용하여 PC에

서 테스트를 수행한 후, 위피 플랫폼을 탑재한 모토롤라 

휴대폰으로 실제 테스트를 수행하였다. 

4.2 시연 

  본 논문에서 테스트로 개발한 클라이언트 소프트웨어를 

모토롤라 휴대폰에 탑재하여 실제 신디케이션을 수행을 

테스트 하였다. 그림 6부터 그림 11까지는 작동되는 휴대

폰의 화면을 캡쳐한 것이다. 

  그림 6은 사용자가 모바일 클라이언트에게 정기 구독 

가입 요청 메뉴를 선택하는 화면이며, 그림 7는 이 메뉴가 

작동하여 사용자로부터 정기 구독 사이트의 채널을 등록

하도록 하는 화면이다. 그림 8은 클라이언트가 MWProxy

에 정기 구독 신청을 하고 곧 바로 채널을 획득한 후 지

금까지 정기 구독 신청을 한 채널의 목록을 출력한 화면

이다. 그림 9는 사용자가 보고자 하는 채널을 선택하여 채

널의 아이템을 열람하는 화면이며 그림 10은 이 아이템 

중에서 한 아이템을 선택하여 아이템에 관련된 간단한 정

보를 얻는 화면이며 그림 11은 이 아이템을 사이트로부터 

가지고 와서 웹 브라우저를 통해 실제 뉴스 정보를 읽고 

있는 화면이다. 

(그림 6) 가입 요청

(그림 7) 채널 등록

(그림 8) 획득한 채널 목록
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(그림 9) 선택한 채널 열람

(그림 10) 선택한 아이템 열람

(그림 11) 선택한 아이템 해당 

사이트

5 결론 

  본 논문에서는 PC 기반에서 주로 사용되는 웹 신디케

이션을 모바일 인터넷에서도 사용할 수 있도록 하기 위해 

모바일 신디케이션 모델을 설계하고 테스트한 사례를 소

개하였다. 모바일 단말기에서 신디케이션의 대상 사이트를 

직접 방문하여 채널 정보를 가져오는 방식은 모바일 통신 

비용에 대한 큰 부담이 있기 때문에 프록시를 두어 이것

을 대행하게 하고 채널의 정보량을 줄여서 모바일 단말기

에 전송함으로써 보다 효율적인 상황을 만들어 낸다. 본 

논문에서는 위피 기반의 모바일 클라이언트 응용 프로그

램을 작성하고 MWProxy라고 명명한 프록시 서버를 구현

하여 신디케이션을 테스트하였다. 현재는 성능을 평가하고 

있으며, 단말기와 프록시 서버 사이의 통신량을 줄이는 방

법들을 테스트하고 있다. 
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