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요       약
스크래치박스를 이용한 임베디드 응용 소 트웨어 통합개발환경은 응용 로그램 개발자들에게 타겟 

종류에 계없이 일 된 개발 환경을 제공하는 것을 목 으로 하고 있다. 응용 로그램 개발자들은 

개발하고자하는 응용 로그램의 실행환경(타겟)에 따라 개발  실행 환경 구축에 많은 시간을 소비

한다. 따라서 이러한 개발  실행 환경 구축을 용이하게 해주는 통합개발환경을 응용 로그램 개발

자들에게 제공함으로써 응용 로그램 개발 기간을 단축시킬 수 있다. 한 다양한 실행 환경을 제공

함으로써 응용 로그램 개발자들이 자신이 개발한 응용 로그램을 히 테스트 해 볼 수도 있다.

1. 서론

   임베디드 시스템 개발 시, 어려운 문제  하나가 타겟 

시스템의 리소스 부족으로 인해 개발 환경과 실행 환경이 

분리되어 있다는 것이다. 이를 해결하기 해 많은 툴체인

들과 지원도구들이 개발되어졌다.[1] 본 논문에서는 이러

한 해결책 에 하나로 오 소스 진 에서 개발 인 스

크래치박스(Scratchbox)와 이클립스(Eclipse)를 연동해서 

사용자에게 편의성을 제공해주는 통합개발환경을 제안하

고자 한다.

   본 논문의 구성은 다음과 같다. 2장에서는 련 연구로 

스크래치박스와 이클립스에 해 살펴보고 3장에서는 스

크래치박스와 이클립스를 연동해서 사용자에게 편의성을 

제공하기 한 요구사항을 정의하겠다. 4장에서는 요구되

는 기능에 한 설계와 구  결과를 설명하겠다. 5장에서

는 결론  향후 연구과제를 제시하겠다.

2. 련 연구

   스크래치박스는 임베디드 리 스 응용 개발자들을 

한 크로스 컴 일 툴킷이다.[2] ARM과 x86 타겟을 지원

하며, GPL 라이센스를 따른다. 기에 Nokia 770을 타겟

으로 하는 Maemo 로젝트에서 사용되었으나 다른 랫

폼에서도 부분 사용하는데 문제없다.[3][4] 

   이클립스는 세계의 주요 기업, 학교, 연구소, 개인들에 

의해 확장되고 있는 IDE(Integrated Development 

Environment) 공개 로젝트이다.[5] 러그인 방식의 유

연한 임워크 구조로 소 트웨어 개발 라이 사이클 

반에 걸친 다양한 러그인을 갖고 있기 때문에 차세  

통합개발환경으로 주목받고 있다.

3. IDE-Sbox 요구사항

   GUI 기반의 개발자들에게는 커맨드라인 방식의 사용

이 기에 응하기 힘들 수 있다. 한 GDB 기반의 디

버깅 시 텍스트 기반의 디버깅은 효율성이 떨어진다. 이러

한 이유로 스크래치박스 로젝트에서는 기존의 IDE와 연

동할 수 있도록 스크래치박스에 지원 명령어들을 포함하

여 개발하 다. 다음 그림 1은 스크래치박스를 이용한 임

베디드 SW 응용 개발 흐름을 나타낸다.

그림 1 IDE-Sbox 구성도

   IDE-Sbox가 개발자에게 편의성을 제공하기 해서는 

다음과 같은 기능들이 제공되어야 한다. 첫째로 복잡한 스

크래치박스 환경 설정을 IDE에서 간편하게 해  수 있어

야 한다. 둘째로 빌드와 디버깅 시 스크래치박스에 설치된 

다양한 툴체인, 디버거를 쉽게 설정, 변경할 수 있어야 한

다. 셋째로 스크래치박스에서 빌드 시 발생한 로그에 해 

IDE에서 확인 가능해야 한다. 넷째로 빌드된 바이 리를 

타겟 는 시뮬 이터에 쉽게 실행할 수 있어야 한다.
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4. IDE-Sbox 설계  구

   개발자가 스크래치박스를 이용해서 로젝트를 빌드하

기 해서는 설치된 스크래치박스를 IDE에서 사용할 수 

있도록 환경을 설정해야 한다. 이러한 일련의 작업을 쉽게 

지원하기 해서 로젝트 생성 드에서부터 스크래치

박스 기반 로젝트를 한 드를 제공해 주도록 하

다. 다음 그림 2는 스크래치박스를 한 C Application과 

C++ Application을 만들기 한 마법사 페이지에 한 

Class Diagram이다.

그림 2 Wizard Class Diagram

   개발자가 스크래치박스 로젝트를 드로 생성한 

후 로젝트 속성에서 스크래치박스 환경 설정을 하면, 

IDE는 내부 으로 스크래치박스 로그인 과정을 통해 스크

래치박스 로세스를 하나 생성한다. 다음 그림 3은 로

젝트 속성에서 스크래치박스 환경을 설정하는 화면이다.

그림 3 스크래치박스 연동을 한 환경 설정

   스크래치박스 로세스의 기능은 IDE를 통해 사용자 

입력을 스크래치박스 명령어로 스크래치박스에게 달하

며, 스크래치박스가 실행한 결과를 스트림으로 IDE에 

달하는 역할을 한다. 다음 그림 4는 이클립스의 CDT 빌

더(CommonBuilder)를 제거하고 SboxCProjectNature의 

removeFromBuildSpec 메소드를 이용해 빌드하는 차를 

나타낸다. 

그림 4 스크래치박스를 이용한 빌드 차

   다음 그림 5는 IDE에서 스크래치박스의 디버거를 사용

하기 한 Launcher 화면이다.

그림 5 디버깅 설정 화면

5. 결론  향후 연구과제

   본 논문에서는 임베디드 SW 응용 개발자들에게 쉽게 

개발에만 념할 수 있도록 이클립스와 스크래치박스가 

연동되는 IDE 환경을 제안하 다. 향후 연구과제로는 스

크래치박스에 익숙한 개발자들을 한 버 과 익숙하지 

않은 개발자들을 한 버 으로 나 는 작업과 개발된 

IDE를 실제 개발자들에게 배포 후 피드백을 받아 개선하

는 작업이 필요하다.
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