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그림 에서 카드의 파일에 대한 입출력 측정< 1> WinCE SD
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플래시 메모리 상에서 고차원 데이터의

색인을 위한 효율적인 입출력 방법
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그림 플래시 메모리상의 구축 시< 2> M-Tree
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그림 버퍼 캐시 사용과 미리 할당하는 방법에 대한 구조도< 3>
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그림 개 데이터 세트에서 삽입 비용의 비교< 4> 1000
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