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   약 

 컴퓨  산업  달    물  실험  가상  시뮬   수 게 었다.  물  시

뮬   는 실제 경과 같  가상 경  생  야 다. 가상 경  생   

젝트는 크 , 치 정보 에 내 적  물  과 같   물  시뮬 에  정

보  포 고 어야 다. 그러나 러  젝트 생  어  업  많  시간   다. 

본 논문에 는  물  시뮬 에  젝트  쉽게 생   수 는  사  심  생  

 제안 , 젝트 생  시 물  과 색상 정보  포 여 생 는  물  젝트 

생  다. 

 

1.    

 

 물  연 는 물  는 가  본적  

들  다루는 야  물  는 가 어  

조  루어져 고, 들 사  어  상  

생 는  알아내는 연 상  본 에  문  

탐 는 연   상생 에 많  에 

 주고 다. 가 사 는 물 에  안전  

검 고, 사람에게  경에  판단  실험  

 결 고, 사람  병  치료 는 등 다양  야

에  고 다.  

많  과 시간   문에  물  실험

 가 매  어 다. 그러나 컴퓨  산업  달  

여 PC 경에  가상  시뮬   수 게 

었다. 그  적  시뮬  라 러  EGS4

 Geant4가 존 다. 

시뮬   는 실제 실험 경과 동

 가상 경  생 야  가상 경에는 물  가

시적  정보 에 내 적   조  정보  포

야  그래  언어  여 접 생 다. 

만 많  수   물  연 들에게는 매  어

 사 , 실제 실험 경  동 게 가상  

가 쉽  않다. 

본 논문에 는 러  문제점  결  여 사

 심   물  젝트 생   제안 , 

젝트 생  시 시뮬 에  정보  포

여 생 는  물  젝트 생 [1][2][3]  

축 다. 

 

2. 연  

 

 물  라 러 에  많  수  본적  

젝트  제공 고 다. 러  젝트는 보다 많  가

상 경  생   수  다양   존 다. 

러  젝트  생 는 본  드 1과 

같다. 

 

G4VSolid* pBoxSolid =  

 new G4Box(“aBoxSolid”, 

 1.*m, 2.*m, 3.*m); 

 

G4LogicalVolume* pBoxLog =  

 new G4LogicalVolume( pBoxSolid, 

 pBoxMaterial, “aBoxLog”, 0, 0, 0); 

 

G4VPhysicalVolume* aBoxPhys = 

 new G4PVPlacement( pRotation, 

 G4ThreeVector(posX, posY, posZ), 

 pBoxLog, “aBoxPhys”, pMotherLog, 

 0, copyNo); 

 

드 1. Box  생 는 드 
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든 젝트에  실험에 적  태  만들

는 많  어  , 종  다양 다. 또 , 

젝트  물 적   정  주어야 다. 본 

논문에 는  물  시뮬  라 러 에  제공 

는 본 젝트들  사  심  점에  쉽고

그  1. 본적  젝트(Geant4 라 러 ) 

 

간편 게 생   수 는  제안 다. 

 

3.  물  시뮬  젝트 생  

 

존   물  시뮬  젝트 생   

접 스 드  여 생 는  매  

적   사 고 다. 

러   개 고  든 생  처  과정  

나  에  단순  클 과  만  생

 가능   젝트 생  시에 물  

 정  수  다.  

젝트 생 는 사  심  경  본적  

 동  생  수 는 튼과 생   사

 정   [4]  수 는   

포 고 , 생   젝트  시뮬   

전에 사 에게 보여  수 는 젝트 뷰어가 존

 다. 

튼  클 여 원 는 젝트  택 고 당 

젝트  수치 값     

 가 수집 여 시뮬  경에 맞는 젝

트  생   수 는 스 드   시킨다. 
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그  2.    젝트 생  

 

 
 

그  3. 사  심  젝트 생  

 

젝트 생 는 사   사  실시간  

처 여  가능  처 다. 

젝트  생  그  4  같  단계  거치게 

다. 

 

 

 

그  4. 젝트 생  단계 

 

저 사 가 튼  클 여 나  젝트  

생 고 젝트에  본 수치 값   또는 

택 다. 그 고 젝트에  수치 값  제  

 었는  고 시뮬  라 러 에  

사   수 는 식  젝트  생 게 다. 

 

 
 

그  5.  물  시뮬   

 

4. 결    연  

 

 물  실험  PC 경에  가상   수 는 

시뮬  라 러    실제 경과 

동  가상 경  사 들  정 야 만 어  

업 다. 

본 논문에 는 러  문제  결  여 사

 심  젝트 생   제시 고 GUI 경  

계,  다. 또 , 젝트 뷰어  여 시뮬

 전에 생   젝트에 여   

보다 젝트 생  시간  단축시킬 수 었다. 

 

 

그  6. 젝트 생  시간  

 

 젝트 생 는 사  심  경  제공

만   전에 미   값  계산
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야 는 문제점과 생   젝트  복 여 사  

수 없는 문제점  다. 

 러  문제들  결 여 사  에 보다 

편 고 쉽게  물  시뮬  젝트  생  

 수  노 고 다. 
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