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 요약  Abstract

에이 트의 사리에 맞는 행동과 그에 따라 다양한 사건, 

행 를 하기 해 필요한 주의는 크게 인식, 성향, 욕구

에 따라 발생할 수 있고 이 주의가 변화함으로써 컨텍스

트의 변화가 생긴다. 본 논문에서는 주의의 처리 방법에 

한 알고리즘과 그에 따른 컨텍스트의 변화에 한 처

리방법의 알고리즘을 제시한다.

In order that An agent acts activity that makes sense 

corresponding to a variety of event and behavior,  

attention maybe occur according to perception, 

personality and desire. As a result contexts are switched 

while this attention is changed. In this paper. We 

propose the processing algorithm of the attention and 

corresponding contexts to it that are switched.

1. 서 론
인공지능 분야에서 다양한 개성에 따라 자율성을 가지고 사

리에 맞게 행동을 하는 Believable Agent에 해 연구가 많이 

되어 왔다. 이 에이 트는 인터 티  드라마를 실 하기 해 

Oz 로젝트와 Virtual Theater 로젝트에서 사용 된다.[1] 

이 두 로젝트에서의 추구하는 인터 티  드라마라 함은 기

존의 다른 시스템과 달리 에이 트를 통해서 가상 실상에 인

터 티  스토리에서 에이 트와 청자 사이에 상호작용을 통

해 이야기를 개해 함으로써 인터 티  드라마를 실 을 할 

수 있다.[2][3] 하지만 두 로젝트의 이야기 개 방식은 기존

의 드라마 방식 보다는 좀더 Believable 하지만 여 히 드라마 

매니 의 의도에 따라 진행이 된다. 만약 여러 번 이야기를 경

험하게 되면 이로 인해서 행동의 측이 가능하게 된다. 그로 

인해 청자는 이야기의 흥미를 잃게 된다. 하지만 미리 정해진 

행동을 하는 것이 아니라 에이 트가 의도를 가지고 행동을 

하게 되면 에이 트의 행동을 하게 되면 에이 트의 행동은 

측하기가 어렵게 된다. 이를 해 필요한 요소가 주의이

다.[2]

우리들은 감각기 을 통해서 외부로부터 정보를 받아들인

다. 하지만 감각기 을 통해서 들어오는 여러 정보들을 모두 

자세하게 알 수 없다. 즉 우리는 들어온 정보에 해서 필요하

고, 원하고, 심이 있는 것을 선택하고 결정을 한다.

이것을 에이 트의 주의발생(Attention Occurrence)이라 

한다. 이 주의에 향을 받아 에이 트의 심이 집 이 되는 

것을 컨텍스트(Context)라 한다. 를 들면 식당 테이블에서 

앉아 있는 친구의 이야기를 듣고 있다면 당신은 주 에서 일

어나고 있는 모든 다른 화들은 심을 두지 않는다. 그리고 

주 의 다른 화들 에서 심이 있는 다른 주제를 이야기

한다면 그곳에 집 이 된다.[4] 이때 화에 주의가 발생하고 

그에 따라서 주의를 가진 화에 컨텍스트가 생긴다. 주의를 

통해 에이 트가 사람 혹은 동물에 보다 더 근하기 해 필

요하다. 앞에서 언 한 것처럼 주의라는 요소가 추가되어 주의

의 발생을 통해 컨텍스트가 생기면 에이 트가 행 를 할 때 

에이 트의 행  요소가 더 많아지게 됨으로써 더 많은 사건

이 발생할 수 있으며 그에 따른 다양한 행동도 할 수 있게 한

다. 본 논문에서는 주의를 하게하는 각 경우를 정의하고 주의

의 처리방법과 알고리즘, 그리고 컨텍스트 변화에 한 알고리

즘을 제시한다. 

2. 주의가 발생하는 경우
모든 지식은 클래스 계층구조(Class Hierarchy)를 가지고 

표  될 수 있으며 이 지식구조로 인식이 가능하다. 그래서 주

의는 지식구조를 바탕으로 인식이 된 객체에 해서 에이 트 

자신의 지식과 내부 심리  변화, 재의 상황이나 환경 인 

변화에 따른 외부  변화에 따라 여러 다양한 경우가 발생할 

수 있다. 이런 주의가 발생하는 여러 경우에 해 일반화해서 

몇 가지로 나 어 살펴보자.

∙경우 1 : 인식에 따른 주의
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에이 트는 감각기 을 통해 들어온 정보를 자신의 지식과 

비교하여 객체를 인식을 한다. 이 때 객체의 속성이나 특징이 

자신의 지식과 다를 때 주의가 발생한다. 어떤 객체가 특징

인 속성(Characteristic Properties)[5]에 의해서 객체가 어떤 

종류인지 알 수 있지만 다른 여러 속성들이 객체의 한 정보

가 다른 경우에 인식에 한 주의가 발생한다.

∙경우 2 : 성향(Personality)에 따른 주의

성향이라 함은 에이 트가 심이 있거나 좋아하는 경향과 

성격 인 측면을 이야기 할 수 있으며 여러 심리학  방법에 

따라 다양한 방법으로 나타낼 수 있다. 이 성향이나 는 외부

인 변화에 따라 에이 트의 원하고 필요하다라 느낄 때 특

정 객체에 해 주의를 가지게 되는 것을 말한다. 

∙경우 3 : 기본  욕구(Fundamental Desire)에 따른 주의

Maslow의 욕구 5단계[4]의 이론에 따라 가장 기본 인 생

리  욕구부터 안 욕구, 소속  사랑의 욕구, 존경의 욕구, 

자기실 의 욕구로 단계 으로 순 를 정하며 각 단계의 욕구

에 따라 주의가 발생할 수 있다. 상 의 욕구들은 성향에 따른 

주의의 한 부류로 볼 수 있다. 여기서 가장 하 구조인 원

인 생리  욕구가 앞에서 정의한 기본  욕구에 따른 주의에 

속한다. 이때 욕구가 생긴다면 의 두 가지의 주의보다 가장 

먼  고려해야 한다. 

3. 주의의 구조와 처리방법
3.1 주의의 구조 
주의는 주의를 하는 상의 이름(Name), 상의 속성

(Property), 치(Spatial Position), 우선순 (Priority)로 구

성이 된다. 상의 이름, 속성은 말 그 로 주의를 가지게 된 

객체의 이름, 속성을 말하며 그리고 치 정보를 가지고 있으

면 속성이 같은 두 객체의 공간 인 계를 고려해서 서로 다

른 객체임을 알 수 있다. 마지막으로 우선순 는 주의 발생이 

들어오게 되면 그 에서 어느 것을 우선 으로 처리해야 할 

것인지를 고려하기 해 필요하다. 

Property Spatial 
Position PriorityName

▶▶ 그림 1. Attention의 구조

3.2 인식에 따른 주의

인식에 따른 주의를 처리할 때 크게 두 가지를 경우를 고려

해야 한다. 첫 번째는 재 들어온 정보가 에이 트의 지식과 

비교하여 같은 구조를 가지고 있는지 확인을 해야 하는데. 이 

경우는 센서를 통해서 들어온 정보가 에이 트의 클래스 계층

구조로 구성된 지식과 비교하여 다른 속성이 더 있거나 혹은 

속성이 없거나, 다른 속성을 가져서 구조가 다른 경우이다. 

그리고 두 번째로 센서로부터 들어온 객체의 정보와 에이

트의 지식과 비교를 하여 앞에서 언 한 구조에 한 것이 만

족 하고 각 속성의 값들이 기존의 지식과 다를 경우이다. 다시 

말하면 들어온 정보가 지식과 비교했을 때 가지고 있지 않아

야 할 속성의 값을 가지고 있을 때 이다.  이 두 가지  하나

만 만족을 하게 되며 인식에 따른 주의가 발생한다. 의 두 

가지를 염두에 두고 처리를 하면 우선 센서를 통해서 각 객체

를 인식을 하게 되어 어떤 객체인지를 알게 되고 그 객체에서 

각 속성들이 모두 있는지 혹은 속성이 다르지 않는지 확인을 

하고 다르다면 인식에 한 주의가 발생을 할 것이고 같다면 

그 각 속성들의 값이 다른지를 확인을 해서 다르면 이 한 주

의가 발생을 한다. 

▶▶ 그림 2. 인식에 따른 주의의 비교 예

3.3 성향(Personality)에 따른 주의와 기본  욕구 

    (Fundamental Desire)에 따른 주의

성향과 욕구에 한 측면에서 우선 으로 고려해야 할 것은 

욕구에 한 주의가 다른 인식에 따른 주의와 성향에 따른 주

의보다 우선 으로 처리를 해야 한다. 그리고 성향 인 측면에

서도 두 가지를 고려해야 하는데 우선 인식에 따른 주의 발생

이 되지 않았다는 제에 그 단계를 진행 할 수 있다. 인식이 

된 여러 객체 에서 성향  주의 발생이 생기는 경우와 성향

에서 에이 트가 외부의 인식에 향을 받지 않고 내부 인 

성향에 따라서 원하고 필요하다라 생각이 되어 객체가 인식이 

되는 경우로 나  수 있다.

이것들을 고려해서 처리를 하면 우선 욕구 인 측면에서 원
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하고 필요하다라는 생각이 생기게 되면 먼  처리하고 만약 

생기지 않으면 성향  주의를 고려한다. 그래서 성향에 따른 

주의는 에이 트가 원하고 필요한 것이 생기게 되면 인식이 

되어 단기기억에 장이 된 객체와 에이 트의 생각이 난 것

과 비교하여 같으면 그것에 해 주의 발생이 생긴다. 만약 에

이 트의 원하고 필요한 생각이 들지 않으면 인식이 된 것 

에 성향에 따라 주의발생이 된다. 이때 주의 발생이 된 객체는 

우선순  테이블(Priority Table)을 바탕으로 해서 각각의 객

체에 해 우선 으로 처리해야 할 것을 결정한다.

Start

인식에따른

주의가

발생했는가?

Yes

Desire 에따른
주의가

발생했는가?

Personality에
따른주의가

발생했는가?

End

Attention 
Occurrence

Attention Prirority 
결정 Process

Priority Table에서보고
Priority를표시

인식에따른주의는

구조적인측면과

속성의값에대한

측면확인해서비교

Yes

No

No

Yes

No

그림 3. Attention의 처리 차

4. 컨텍스트 변화 와 처리 방법
에서 언 한 것처럼 주의 발생에 따라 컨텍스트가 생긴다. 

지속 인 주의발생이 일어나고 그에 따라 컨텍스트가 변화한

다. 이때 컨텍스트 변화의 메커니즘은 재 컨텍스트에 집 을 

하고 있더라도 다른 주의가 발생이 생겨서 컨텍스트가 생기면 

거기에 집 이 되는데 이때 이 에 컨텍스트는 장이 된다. 

이때 장된 컨텍스트는 스택(stack) 방식으로 장을 해야 

하는데 이 컨텍스트가 장이 되는 방식을 Attentional Stack 

[6][7]이라 한다. 하지만 장이 되기 에 한 가지 더 고려해

야 한다. 주의 발생이 된 객체의 컨텍스트에 해 잠깐 거기에 

집 을 할 것인지 혹은 스택에 장하여 꼭 처리해야 할 것 인

지를 결정해야 한다. 이때 주의의 우선순 를 통해서 결정을 

하는데 우선순 를 결정을 할 때는 우선순  테이블을 통해서 

결정을 할 수 있다. 그래서 에서 언 한 것을 고려해서 처리

방법을 말해보면 주의 발생이 발생했는지를 고려한 다음 발생

했다면 장이 되어있는 컨텍스트와 비교하여 복이 되지 않

게 하고 컨텍스트의 우선순 를 보고 장이 되어있는 컨텍스

트의 우선순 가 낮으면 거기에 장을 하여서 우선 으로 처

리하면 되고 만약 그 지 않으면 다른 스택을 생성해서 거기

에 장을 하여 처리를 하는데 이때 여러 스택 에서도 우선

으로 처리를 할 수 있도록 상 의 컨텍스트의 우선순 를 

비교하여 처리를 하게 할 수 있다. 그리고 컨텍스트 에서 기

본  욕구에 따른 주의는 만족할 때까지 계속 실행을 하게 

된다.

Start

Yes

Context를
만족헸는나?

Attention 
Stack이
비어있나?

End

No

Yes

Push

Attention이
발생했냐?

저장된Context
와같은가

No

Yes

Yes

No

No

No

No

Yes

Yes

Desire에대한
wish or 

need인가?

저장된 Context를식제

Yes

Desire이면만족할때까지
무한루프

  context의
priority가
작은가

여러 stack의
상위 context 
비교

Attentional 
stack_2에 Push 

Stack 생성

Stack 삭제

 Context중 Priority 
가높은것 실행

Pop

Attention 
발생했는가

No

생성된 stack이
있는가?

저장된 context의
priority가들어오는
것보다작은지확인

기타)처음들어오는
context는 yes로진행

저장된 context와현재
들어오는 context가
같은지확인

기타)처음들어오는
context는  No쪽으로

진행

No

Yes

Stack 생성

▶▶ 그림 4. Context에 변화에 따른 처리절차
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5. 결론 및 향후 연구방향
본 논문에서는 에이 트가 보다 사람 는 동물에 가깝게 

행동하기 해서 지식 구조에 기반을 둔 인식, 성향, 욕구 인 

측면을 고려한 주의와 컨텍스트의 변화를 제시 했다. 이 주의

의 방법과 컨텍스트의 변화를 제시함으로써 에이 트가 보다 

다양하고 복잡한 행 를 가능 하게한다. 그리고 객체가 인식되

고 그 인식된 객체가 순차 인 과정을 거치면서 주의가 되는

지 확인을 하여 그에 따라 컨텍스트의 변화를 처리한다.  하지

만 수많은 주의가 동시 으로 발생했을 때 어떤 기 을 가지

고 어떤 처리가 우선 으로 처리할지 정해야 한다. 그리고 그

에 한 알고리즘을 앞으로 연구 해야 할 것이며 그에 따른 주

의가 발생함에 따라 나타나는 컨텍스트의 이동, 변화에 해서

도 다시 고려를 해야 할 것이다.
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