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↲
최근 영상 매체는 와 인터랙션분야를 중심으로 크게 발전하고 있다 이는 영상 구현을 위해 필요한 기술의 발3D , 3D
전이 이루어지고 사용자에게 보다 높은 몰입감과 현실감을 주는 그래픽의 장점 때문이다 영상 콘텐츠의 발3D . 3D
전과 다양한 영상매체의 개발은 필연적으로 지금의 인터페이스구조의 변화와 혁신을 가지고 올 것이며 이는 인2D
터페이스가 가지고 있는 한계를 인터페이스의 효율성으로 극복할 수 있을 것이다 그 장점은 인터페이스가3D . 3D
자율성 상호작용성 현재성 의 특징을 구현할 수 있기 때문이다 따라서 위와(Autonomy), (Interaction), (Presence) .
같은 인터페이스의 발전 가능성을 검증하기 위해 동일한 내용의 정보를 와 의 두 가지 인터페이스로 구현3D 2D 3D
하여 비교해 본다.

서론1.

그림 1 홀로그램 영상. Liti3D
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그림 3 라그나로크. 2

그림 4. Eyetoy for PS2

그림 2. 3D Spaceball controller
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인터페이스와 인터페이스의 차이점2. 2D 3D

자율성2.1 (Autonomy)

상호작용성2.2 (Interaction)

현재성2.3 (Presence)

그림 6. Mac OS X Time machine

그림 5. Homeworld2
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실험3.

실험의 개요3.1

인터페이스 제작3.2

그림 7. Windows Vista

그림 8 인터페이스 아이콘. 3D

그림 9 인터페이스 아이콘. 3D 2
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결론4.

↲
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