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본 논문에서는 최근 많은 연구가 되고 있는 센서 네트워크에 대하여 살펴보고 향상된 다중 홉 전송방식을 제시하

고자 한다 다중 홉 방식은 우리가 많이 사용하는 핸드폰과 무선 네트워크에 많이 사용된다 이 방식은 지역별 구. . ,

역별로 나누어 집단 네트워크를 하는 방식이다 이 방식을 무선 센서 네트워크에 적용하고 한 단계 더 나아가 다중. ,

홉 전송방식보다 더 향상된 방식을 제안하고자 한다 또한 이를 바탕으로 싱크가 이동 하였을 경우를 고려하여zone .

새로운 라우팅 설정 방법까지도 제시하고자 한다.

단점Multi-Hop※
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Multi-Hop
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a 는 집단 없이 싱크로 바로 전송하는 방식으로 가장 단순한 구조이다 이는 많은 데이터가 싱크에 몰리기 때문에) .

싱크에서도 많은 일을 처리해 줘야 하는 에너지 소모가 많은 방식이다 싱크에서 일 처리를 못한다면 싱크는 밀려.

있는 데이터를 버려야 하기 때문에 에너지 효율 면에서 데이터 전송에도 문제가 많게 된다.

는 일반적으로 애드 혹 네트워크의 다중 홉 라우팅 방식과 동일하다 이 두 가지 방식은 중앙의 싱b) (ad hoc) (hop) .
크에서 모든 데이터를 수집 한 후 분석을 수행하기 때문에 네트워크 내의 데이터 전송을 위한 에너지 소모가 많다

는 단점을 지니고 있다.

는 지역 집단으로 나누어서 전송하며 센서 라우터가 되는 센서는 싱크에 바로 보내기 때문에 센스 라우터는 에c) ,

너지 소비가 상당히 많아지게 된다 또한 센서 라우터가 고장이 날 경우 그 집단의 센서들은 싱크에 데이터를 보낼.

수 없다는 단점이 있다.

가장 많이 쓰는 방식이며 센서들이 집단과 지역을 이루는 것은 와 같다 데이터를 싱크에 바로 보내는 것이d) , c) .

아니라 다른 센스 라우터에 거쳐서 보내기 때문에 라우터들에게는 에너지 효율 면에서 상당한 효과를 볼 수 있다.

방식의 통신zone※
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그림 이벤트 발생5 그림 메시지 받음6 그림 메시지 받음7

그림 처럼 이벤트가 발생한 센서는 자신이 이벤트가 발생했다고 감지를 한다 집단 다중 홉 전송 방식과는 달리1 E .

중앙의 라우터에게 데이터를 보내는 것이 아니라 우선 주변의 센서들에게 이벤트 발생사실을 알리게 된다 그림. 2

처럼 이벤트 메시지를 받은 센서들은 자신의 이벤트 메시지를 확인하고 응답메시지를 보내게 되는데 이 응답 메시,

지는 자신의 메시지도 포함하여 전달하게 된다 센서는 이 메시지를 받은 후 메시지가 가장 높은 곳에zone . E zone
데이터를 보내게 된다 혹은 싱크에 가장 가까운 의 센서로부터 메시지를 받고 난 후 상대에게 데이터를 보내. zone

게 된다.

그림 와 같이 이벤트가 발생한 는 의 정보를 받은 후 의 센서에게 데이터를 보내게 되며 의 센3 E zone 2zone 2zone

서는 이 데이터를 자신의 라우터 센서에게 데이터를 보내게 된다 그러나 에 속해 있는 센서가 데이터를 갖. 4zone E

고 있다가 의 센서 라우터에게 데이터를 보내고 다시 의 센서 라우터인 와 의 센서 라우터의 와4zone 3zone F 2zone B

의 센서 라우터로 보낸 후 싱크로 보내게 된다 이는 실질적인 거리와 과 를 비교해 보면 의 라우팅 기1zone . 1) 2) 1)
법이 실질적인 거리와 비슷하다는 것을 알 수 있다 이로써 을 통하지 않고 바로 으로 보내는 방법이 노. 4zone 2zone

드의 거리면에서 또한 노드의 횟수 면에서 가장 좋은 방법이라고 할 수 있다.

에너지 효율에 대한 수학적인 접근 적 용( )※

계산EnT●

데이터 바이트 노드 실거리: 25 ( ) : 1) 5cm 2) 3cm 3) 4cm 4) 8cm 5) 2cm※ ※

실 거리 회 주파수 수정된 노드 총 에너지양: 5 22cm : 99 : 5 :※ ※ ※ ※

회 에너지양54,450 (EnT) 1 : (5+3+4+8+2)※
25×99
5 = 10,890 (EnT)

계산EdT●

데이터 바이트 노드 실거리: 25 ( ) : 1) 1cm 2) 2cm 3) 4cm 4) 2cm※ ※

실 거리 회 주파수 수정된 노드 총 에너지양: 4 9cm : 99 : 5 : 22,275※ ※ ※ ※

회 에너지양(EnT) 1 : (1+2+4+2)※
25×99
4 = 5,568.75 (EnT)

두 값을 비교하면※
총에너지 양 약 배: 54,450 (EnT) > 22,275(EnT) 2.5○

회 에너지양 약 배1 :10,890 (EnT) > 5,568.75 (EnT) 2○

실거리 : 22cm (EnT) > 9cm (EnT)○

이 경우 이것은 결론 번에 해당되며 노드를 통해서 보내는 것보다 주변의 등급이 좋은 센서를 통해서 가는 것이2

좋다는 것을 알 수 있다 또한 이 경우 약 배정도 빠르게 됨을 볼 수 있다 에너지 효율 또한 배정도 나는 걸로. 2 . 2.5

볼 수 있다 이 자료를 무한 반복 했을 경우 수학적 결과 그래프가 나오게 된다. .

그림 9 회당 에너지 효과1
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그림 10 전체 에너지 효과
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그림 8 시나리오상의 네트워크
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