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요       약 

본논문은 최근 유비쿼터스 환경에서 USN 관련 무선데이터 통신 방식으로 사용되는 지그비 및 소출력

RF 무선통신과 관련하여 저 전력 소모의 장점에 비하여 저속의 데이터 속도와 짧은 거리전송의 단점을

보완하는 중계 시스템의 구축 방법과 확장된 중계 장치들의 데이터 중계 알고리즘에 관한 내용이다. 
 

 

1. 서론 

최근 근거리 무선통신을 지원하는 IEEE 802.15.4 표

준의 지그비가 USN 환경의 구축이나 지그비 홈 네

트워크의 핵심 기술로 부상하고 있다. 지그비 기술

은 실내 10~20 미터 안팎 실외 80~100 근거리 통

신에서 간단히 신호를 주고 받는 장점이 있는 반면 

짧은 거리의 한계로 인해 장점에 비해 그 응용 폭 

이 좁아 이의 해결 방법이나 응용 방법이 활발히 

이루어 지고 있다.  

본 논문은 현재 까지 발표 되어지거나 사용되어지

고 있는 지그비를 포함한 많은 종류의 근거리 통신 

장치의(424MHz 모듈 , 900MHz 모듈 , 블루투스 모

듈 ...등등) 과 특별한 운용 알고리즘을 조합하여 

통달 거리를 확보하는 확장된 중계 시스템의 구축 

연구와 중계장치간 데이터 전달 알고리즘 구현에 

관한 내용 이다.  

 
 

2. 소출력 RF 중계장치 설계 방법과 시스템구축   

본 논문에서는 최근 연구와 발전을 거듭하고 있는  

지그비 모듈을 이용한 소출력 RF 장치의설계를 다

음과 같이 제안한다.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  그림 1) 중계장치 블럭도     

 

중계장치는 그림 1) 과 같이 무선통신을 담당하는 

CH1 과 CH2 로 독립된 두개 의 채널로 설계한다.    

CH1 은 단말장치 와 의 무선신호 송,수신을 담당하

고 CH2 는 데이터 중계만을 담당한다. MICRO 

PROCESS 는 중계 알고리즘을 이용하여 CH1 과

CH2 를 제어 하는 기능을 수행한다. 

중계시스템은 n 개의 중계장치를 RF 의 통신 가능 

거리를 기준으로 필요한 만큼 배치 하므로서 소출
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력 RF 중계망을 확장 할 수 있는데 시스템 구성 

예는 다음 그림 2)와 같다.    

 

 

 

 

 

 

       그림 2) 

3. 중계 데이터 패킷 과 알고리즘 

3.1 패킷구조 

 

중계 알고리즘 패킷 기본 구조는 그림 3) 같이 21

바이트의 고정 영역과 가변영역인 DAT 영역으로 구

분 하여 구성한다.  

 
STX LEN CMD SRC TRS DST DAT CRC ETX

 
1 3 1 4 4 4 n 1 1 

 
 
STX : START 
LEN: Length     
CMD: Funuction Command  

SRC: 발생장치 식별 ID             ex)0009 

TRS: 중계장치 식별 ID             ex)0008 

DST: 목적장치 식별 ID             ex)0001 

DAT: 전송데이터. 

CRC: CheckSum 
ETX: END 
 

그림 3) 중계 패킷 기본구조 

 

     3.2 중계 알고리즘 의 동작방법  

 

본 논문의 중계 알고리즘의 동작은 ASCII 코드 4 바

이트 장치 고유 식별 ID 와 목적장치식별 ID 그리고 

중계장치 ID 의 비교를 기준으로 중계 혹은 데이터 처

리를 결정 함으로서 데이터의 중계가 이루어진다. 

데이터의 수신 시 STX 와 ETX 를 기준으로 데이터를 

수신하고 LEN 만큼 수신 바이트를 XOR 연산하여 

CRC 와 비교를 한 후 정상적인 데이터이면 목적장치

식별 ID 나 중계장치 ID 가 장치 고유 식별 ID 와 일치

하지 않는 경우는 무시하고 목적장치 식별 ID 가 장

치 고유 식별 ID 일 경우는 DAT 만을 취합하여 처리

하고 중계장치 식별 ID 가 자신 일 경우는 중계처리

를 위하여 현재 중계장치 식별 ID 를 다음 중계장치 

식별 ID 로 SWAP 처리하고 CRC 를 정리한 후 다시 

전송하는 과정을 반복하여 목적장치 식별 ID 장치에 

도달할 경우 데이터의 중계가 완료 되도록 한다.     

3.3중계 알고리즘 순서도 
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4. 결론 

본 연구를 통하여 소출력 무선 장치의 설계와 중계 

방법에 관한 알고리즘을 확립 하는 결과를 토대로 

실제 개발과정을 거쳐 중계시스템을 구성하였으며 

소출력 RF 통신중계 시스템의 실현 결과를 얻었다. 

본 연구 결과로 최근 많은 발전을 거듭하고 있는 

근거리 무선 환경의 보다 많은 응용을  기대 한다. 
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While(1)             중계 CH2 데이터수신 루틴 
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Loop

Set   MY ID 

수신 BUFF INIT 

통신 CH1 Ch2 INIT 

START 

CRC 정상

데이터수신

DST= MY 

Data Process TRS=MY 

Buff Flush 

DEC(MY) 

TRS>MY 

INC(MY) 

END 


