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요       약
 최근 인터넷 상에서는 UCC 붐이 일고 있다. PC상이 아닌 모바일 상에서의 UCC를 지향하며 모바일
을 통해 칵테일 련 동 상을 재생시키는 기술에 하여 연구하 다. 칵테일에 한 동 상을 직  

촬 하 으며 동 상 포맷을 모바일 상에서 합한 형식으로 변환하는 과정을 겪었다. 다운로드 서버

를 설계해 모바일 상에서 우리 이 촬 한 UCC 동 상을 다운로드 받을 수 있게 시스템을 구 하

다.

1. 서 론
 

 요즘 들어 20-30  청년층 사이에서 와인이나 양주보다

는 가볍게 즐길 수 있는 칵테일이 유행을 일으키고 있다. 

바에 가서 칵테일을 즐기기도 하지만 특정 마니아층에서는 

자신이 직  칵테일을 만들어 즐기기도 한다. 이러한 문화

 변화에 맞추어 우리 은 칵테일 제작방법을 알려주는 

동 상을 제작하기로 결정하 다. 

 이러한 목 을 정한 후 인터넷상에서 칵테일 제조에 련

된 정보를 수집하 다. 인터넷상에서는 칵테일 제조에 

련된 정보들이 방 하 다. 하지만 인터넷상에서 제공하는 

정보들은 이용자가 칵테일을 만들면서 직  볼 수 없다는 

취약 을 가지고 있었다. 한 이 경우 텍스트 형식으로만 

이용자가 칵테일 제조 방법을 알 수 있다는 단 을 가지고 

있었다.

 이러한 을 이용해 우리 은 언제 어디서나 이용할 수 

있는 모바일을 장 을 이용해 모바일을 통해 칵테일 콘텐

츠에 근할 수 있는 로그램을 연구하 다.

 본 논문의 구성은 2장에서는 본 로그램과 련된 기술

과 연구들을 기술하 고 3장에서는 개발환경과 기능  시

스템 설계에 하여 논의하 으며 4장에서는 로그램 이

용방법에 해 설명하 고 마지막으로 5장에서는 결론을 

내린다.

 

2.  UCC  PCC 동향 

2.1 UCC 개요

UCC란 ‘User Created Contents’의 약자로 사용자 제작 콘

텐츠를 뜻한다. 네티즌들이 직  만든 다양한 소재의 콘텐

츠를 자신의 미니홈피나 블로그 등 인터넷상에 직  올린

다. 네티즌의 UCC 콘텐츠가 다른 네티즌에게 큰 인기를 

얻거나 여론까지 형성되고 나아가 인터넷 스타가 탄생하기

도 하는 강력한 힘을 가지고 있다. 

2.2 PCC 개요

PCC란 ‘Proteur Created Contents’의 약자로 로 어

(Proteur)가 만든 콘텐츠를 뜻한다. 로페셔

(professional)과 아마추어(amateur)의 합성어인 로 어

(proteur)는 문가와 같은 식견·실력을 갖춘 아마추어를 

지칭한다. 로 어는 공 하는 주체로 극 으로 변신하

는 상황에서 문가 못지않은 식견을 가진 사람들이 기존

에 텍스트나 사진으로 표 하지 못했던 부분을 동 상이나 

음성으로 콘텐츠를 만든다.

3. 시스템 구성

3.1 체 시스템 구성도

(그림 1) 시스템 구성

 본 로그램의 체 시스템 구성(그림 1)을 살펴보면 우

선 UCC Creator 즉, 개발자인 우리 원들이 촬 하고 편

집한 칵테일 동 상을 서버를 통해 Database에 장을 한

다. 
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 콘텐츠를 이용할 모바일 서비스 사용자는 WAP gateway

를 통해 IP를 부여받은 후 서버에 속하고 원하는 UCC

동 상을 선택하고 Download 서버는 사용자가 원하는 동

상을 Database에서 추출하여 모바일 사용자에게 정보를 

달하여 다.

3.2 Database 설계

 우리 은 MySQL을 이용한 Database를 설계하 다. 

Database 설계과정에서 문제가 되었던 은 우리 의 주

된 콘텐츠인 동 상을 Database의 table 안에 삽입을 할 

수 없었다는 이다. 이러한 문제 을 해결하기 해서 동

상을 직  DB 안에 삽입하지 않고 동 상이 아닌 동

상이 장되어있는 경로를 입력받았다. 서버 내에 동 상 

장 공간을 확보하고 DB에 업로드 시킬 때에 그 폴더의 

주소를 DB안에 입력시킨다.

(그림 2) Database

 (그림 2)는 DB에 동 상을 삽입하는 과정을 나타낸 것이

다. 등록버튼을 클릭하면 동 상을 찾아서 업로드 할 수 

있다. 이때의 주소를 DB안에 삽입하게 된다. 동 상의 

삭제 한 가능하게 하기 해서 비 번호를 입력하도록 

하 으며 비 번호와 일치하 을 때 삭제버튼의 효력이 발

생한다.

3.3 동 상 포맷 변환

  

(그림 3) Enterprise Mobilighter

 디지털카메라나 캠코더를 이용하여 동 상을 촬 하 을 

때 동 상 형식은 avi, wmv 등 일반 으로 많이 알려져 

있고 사용되는 확장자명으로 장되어진다. 하지만 모바일 

상에서는 이러한 동 상 형식들이 받아들여지지 않는다. 

 우리 은 원들이 모두 KTF를 쓰는 계로 KTF에 맞

는 형식으로 동 상 포맷을 변환시켰다.

 KTF 모바일 상에서 지원되는 동 상 형식은 k3g 일이

다. 때문에 Enterprise Mobilighter 동 상 변환 로그램

을 이용하여 확장자명을 k3g로 변환하 다.

 이 동 상 변환 로그램은 avi를 k3g로 변환시켜주었기 

때문에 wmv 일은 다시 한 번 avi 일로 변환시켜주는 

과정이 필요하 다. 이때에는 ‘바닥’ 이라는 로그램을 이

용하여 변환시켜주었다.

  

3.4 서비스 구성도

 서비스 이용자가 모바일 상에서 서비스를 이용할 때의 과

정은 (그림 4)와 같다.

(그림 4) 서비스 구성

 모바일 상에서 IP를 부여받기 해서 Wap  gateway에 

IP요청을 하고 Wap gateway에서는 요청을 받아들여 사용

자에게 IP를 부여한다. 

 IP를 부여받은 사용자는 원하는 콘텐츠를 다운받는다. 이

때 다운로드 서버에서는 Client의 요청을 받아들여 요청 

정보를 해석해 Database 안에 장된 UCC contents를 사

용자에게 보내게 된다.

 다운로드 서버에서는 Client의 속 상태를 악하여 다

운로드 에 Client의 속이 끊어지면 다운로드를 지시

키고 Client의 상태에 따라 한 리를 한다.

4. 로그램 이용방법

4.1 메뉴구성도

 본 로그램에서의 메뉴 구성은 (그림 5)와 같다. 칵테일

을 주제로 하 기에 칵테일의 종류를 나눠야 했고, 칵테일

의 색깔에 따라 Red, Blue, White로 칵테일을 분류하 다. 

(그림 5) 메뉴구성
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4.2 화면구성도

 (그림 6)과 같이 본 로그램에서의 화면은 칵테일에 

합한 이미지를 제작하여 MHTML을 이용하여 구 하 다. 

(그림 6) 화면

4.3 이용방법

 본 로그램을 이용하는 방법은 우선 로그램에 속하

면 첫 번째 메인화면으로 연결되어진다. 칵테일 만들기에

서 메뉴에 속을 하게 되면 칵테일의 색깔로 나눠진 메뉴

로 자신이 원하는 색상의 칵테일로 선택하여 속한다. 4

번째 그림과 같이 각 색상별로 구성되어 있는 칵테일의 이

름을 선택하면 해당 칵테일이 있는 화면으로 넘어가게 되

고 그 화면에 있는 칵테일 이미지를 선택하면 원하는 칵테

일 제조 동 상을 볼 수 있다.

 각 단계마다 Home과 Back 이 존재하여 언제든지 자유롭

게 각 단계를 이동할 수 있다.

5. 결론

 모바일 상에서의 요리 련 콘텐츠가 미비하지만 사용자들

의 요리 련 콘텐츠에 한 심이 증 되기 때문에 요리

련 서비스들이 더욱 제공되면 사용자들의 욕구를 충족시

킬 수 있을 것이라고 본다. 

 재 우리 로그램은 칵테일 련 동 상을 개발자만이 

제공할 수 있지만 사용자들도 쉽게 동 상을 제작하고 포

맷을 변환하여 자신들이 제작한 콘텐츠를 업로드 시킬 수 

있는 기술 한 개발하는 것이 우리 의 목 이다. 

 모바일 시장은 앞으로 더욱더 커질 것이고 그 기술 한 

속도로 발 할 것이다. 데이터 이용료가 렴해 지고 이

동통신사  제조업계의 공통 표 이 정해진다면 모바일 

기술에 더 많은 진보, 발 이 있을 것이다. 
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