
◈개요

노트북의 사용에 있어 아직도 많은 사람들이 마우스 사용을
선호한다.

본 프로젝트 에서는 노트북의 장점인 휴대성, 간편성을 높여
주기 위해서 기존 노트북 터치패드의 사용시 발생하는 불편함을
분석하여 보고, 이를 바탕으로 사용자의 편리성과 유용성을 향상
시켜 줄 수 있도록 개선해 보았다.
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◈목적

기존 TOUCHPAD의

문제점 파악

마우스를 효과적으로
대체 할 수 있는
TOUCHPAD 모색

More Usable

More Useful

TOUCHPAD가 기존의 마우스를

효과적으로 대체 하지 못함으로

발생하는 노트북 사용의 문제

◈배경
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◈실험방법

설문조사

문제점 분석

개선안 도출
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◈문제제기

노트북 사용시의 마우스의 선택

65%

31%

4%
기존의 마우스
를 연결해사용

터치패드

트랙포인트

조사한 사용자의 65%가 마우스에 의존하여 노트북을
사용함

대한산업공학회/한국경영과학회 2006 춘계공동학술대회 논문집



◈문제제기

터치패드의 문제점으로 버튼 조작의 불편, 감이 떨어지
는 문제가 전체의 93% 차지

터치패드를 사용하지 않는 이유

7%

31%

62%

감이 떨어짐

버튼 조작 불편

마우스와
 같이 사용
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◈문제제기

1. 버튼 이용의 문제점

가장 이용하기 불편한 기능

50%

19%

19%

8%

4%

드래그 기능

스크롤

오른쪽 클릭

더블 클릭

없다

드래그와 스크롤,

오른쪽 클릭의 문제가

크게 나타남
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◈문제제기

2. 감도의 문제

마우스 : 공간의 제약을 적게 받는다

한 손으로 모든 기능을 처리 하고, 초보자도

쉽게 적응이 가능하다.

터치패드 : 터치패드 영역으로 국한 된다.

두 손으로 기능 처리를 요하고, 패드 상에서

모든 기능을 구현하고자 할 시 적응 기간이 필요하다.
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◈개선 방향

- 한손으로 모든 기능을 구현 할 수 있도록

- 잘못된 클릭으로 인한 실수율을 줄일 수 있도록

- 기존의 마우스와 구현 방법을 비슷하게 하여 쉽게 익힐 수 있
도록
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◈개선안

<prototype>

오른쪽 클릭 영역

(버튼 방식이 아닌 터치패드
방식으로 전환)

중간 턱

(포인터 이동영역과
클릭 영역을 확실히
구분하도록 함)

왼쪽 클릭 영역

(버튼 방식이 아닌 터치패드
방식으로 전환)

마우스 포인트

이동 영역
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◈개선안

<prototype>

중간 턱

-포인터 이동영역과 클릭 영역을

확실히 구분하도록 함

기울어진 달걀형 구조

- 포인터를 이동시키는 검지를 중심으로 손가락이
벌어지는 정도를 고려하여,

중지나 약지로 클릭하게 되는 상단과 우측은 좁게

엄지로 클릭하게 되는 하단과 좌측은 넓게하는 달
걀형 구조 채택

- 터치패드를 사용하는 사용자의 손의 각도를 고려
하여 기울어진 모양으로 함
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◈개선안 (마우스 기능 구현 방법)

FLOW CHART

P영역 : 마우스 포인트 이동 영역

L영역 : 왼쪽 클릭영역

R영역 : 오른쪽 클릭 영역

클릭 타임 : 터칭시 클릭으로 구분

하는 시간 간격

<용어 설명>
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◈개선안 (마우스 기능 구현 방법)

클릭 및 마우스 포인터 이동

- 마우스 포인터 영역을 클릭타임으로 터치하거나, 왼쪽 클릭 영
역을 클릭타임으로 터치 할 때

오른쪽 클릭

- 오른쪽 클릭 영역을 클릭타임으로 터치할 때

더블 클릭

- 마우스 포인터 영역을 터치한 상태에서 왼쪽 클릭 영역을 클릭
타임으로 터치 할 때
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◈개선안 (마우스 기능 구현 방법)

왼쪽, 오른쪽 드래그 기능

- 마우스 포인터 영역과 L영역(또는 R 영역)을 동시에 터치 한
상태에서 이동 할 때

스크롤 기능

- R영역 또는 L영역 내에서 손가락을 터치하고 움직일 때

※P영역, L영역, R영역 중 어느 한 영역에서만 두 지점
을 터치할 때는 현 상태를 유지하도록 한다.
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◈기대효과

기존 터치패드의 버튼형 방식에서 벗어나, 클릭영역까지 터치패드
방식을 사용함으로 사용자의 편리성이 증대 될것으로 예상된다.

검지를 중심으로 엄지와, 중지(또는 약지)를 클릭시 사용함으로 초
기 학습이 간단해진다.

터치패드 사용 편리의 도모로 노트북 사용에 있어, 마우스 의존도
를 떨어뜨림으로 인해 노트북의 휴대성과 간편성을 증대시킨다.
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