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E 1 438 A8 639 292 WE,

AE 5 3 437t & 7t A4 Z o
SI | ®urts W BHRl4 2 7% 3%05&
S2 | Cartoon Heroes Aqua g 3§38
S3 | Living in the country (Sumraer) George Winston | Holx AFF 38452
S4 | Song bird Kenny G Z24¢g dFF (A=) | 420032
S5 | Thank You Boyz Men ¥ 4834%
S6 | Tombe La Neige Adamo Ak 28533
¥ 2 853 2 Ex3 ¥ BER &3 FA
Attack Sl 52 S3 54 55 56
No Attack (44.1kHz/16bit/2ch) 000 % | 000 % | 000 % | 003 % | 0.00 % | 000 %
Amplitude compression (44.1kHz/8bit/2ch) | 1,88 % | 022 % (1816 % 627 % | 061 % | 201 %
Channel conversion (44.1kHz/16bit,Ich}
Left 90%, Right 10% 000 % | 000 % | 000 % | 002 % { 000 % | 000 %
Left 50%, Right 50% 000 9% | 000 % | 000 % | 002 % | 0.00 % | 000 %
Left 10%, Right 90% 000 % } 000 % | 000 9% | 002 % | 0.00 % |} 0.00 %
Up/Down sampling
48kHz/16bit/2ch 000 9% | 0009% | 000 % | 003 2% | 0.00 % | 0.00 %
32kHz/16bit/2ch 000% | 0009% | 0.00 26 | 338% | 053 % | 0.28 %
22kHz/16bit/2ch 063 % | 050 % | 032 9% | 1317 % | 761 % | 750 %
Linear data compression
MPEG1 Audio Layer3 (MP3) 128kbps | 0.02 % | 0.00 % | 000 % | 169 % | 007 % | 001 %
MPEG1 Audio Laver3 (MP3) 112kbps | 0.03 % | 0.00 % | 000 % | 332 % | 020 % ) 0.10 %
MPEGI1 Audio Layer3 (MP3) 96kbps | 0.08 % | 0.04 % | 0.06 % | 1057 % | 299 % | 0.74 %
MPEG] Audio Laver3 (MP3) 80kbps | 254 % | 085 % | 3.31 % ] 2013 % | 1047 % | 1286 %
MPEGI1 Audio Layer3 (MP3} 64kbps | 512 % | 1.21 % | 552 % | 2321 % | 1223 % | 1441 %
ATRAC 3 66kbps 000 % | 000 % | 000 % | 728 % | 033 % | 0.06 %
ATRAC 3 105kbps 004 % | 000 % | 003 9% [ 778 % | 052 % | 0.15 %
ATRAC 3 132kbps 001 % | 0.00 % | 0.00 % | 437 % | 007 % | 0.00 %
Noise
White noise -30dB 012 % | 000 % | 659 % | 061 % | 0.00 % | 0.06 %
White noise -40dB 000% | 000 % | 0.02 % | 002 % | 000 % | 000 %
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