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❖ 3D 게임엔진의 특성

❖ 3D 게임엔진 테스트 목적

❖ 3D 게임엔진 테스트 절차

•:- A미 수준의 객체지향 게임엔진 

테스트 방법

❖ 30 게임엔진 테스트 결과

繇 3D 게임엔진의특성

（ 30 게임엔잔이란? ）

> 개임釜 모다 制고 원營激게 작성하기 위si여 wa한 여리 기金인 수칙. 富「키삭 

그럐믺 이兽 동餐 가공하B 사旨차가 편한 청理로 차섢帰똔 하어브出비 및 1 

지원 株薦書 앟한다.

（ 30 게임엔진의 주요 구성 요소 ]

랜더링 엔잔 : 내부적으로 처리된 여러 대이티理 화면상셰 나하내주는 7U. 

애니011이션 얜진 : 어러 呈체듷의 움직얌옳 처리하는 刀金

뭏리 얜진 : 보다 현실적인 갑K呈 주기 위制 시获口h 기总

AI 앤진 : 인공〃능 처리 기구

3D 게임엔진 테스트 목적
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3D 게임엔진 테스트 준비 단계 尊縫8 "

（ 테스트 계획 단계
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- 테스트 프로젝트 정

- 테스트 계획서 작 M

- 테스트 입력사항 극

- 테스트 자산 관己
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瓣 3D 게임엔진 테스트준비 단계 ，留
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» 기） 게임엔진 테스트준버" 단계
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I 자동화 도구養 이용한 테스트 계획 I

« 3D 게임엔진 테스트준비 단계
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3D 개임엔진 테스트준비 단계

[ 테스트 디자인 단JI

Rational 
TestManager

• w스흐 卜: 己 ■즈& 잏 성정

• 間스芝 : --L
• 支 T 备정
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鬚 3D 게임엔진 테스트준비 단계 萝푾
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・ 테스트 스m립트 기록

- 검증 포인트 작^

・ 태스트 스크립트 디出二]

Rational 
TestManager - 매뉴얼 테스트 스크립트와 테스트 케이스 연등

드
F
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3D 게임엔진 테스트준비 단계 毒二
制해哽酗뾔枠磚?싸j髀豊黎

3D 게임엔진 테스트준비 단계 礙堂^麋

( 테스트 수행 서브 프로그램 작성 )

岫福Wfy사

[ 테스트 수행 서브 프로그램 작성 )

3D 게임엔진 테스트준비 단계 3D 게임엔진 테스트수 행 단계 弋 麥 '

( 테스트 스크립트 작성

":■, - * * ..:宀 :：-*.< Ull SMA*t)*aalFrtcli(*)

( 테스트 수행 단계

Rational 
Robot
Rational 
TestManager

■ 테스트 스三i립트 재생

- 테스트 邪이스 ，'，첨 싷7

- 테스트 결과 기록
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3D 게임엔진 테스트수행 단계 噱 3D 게임엔진 테스트수행 단계
靈験아%$蠶眾3貝幣5躡器£牯輩風

兽쑤*쇼!*:也 芯心蚣必와*心* 요소**器哦 楼維蚣**浴片 绑松瞄落M拓!«%***# 洛KH#逸******

1 자동화된 테스트 진행 )

・ 3D 게임엔진 테스트수행 단계 * 3D 게임엔진 테스트평가 단게

Rational 
Robot
Rational 
ClearQuest

• 태스트 SS교 평가
- 굥가 럐포트 작성

・ 오麻(defect) 정노 이혁 힣 관리
- 변경 요구사항 관리

辑 骨 수준의 게임엔진 테스트
BssaaamHiimnffiiimiirwEEnwtiaw华—

객체지향록성을고려한의존도

「員반 에i리用이션과의 차이점 )

t as 用능한 費텮가 아님

V 期令준의 터스료■ 수趋하기 해운얘 객체 지향 ■성 자처。고켢籀a차

li- 0ft9(Encapsulat ion)

I *̂3(  Inheritance)

I 다 처 (P이 y・orph心)
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단계별 테스트 수행

System Test

Unit Test

Integrati에 Test

繆 Unit Test

（ 클래스간의 테스트 범위 테스트 ~）

i 다형 누出 V험「沁/rogEc Seier TesU

- 킇가!스、｝0；就 너 송솤6 孑현되였彖 경우. 서버 程래스의 모됸 메서드가 

徨顷르게 상속됴느가■ 테스트한다 너出 클래스에 있눈 해서드의 리스트■ 

작善引고. 상숙훚르 員라이언트 크래스어! 너 한번씩 실割시켜서 모8 실慧돠 

는〉菱 테스트한二

헝丄 츠지 '、； 헉 i'.’cna： Hierai-cry Test）
• 콜* 土村 너 •. 할三 였그 홍 니 클歹스 시훔옿 書래스간에 적 용한 시험이다

Integration Test System Test

빅 뱅 똥합 (Big Bang Integration)
D> 상향식 홍합 (Botton-니d lnteg「ation)
> 하향식 홍함 (Top-down Integration)
【> 협력 홍함 (Collaboration Integration)
匚> 백본 흉합 (Backbone Integration)
A 계층 통합 (Laye「Integration)
> 클라이언트 / 서버 홍합 (Client / Server Integration)
D> 분산 서비스 통합 (Distributed Services Integration)

> 확장 유스케이스 테스트 (Extended Use Case Test)
CRUD 테스트 (Covad in CRUD)

b 프로파일 에 따른 테스트 할당 (Allocate Tests by
Profile)
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寧 기능 테스트 평가 결과
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