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연구 배경

< 기존 방법론의 문제점

- 사용자 인터페이스口자인의 중요성39소명가

・ 사용자 인터IBI이스 디자인 요구 반영 무족

■ 개崔팀교 사용자 인曰헤이스 디자인험와 策립적인 작업의 어 

려욤

• 사용자 인터페이스 디자인 변경 요청애 대한 유연한 대처가 

어려舍

> 사용자 인터페이△ 디지인 유지보今 비용 과다

* 새로운 망법론의 핆요성

. 刀존의 방법罠과 차별화된 사容자 인터페이스 디자인 충심의 

共갍 프로세스 필요

・ '、'•용자 인터페이스 디자인 프로세스 만의 독립된 수행이 가 

능한 프로세스 필요

. 시나己! 로와 스토리보드 작얺案 콩한 중旻된 구현작업욜 즣이 

二 사용자의 요구사항웋 보다 할리 정촺하게 반영할 수 있뇬 

三로y△펆요

관련 연구 관련 연구

• 기존 방법론의 사용자 인터페이스 반영 현태 < 기존 방법론의 사용자 인터페이스 반영 현태
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단계구성도 프로세스 큭징

: ♦ 사용자 인터페이스 디자인 프로세스 분리

• 사용자 인터페이스 다자인 현경 요청에 유연하게 대左

■ 개바팀교 디자인팀의 독著적안 작업 가농

• 사용썽 증가

♦ 이히지 분할 화동 수행

• 코드 푱잘호한성 향상

• 异지보수의 편리성 제곻

♦ 화면 설계 費동오 홍한 사용성 증가

. 조기의 클라이언트 피드백

尊단九녈 검토 및 승인

• 단겨!里 의견 조정

. 훽임애 대한 자료

果鵬懺變^、£

♦ 프호湾星 长둔 强정 작㊁魯 흉8H 코딩 규착鲁 작성하R 돠고 이

* 畧해 코드 号짛과 유지 보수성 향상案 가쳐 온다.

♦ 2!탠츠 분석 앛 판매 정챽 결정 작업을 기힠 단계에 수화 함오로 

W 재공쫘는 상晉의 昙징혀｝ 척하한 사아트■ 만餐 수 있□.

♦ 쇼핑。형EH 분헉 작업은 제공되는 컨텐츠의 M성과 판DH 정책에、 0｝라 기존개 개방 되어 있눈 쇼항몰 아키텍쳐■ 재사용하기第해
필요하 O.

기획단韻 - 인터패이스 개발

> 인터賜이스 계획서 작會 작업은 일반적으로 立무 또는 내부 디:A£. 言01 
프로헥트예 창01 하기 曲昌에 득巴적인 일정 저必 엋 디자인 작% 스황 

걔知읍 수립하外 띈다.

号 기업 분서 작업요 豊해 쇼핑鄭 사이트■ 운영當 기업윜 이。!지菱 二•三•하 

고 0!II 한영 하도■ 한다.

* 컨텐츠 분석 작엽은 개할 탕교 함게 벙형 하0? 수형 하고 제공할 3壹크 

亀싱으 2?석하여 쇼핑응흐 디자인 컨셉 쏘정顷 기초 자료■ 제긍하］.

서*단德 - 기능개발 설）H단用 - 인터헤이스 개발

, ♦ onw 구성 작업晉 수행 항으로써 쇼핑묠 화연예 모여童 메안 레 

뉴요 서브 原뉴，구분하고 调뉴의 괘座요 서정하고 에* 구현 

항법窗轻정한다.

i ♦ Ul FLOW 작성 작업备 홍해서 각 기농멀로 제공와어야 할 모든

I 정보■ 蛍万 단:>1섀 설정하고 태이터베이스 설계 작업의 기초 자

료로 사용한다.

I ； ♦ 霸뎐 호■도 작성욘 S 기반 프로젝트에 필수 적인 작力으로 각 

1요- 느*느브每 허러 毋위로 연껸 굔渊柔 보여 준다.

♦ 시나리오 작성 및 스토리 보드 작성 작업으 릉해 정辩한 요二 나 

항욜 반영하고 요구사항의 변경을 쉽게 수형 할 수 있다.

♦ 화현 印이아웃 蛍겨！ 작巳욜 봉해서 쇼핑욜애 사용擊 珊인 호M과 

서브 화면의 레이아웃彖 金계하고 구현단渊의 사용자 인터正 기 

스，R발의 자룦로 사용된다

♦ 멀£1 미디어 리소스 정의 작업은 최근 웹 어플리케이션의 긍오 텍

스토나 이미자■ 이용하는 것 空만 아니라 껕타하디어■ 6용하 

뇬 경우가 급증하고 있으므로 펕수 적으로 수행 한다. --

*。冨純•金》.、成
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구현단계-기능개발 구현단계 - 인터페이스 개발

♦ 구헌단계는 프胃트 升할과 백오피스 川까을 분리 하여 수행하고 

우선적인 프른트 并길을 롱해 쇼핑몰의 임시 오픈이 가능하도추 

한다.

♦ 구현 작업 아전어］ 초기 대이터배｝이스■ 구鸯항으로써 입꾄성 있 

는 구현 작업이 가능하고 데이다의 무결성을 모장 할 수 았다.

* 이미지 룬할 鬱동을 수행항으로써 체계적인 계획윻 가지고 분항 작업 

案 수행함으로써 작업 수행 사간을 단축하고 유지보수■ 편리하게 한

> 스타일 쉬트 작성 작업言 둥해 쇼핑彖 사이트 전채의 읿관성을 유지, 

할수 았고 유지보수■편리菜게 해 준다.

> 인터페이스 디자인 시연 및 숭인 작업案 홍합 단用 이전에 수행 함으 

로用 디자인 변경에 의한 개발자들의 중복된 작업 수행이 없어 진다.

총합 및 검수단珅
웹 사이트 테스트 품질 향상을 위한 항목별 
비여

參 코드 품질 향상

• 코딩 규칙. 스타일 쉬트 작성

. 단위 테스트 수행

슿 호환성 향상

. 么핑몰 최종 이용 고객 본석과 기획단계 개말 기준 笙정율 통 

郁 시용자 웹 브라우지 제한 개말

■ 스타일 쉬트 작성

■*' 항해성 향상

・ 시나리오 및 △토리 보드와 화연 흐兽도 작성

♦ 분할둰 이미지 적용 작업율 봉해서 디자인팀에 의해 분할된 이미 

지養 최종 쇼핑몰 화면으로 조립하게 된다.

웹 사이트 테스트 품질 향상을 위한 항목별
■바엷---------------------------

4 샤용성과 접근성 향상
■ 황면 구성도是 통한 君라이언트와읰 계속적인 대차

念 확장성 향상

• 사용자 인테Bl이스디자인프로세스 S?리

馨 신뢰성과 보안성 향상

■ 기획단계 보안 정책 섷정

> 구현이후
> 구축 완료莘운영 단계 펉요

비교 평가

가존프로세스요曲사이트테스트항号별 비교표

A : 프星세스상여 덩■히 ■흥 亚는 작얼으空 반可픙 
R : 프로域스상01 ■차 또는 간갭적인 W벌으로 반영흥 

C : 프로域스상야 현허 언冃되지
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사레연구 H)
사용자 헌터则이스 디자인 요구사항

사레연구〔5)
매인 쵸면 구성도
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사례연구(6)
서브 화연 구성도

臧 3서 4＞的

사례연 귀刀

이미지뿐할전 ------ ----- ► 이미지 분핳 후
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사례연구(8) 결론 및 향후 연구

스타일 쉬M(CSS) 작성
令 결론

・ 개깧官卫 二자인팀의 독립적으 작업으로 개밞생산성 향상

« 웹 口天M 三경어! 대한 유여한 丄云르.树 유지보수성 항상

• 쇼핑弓 二충 프로세△ 이용为 二르 품짏의 향상

» 신규 么含콜 구축에 대한 문석 妄 箜# 헤곸

・ 프로저트 厶행시 표준절차仲 土르 철저한 프로졖토 관리

部 향후 연구
. 작업 수흐읉 효:한 절无롸 M곱 정?. 笑 산춣蜜 목흑 작성

• 프로，，± 号당성 입중을 귀한 上긍한 开알 사래

. 프르- 土 줔方尋 위한 그관저匚 경9, 망범 연구

28
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