
객체기술에 의한 소프트웨어 
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숭실대학교 컴퓨터학부 교수

Part ( - Software Testing Process

■ 테스트의 요 (Introduction Jc ~es:.
,j ■ 테스트 워프로우 (Test Workfk”)
: ■ 테스트 웍픙로유의 산츠물 (Artifacts :: ~est Workliow)

! P理rt II - Software Testing with Object Oriented Technolooy

； ■ 구조적 프로:］램 시험맣법과 객訓;: 햑 즈코二1 랳 시험방헌으 비교
・ 결교 지항 시헝 전략 (Result-0r^en:e2 ~est Strategy)

I ・ 깨턴篝 적용한 갠처！지향 프로23鹫으 • 言

! 제언

Part I : 목차

Software Testing Process

Part I - Software Testing Process

« 태스트己 독1엿인가? (Intraducticr- :: 二艺
・ 태스트 웤플로우 (Test V^orkfiov. J
■ 턔스트 餐营호우의 산着읗 (Ani?근0：s 乎 ~est Workflow)

Part II - Software Testino with Object Oriented Technolooy

■ 구조적 프로!］램 시험방법과 处%二 칙 三킆그래 시험방법의 E교
■ 결과 지향 시험 전략 (Rescll-Or：e-:e3 二”: Strategy)
・ 2H턴是 적용한 객체지향 프로：2吉，• 冬

결른

테스트란 무엇인가? .! 테스트의 목적

■ 테스트의 목적 (Purpog of Testing)
■ 데스트의 분류 (Taxonomy of Testing)
■ 테스트 생영주기 (The Lifecycle of Testing)
■ 테스트의 단계 (Stages 이 Test)
a 성능 테스트 (Performance Test)
■ 구조 테스트 (Stnjctwe Test)
■ 인수 테스트 (Acceptance Test)
■ 테스트의 측정 기준 (Key Measures of Testing)
■ 테스트 전략 (T은st Strategy)

> 테스트의 뮥적은 소프트웨어 극: 닺췩야 하논 품질에 대削 
명가하고 문제점證 할견하는 것

- 모됸 요꾸사항이 욜바르并 구혼도?:끄:HI 검즁
- 소프트워(어 썌포 이전애 결항 2. =8= 해결

■ 테스트 웍者로유는 기타 웑표코으士 二■导과 갍은 관계養 가잠

- 요구사항 워亍로우 : 태스트 요二 •••훅 스자
- 분석&설계 웍孕空우 : 시스息 s，-Z 곃정
- 구현 웍豪호우 : 테스兰 以상，三즈 구헛모델 생성
- 환경 웍童로우 : 태스트 지원 외흐 슨彥클考 생성. 유지보수
- 관리 웍로우  : 전期 프로쪅트勻 반륵 계諷*
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테스트의 분류 품질 차원에 따른 분류

■ 품질 차원에 따른 분류

■ 태스트의 단계에 따른 분류

； ■ 신뢰성(Reliability)
- MTTF (Mean Time To Failure). 소프트翎어 코드의 무결성

(Integrity). 구조(Syntax 준수B부). 견고성(메모리 누수.
살패에 대한 경고성)에 대한 테스트

■ 테스트의 유형에 따른 분류
■ 기능 (Fun아ion)

- 요구사항에 영시된 대로 수헝되눈가■ 테스트

. 시스템 성능(System Performance)
- 시제 운영시의 부하 상에서 융답시간. 한계 후하치 동晉 태 

스트

테스트의 단계에 따른 분류

・ 日스箋는 48 단所서 印한 테스트(UnH t瞒。애서부터 젼网 시스H0I 대躲 데 
^KOystem tost)£ 진辑

담91 ■수農 안X(UnR ust Sta(R)： 시스曾이서 태수些 가■金 가Sf SJB 단科■ 调 
■W29 亀스急

£1스戛 SYOntoararion test Staoe)： 岩호년특U 서트시스蕾中 计은 Btt & 
91> •스戛

- 시수・ 스豊 단기(System test Stage)： 용言旦로:］헝 또는 시스뱅# 태厶트

만수 H스霆 단X(Acceotance test stage)： 벼포占寧・ 경펑하기 9tSK 阳총 사基자 
a 외4B 수HEIN 은진한 시스햄여 대헌 H스트

테스트 유형에 따른 분류(계속) 테스트 생명주기

j ■ UP에서의 소프트웨어의 생명주기

- 반록(Iteratic相)이 진행됨에 따라 첨차 개선됨

- 태스트의 생명주기 역시 반복됨

■ 반박마다 헣리즈가 산會돠면 이■ 태스트함

• 잒성돤 스크힙트뉸 다음 반붘에서도 회？! 테스트 

(Regression Test)B 위해 사용智

a 반昙적안 접근법몬 테스트 스크립트의 부분적 수정置 
요구하기도 항

11
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테스트의 단계 i 성능 테스트

■ 작은 단위 테스트에서부터 전체 시스템에 대한 테스트 
로 진행됨

■ 시스템의 응답시간. 동작의 신뢰성. 처리 한도 등과 

같은 성능에 관련된 특성을 평가

- 단위 테스트 (Unit Test)
■ 반■ 초기애 구쳔
■ 일반적으로 개발자가 구현한 청포넌트예 적용

- 통합 테스트 (Integration Test)
・ 컴포넌트 층하 시 유스并이스여！ 엉시욘 기능 수췀하는지 검증
■ &나의 倒키지 生는 뭋 X의 明키지 争어 이■ 01상으로 수행

- 시스템 테스트 (System Test)
> 소프昼楠여가 전채로서 기늏耆 01 里는 전X8 증 주요 부분아 구 
흔되었晉 O 수흉

■ 전처 시스텡윻 대상으로 하논 겻■ 원칙으로 창
13

； ■ 각기 다른 록적을 가진 여러 가지 유형의 테스트暑

: 포괄적으로 의CH

- 벤치마크 테스트(Benchmark
- 퍼포먼스 터스트(PefformanE p$t)
- 뚜하 테스트(Load Test)
- 스트레스 테스巨(Stress Tes：)
- 3S 테스트(V이ume Test)

구조 테스트 인수 테스트

■ 웹 기반의 응용 프로그램은 잃반적으로 정적/동적 
의 연결(Link)플 포함차기 때문에 구조적으로 취약 
할수있욤

! ■ 구조 테스트에서는 이러한 연결의 적합성 여부률 검 

증차는 테스트 수행

- 모든 연결에 대해서 적설한 내용이 표시되는刃를 
검증

- 손상된 연결(Broken Link)이 없는가 학인

- 연겲돠지 않는 내용(Orphaned Cont으nt)이 있는 
가확인

■ 소프트왜어의 배포 전에 수행하는 최종 테스트

■ 소프트褶어가 최종 사용자에 의해 사용될 준비가 돠 
었는가善 검증하는 것이 주 목적

■ 세가지 유형의 전략을 채택할 수 있음

- 공식적인 인수 테스트(Form三 宀二햐乂그nee Test)
- 川공식적안 인수테스트(mfoL、그 A^cectance Test)
一 베타 테스트(Beta Test)

IB

테스트의 측정 기준

、，: '印"A

테스트 전략

・ 커버리지(Coverage)
- 테스트의 완전성(Com마eteness)애 대현 측정기준

■ 전히의 몇 % 가 테스M 되었는가■ 나타낾

- 코드에 대한 커出리지, 테스트 항육애 대한 커出리지. 테스 
트 요구사항에 대한 커버리지 등 테스트의 커버리지로 표 
현

■ 품질 (Q 니 ality)
- 시스템의 신뢰성(Reliability). 안전성(Safety). 성능 

(Performance)의 츢정기준

- 테스트 중 밣견한 곃함(Defect)에 대한 분석 롱채 표현

> 테스트 전략 : 테스트 관련 액티비티(Activity) 
? 의 일반적인 접근법과 목적에 대해 설명

! - 채택된 테스트 기법과 도구롤 기술

- 테스트 종료조건 및 성공으로 평가하기 위한 조
! 건 제시
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목차 테스트 웍플로우

Part I - Softvrar* * Testina Process

: • 타스里 개码(她舗애an)
- 日스루여 賢직예 Cl한 궝보■ 수・

■ 曰스皇모 ■

- 태스st 官胃고 테스트 a». 기리고 태스驾 스휩隻로 구성

• 워 m 星드 (workload) 오*

- 쳫炫굥워8H 사용

a SW(defects)
- uve 탢스효로军& 셍匀돠고 하나의 변경요구로 등■

a at스트■ 위한 DB키지요 W래스. 태스트■ 위한 서브시스템 
(Subsy아em)교 컴포넌트(Component)

23

• 테스트희 거!요 (introduction to Test)
• W스르 척■로罕 (Test Workflow)
• 해스萱 척플로우의 산彥岩 (Artifacts of Test Workflow)

Pvt H - Softwva TMtino wMh Object Oriented Technolw

• 구호at 프로그■ Al書망헡과 객체xi蓉 프로Z)蓉 시청営법의 비①
• 亲교 자® 세！ 枝후 (Result-Oriented Test Strategy)
• ■幽■理導点莺II치챠프室그冒의시헝

ae

> 테스트 웍표로우의 구성

- 테스트 계휙 및 서계(PW)g 3es；gn Test)
. 아키백쳐 구츶 단겨!에서 수营
■ 구•密 소프旦鷺a애 아키툰金会 孑계가 진청돦애(。라 태스 
트예 대한 계*(고  蛍계 작仁: 수험

- 태스트 구흔 (Implementation Tes:)
• &스垦의 «^i*  가한으室 m 스트 스크힙兰■ 刁현

- 태스트 수쒕 및 평가 (Execute^ and Evaluation Test)
• 각각어 반・部口 tiw 가능한 a三 즈가 母성화면 구현듼 a 
스長 스크힙락■ 히善하여 e △奏■ 수戀您고 구교■ 경가

테스트 웍플로우(계속) I 테스트 웍폴로우의 작업자

以으 요

冬
器
一
身
亏으

昌
一

. B^S 099(ParioimMC«TMtor)
- 辺參ma陞당

■ I匸

. 8« S^S BSAOrMgr^n Twt«)
- 毎■:&스套■甘&

. 구 gg(，VRf)
- 事土트 ■ :기 ，GEN 나욘 ■»?.■ 三三' 1- :'ll 二 트*

a 자 (D・*n ・f)
• - 斗匕트■ 우，%。3钉나 stub廿W 且直匕• 士 리 % ¥ 曾

2!

테스트 웍플로우의 산출물 테스트 웍플로우의 세부 항목

■ H스豐 거皿 잋 ttX
- 시스텡 테스트 ：)■시 잋 «H(Plan 3:7 Oes jn System Fest)
- 8& 日스트 거& 蛍기(Plan and ??$ ;:ntearation Test)
■• 성느 테스트 기・t & 坦겨H어an and ?es.jn Peftotmance Test)

■ 锹수耍 彳현
- 시스IB 日스트 구割(Imptement Svste,^ Wst)
- 思하 日스흐 구徵(Ie여—men나ntew%" 、$0*
- R뇽 애스트 구包(lEpl@ment Pertonrar'se Test)

• 태수昼个薯
- 시스세 해스프 4W(Ewcute System Te$ti
- 3fit 日스트 수행(Execu的 Integration 'es:'
- 善능 日스空 수萝(Ex^cufe Pe/iowanc? Test)

• 태스巨경가
- 시스穆 H스트 97t(Evaluate System Test)
- 号■테스르 긍:，KEfW。tntegration "st)
- 曽농 태스트 BTKEvaluate PM이mance Test)
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목차 테스트 웍플로우의 산출물

Part I - Software Testing Prcwess

■ 테스트의 개요 (Introduction to Test)
・ 테스트 뤅营로오 (Test W이rkHow)
■ 테스트 워N로우의 산■모 (Artifacts of Test Workflow)

Part II - Software Testino with Objoct Oriented Technology

• 구조작 프로：□행 시헝아哥교 귝株지츙 프로:□험 시舊항杪의 비교
■ 诏교치향시혏젼驾 (Result-Oriented Test Strategy}
・ 理턴霍 적응程 객双지鬱 흐뤂그菖의 시성

as

・ 테스트 지침 (Test Guidelines)

・ 테스트 계획 (Test Plan)

・ 워크로드 모델 (Workload Model)

・ 테스트 모델 (Test Model)

・ 테스트 프로시듀어 (Test Procedure)

・ 테스트 케이스 (Test Case)

・ 테스트 스크립트 (Test Script)

■ 결함 (Defect)

테스트 지침 테스트 계획

> 반복마다태스M 건학書어豊게정희■것인가계대햬기亀

■ 태스브 지칠의 구청요소

- 개요: 日스垦 r청의 胃营 밋 awe 거■
- 會고每賞

- 曰스當회 4S
- 日스皇 표快 : 터스里의 거Ml. 4DL 구窖. 시 사용置 U

ata am 기 •

- 奉요 •碧■너: 曰스墨회 &•도■ 牌吋하기 fia 히현 •강 
밤由 AIS« 궛힌가■ 奪혘

- 터I스皂 85 圣건 : 태스旦 as 蚤겮a 嚳가 거조。富시

- 诲■毯리 瓦쳐

- 번긍 굠리 丕건 : 태스르여 사■■■ 어専八 程릲導고 鼻R보 
수It 것인가■ 댱시

27

■ 테스트의 믁적, 목표, 전략. 자원에 대한 정보署 포 

함

! ■ 테스트의목적录다움교같은모든 이8H 당사자들 

(Stakeh히ders)이 공유할 수 있게 홤
； - ,최종 사용자 대표(EM User Representative)

一 고괙 (Customer)
- 시스텡 농하 담당자(System Integrater)
- 태스巨 任계자(Test Designer)

28

테스트 계획 (계속) 워크로드 모델

B 테스트 계칙의 구성요소
- 才요: 터스叟여 므칵, wfloi 개an 7i«
- 래스座 요구사■ : 曰스费회 QtfOl 됴는 分스 用이스(Use 

Case)» E구샤■ (Ftoqufrermnt)  싷■・ 가W여 曰스長耆 요 
꾸사毒여I QW 日스墨혀 워■요刨耳 尊也金常億 aw 기會

*

- 탢스戛 aw: 태스드의 유裁고 皆칵의 태스흐어 윽각奮
기 日스里여 ■白고 조건. 기탆 고려사會해 디호 기臼

- 자춴 : 터스豊■ 9IW 理요整 자«!■ 기■

- 월营/俱2표

- 태스르 사■■ : 태스르 강 생성놔는 다황营 사■무교 보고서혜 
。혀 기，

■ 勾능 태스트01서 사룡도는 占수■ 기會하고. 번수여 *당 営 과金 장 
의

■ 워크로드오■고굔현답자엽자

- 타스旦 tf^JKTestOMignsec): 여크星드 로■■ ■비 사冊 & 
경에서分 광은 早하. 패이하. 최善 사용자가 요구群는 기능。가 
장 9 반영辑논 유스 케이스의 호告과 蚤건여 01허 기@

- 성뇽 테스皂 마당JMP혀famanC0 Tester): 워£1로드 오■■ 昌챘 성농 
테스트의 윽어間4고, 청농 테스트■ 위한 曰스트 항옥。가■하 구 
성수胃

- 최종 사용R QSCUser Repersentative): 워m로드 모애이 냬용 
욜 겁토하여 태스트 항옥욜 숑인

29

■ 프로적트 至기여 至기 태스度 也X단계예서 主기 워로드의 오이이 
작성되여. 이韋 반■요 겨서 괘선돠고 상세해짐
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테스트 모델

舟2蚀爭!土罚

테스트 모델(계속)

• H스트케어스(Tst Case)와 태스呈프로시듀어(Test 
Proc會dw时와 이■간어 꾠게■ 會■하논 집曹

> 印스髪 모81교 굠*이는작업자

- 曰스■ ■XRg Dwg): El스星 오■■ ■・ 태스MSI ・
所00여*)화  臼스里 驚서어 어■개 日스戛 an*  구tlfil
논가 ■ 기，

-  태스塞 BSrXKhtaaatlonTMter). 시스■ E 스St，휴쟈* *
(Mt«n TsMw). 日스靈 할당자(Peffoemsc*  Tmtor): a
스■ 貝・・ ■・ ■스■驾 허*

- «3IJQ(DMi0fW): EI스燮・ fie 거悽혀 ■가■ 串間 사■

- 구毯 aaiKhn^Mwnter): 旬스症■ 密@ 거희  구춘音 帰■ 
A>S

*

32

테스트 프로시듀어

・ 日스晝모■여구성요소

시듀어 : ■■차 日스昙 ■■(■》■ 유*  CB쇼■외 « 
3 ・KQ・ Qtt 거■會 힙會車 구期貝何 ■■

- a&s 스: watt 륵각■ 쉬徉 개■■ 閱스是워 w. 성■
29. 3213 間샇 诺毋허 SS

- 日스皇 ^32  : 리스■ 是星시유어(程駡 笑느 형부復 수■■ 
用■•恥 ■鼻팁間 허■，，넝 用능■ 설费워 W9

*

■ ■覆 하스室 trw(e)e 워毯 래스陞여 ■정. 수겨審 遂가
ci an 기・w 일色어 구채지현 엏■

• 曰스豐 가태스裏以경•玺정허고랞소星케허스■걱
■編才 쿠亀•고 수尊하기 위希 穆요割 광보看 수륵

> 태스星 프室시듀여화구酒요소

- e^^tepywauctfon): 日스崖 ■르■ 彳내!■ q 액턶과 « 
vate 團회  ex/«fls 기 ■*

- 엉・ SOnput V녈unVCI스意 ・・(T  C«m) : 日스SI ■角 
외 콱 &M 4VftC II웤 채仗 경효■ 기，

*

- »W(VMHk3aHon Methods): Of 사 33» 시■ 경고■ M
■ 사■部는 »W

> 소경한 으위苗 ”曾整 태스M여 일쳑. 수■ 조건. n칺 

고 01상 得必희 모書

> 鼻스케이스가객■您게구岂외었는가■겅즇하기위擲型요 

한 조건예 대興 기・

部勤허］

테스트케이스

• 日소鑿 캐여스여 구查효소

- 日스星 커어스 서딩(1■駛 Case Oescrlptton):조건, 프로 

3« 수■ 겅로, •표 틓备 기合

- 태스墨횡營。❹ st Inputs)： 액터咨상登肴春群는괙网戛 

는 ■堂. •그리고 해스靈 상号書 수셍 ■ a 여기여 훽힎가 

헐胃 ■ 태 ot 터 戮霍 기 ■
- 備상 BXExpected Results): 태스墜 .목의 수생 9S 

시회 日여터 또는 태■  기金*

7―U
35

테스트 스크립트

> 日스墨스m처擊논탢스塵善차의수챙晉쟈警효芻는커鼻甘 

새의해수・ 가늏毆 일련의 병창

日스鉴 자 厦 여間 자성되中 태스里 谨点 ■ 효고f 작인 »tt
으星 令■/는 것 ■ ■걱으로 営

태스트 스크 ■ 團회 구성요소

eSOnstructions): 액터여 昇스 케이스 서■菱이
£*  수 헸는 書辱턶傭 의制 수생 가능金 명췅

검증 XI9(V»rfficaHon Point): 시제 谖과戳이 애상 亲과St 
교 베교되는 지营
검증 嚳버(VMHcSion Method): ON살 결교와 실爾 걸교 
의 비교■ 수셓하는 컴鼻曰애 어當 수當 가능한 영춰

38
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결함 결함(계속)

■ 소프트웨어 개발주기의 초기 탄K에서 발견되는 불 
완펀 항부터 충분하계 계발되어 태스트되거나 운용 
중언 소프트웨어예서 발견되는 오류의 징후까지 모 
두 망라하는 계념

■ 모든 작업口얘 의해서 작성될 수 있윰

■ 문제짐01 대한 정보■ 공유함으로써 문贏점彖 올바 
르게 해결하기 워해 기술

■ 결함의 구성 요소
- 설명(Desertion) : 겹함예 대한 간략한 기수

- 우선순绪(Priority) : 겨항의 해경 罕선순위■ 기슐

- 중요도(SwMty): 결함아 옹용프로그램에 미치는 영書譽 

기參

- 결항 정모(Origin Data): 어9!게 경함이 바견돠었는가■ 

기金. 태스트 琶경과 테스트 담당자 정보 포함

- 상태(Status): 궐함의 현재 상태(Open, Fixed, Oosed .) 
■ 기亀

- 해결(Res이utiem): 곀함各 어M게 해결했뇬가■ 기솔 어 

현 번궝이 필요홰으며 소5트钮어가 어霍계 번경돠었는지, 

21리고 누가 해경횄뇬지■ 기술

30

Part II

Software Testing
with Object Oriented Technology

목차

Part I - Software Testino Process

■ 테스트의 걔요 (introduct o^ io Tes:'
■ 테스트 웟譽로오 (Tesi
■ 印스트 话프로우의 산叠冒 (Ari；a? ：5 注 Test Workflow)*

Part II - Software Testing with Object Oriented Technotofly

■ 구조젂 프로그粤 시험망5；과 객却 W 항 프로二1갬 시営방법의 出교
. 글皿 지향 시청 전략 (그乜•'据3 Test Strategy)
■ 패턴亲 적용한 객체지향 三극：:玄三 •:험

결른

40

구조적 프로그램 시험방법과™0 

객체지향 프로그램 시험방법의 비교
캡슐화 (Encapsulation)

■ 캡슐화 (Encapsulation)

■ 상속 (Inheritance)

■ 다형성 (P 이 ymorphism)

・ 직접적인 오류 발견을 방해

； ・ 시험을 수행하기 위해서는 객체의 직 

접적이고도 정확한 상태 보고가 요구
! 되나, 객체지향 언어는 이러한 기능 구 

현이 어려움
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상속 (Inheritance) I 다형성 (P이ymoiphism)

・ 상속은 캡슐화養 약화시킴으로 인하여, 
절차지향 언어의 전역 데이터처럼 오 
류를 유발할 수 있음

> 넓고 깊이 이루어지는 상속은 프로그 
램 이해에 방해가 되며, 오류의 요인이 
되고, 시험의 원활한 수행이 어려워짐

> 객체가 표현하는 모든 경우에 대하여 

시험이 진행되어야 함
- 숨겨진 오류가 있옱 수 있으며, 찾기 어려움

- 차나의 시헝에 대하여 시스템이 이상 없이 작동 

한다 하더라도. 안정성旻 보장하지는 않음

목차
j 결과 지향 시험전략 

(Result-Oriented Test Strategy)

・ 결과 지향 시험전략이란 책임 기반의 테스트 

디자인(cesp이isibility-bas으d test design) 
괘 구현 기반의 EH스트 디자인 

(implementation-based test design)을 병 

합하여 보다 査과적인 테스트誓 수행하는 방 
법

척임 기반의 시험 디자인
(Responsibility-based Test Design)

구현 기반의 시험 디자인
(Implementation-based Test Design)

・ 각 유닛. 서브 시스템 또는 시스템에 대한 시 
헝 디자인욯 할 때 기존에 명시되어 있거나 
예상하고 있는 책임을 적용하여 시험을 수행 
하는 방법

・ 시험 케이스 개발을 위하여 소스餐 분 

석하는 방법

・ 각 유닛의 책임은 일반적으로 기능 
(Functionality)의 형태로 나타남

・ 구조적인 접근을 하며 화이트 박스 테 

스트가 대표적인 접근 방법

■ 星랙박스 테스트가 대표적 접근 방법

416 -

PMI -Softwara TMMno Procwt

• 日스黑여 J■요 (Introduction to Test)
• W스노! ■■里* * (Tes* Workflow)
• 61 스St ■■蚤후여 산(Artifacts of Test Workflow)

R・t H - 3— Taeiino with Obhct Oriented Technotogy

• 꾸基작 표生그毯 시書방咨SI 菴題지향 포受21 퀭 시처방법의 비显
• BA 지誉 시■ 건축 (Resutt-Criented Test Strategy)
• ■딴• 적층* 객編지향 프至二1헹으！ 시휳

규 M
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객체지향 프로그램 시험방법 목차

・ 객체지향 프로그램을 시험하여야 하는 경우 

에는 기존의 방법과 더불어 객체의 특성에 

맞는 시험방법을 추가하여야 함

・ 각 시험에 맞는 시험패턴을 시험의 옥적에 

따라 기존 시험에 추가하여 객체지향 프로그 

램을 시험할 수 있음

Part I - Software Testing Process

j ・ 테스트의 개요 (Introduction tQ T으st}
■ 테스트 웍*로우  (Test Workflow)

: ■ 테스트 웍픟루우의 산춯웋 (Artifacts of Test Workflow)

j Part II - Software Testing with Object Oriented Technolooy

: . 구조적 프로二l햄 시헝방법과 객체지향 프로：□램 시험방법의 田교

; ・ 귢교 지향 시험 전학 (Result-Oriented Test Strategy)
! ■ 邸터올 적용한 객咒为향 프로:)랭의 시험

! 결횬

50

패턴을 적용한

객체지 향 프로그램 시험
단위 시험

■ 단위 시험

- 메서드 범위 시험

- 쿨래스 범위 시험

- 클래스 간 시험

■ 통합 시험

■ 시스템 시험

・ 에서드 볌와 시험디자인 패턴

- 기본적 08서드 범위 시성 프로시듀어 (Basic Method Scope Test 
Procedure)

・ 壬돈 印•드  M와 시험의 공틓적 프로 '：-*

- 카태고라 룬畀 니허(Categ이y시>aFtion Tew)
・ 2,富흑 그彦 키？1；고키 기준으로 본류• 혹

- 목함 기 능、I 헝(eoEbinahonat Funcbon mst)
・ 목잡?: 수탁 앙고리즘. 비츠U스 8. 유.'• 5 ' 바 일고日莒奮 콜； 上

9 ■'； 헠

- 재거 기능 V헝(Recursive Function Test)
■ ；” 귀 ? 7 三豊、험

- 口싱 珊 7 지 V험(P아ym이phic Message Mst)
・ 長点一 ± 1-:mt”하이닝也 '■ s

52

단위 시험 단위 시험

■ 쿨래스 범위 시험디자인 표！턴

- M변 경걔 시 헝 (Invariant Boundaries Test)
■ 이혁 間아터의 営워 내외의 가豪 입裁하여 정상적인 결교가 
도叠돠는가■ 시험하논 방법

- 형식 없뇬 奪래스 시훰 (Nonmodal Class Test)
・ 몌시지 시퀀스예 재약사항(Constraints)이 존재하지 앙는 쿯래스 사 

헝

- 유사-형식 毒래스 시험(Qu금si-modai(기ass Test)
・ 클래스의 상태가 변할 뗘 메시치 시퀀스의 제익이 함어! 변&는 클래 
스書 시험핣 시 사용

- 형식 룧래스 시험 (Modal Class Test)
・ 정해진 례시지 시퀀스 저!약이 존재하는 쿨스僅 시험할 매 아용

53

■ 클래스간의 시험디자인 패턴 

- 다형 서버 시험 (Polymorphic Server Test)
■ 클래스 사이에서 상속이 구현되었욯 경우. 서버 클래스 
의 모든 메서드가 釜바르月 상속돠뉸가養 테스트한

■ 서버 클래스에 있는 메서드의 리스트餐 작성하고. 상속 
받은 클라이언트 클래스어［서 한번씩 살행시켜서 모두 
실행되는가壅 테스트

一 형식 조직 시험 (Mod치 Hierarchy Test)
> 클래스에서 시행되었던 형식 쿨래스 시험올 클래스간 
에 적용한 시험

54
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통합 시험 통합 시험(계속)

• 빅뱅 홍합 (Big Bang Integration)
- 모色 컴포넌트■ 한 번예 시험하여 시스템의 안정성(StabihtyHI 시 
習但논 방법

b 샇향식 릉當 (Bott아rpp Integration)
- 사旨 독립做 OnteriMve (tependency) 순서에 (D라서 시항會 사행하는 벙 

园혀 a

■ 하當샄 (Top-down Integration)
- •응호戛：)fl| 고린 JIM(apD»cation contr이 Hierarchy? 순서예 (Q커 시형

8 시는 M법허다

■ 서쳐 81? (Collaboration Integration)
- W«t(co«aboration)a 老각어 득립성어 印하 营當의 순서■ 경저허뇬 방법 

허 口

S5

・ 벽론 홍합 (Backbone htes'ation)
- 상향식 Stt. 冷향식 S&. 빅뱅 每합W 巷합하여 시형하뇬 방법이다 번  

卉할童 지원한다 강한 구합“ign应 coie?ea)으로 이루어진 서브시스첨！ 간 
의 상호운용성 (皿이。3勺。血y). 착인하는대 옥척이 있다

**

・ 고r거 개알 프童세스매 t三 m 스트
- 7스템 개핳 욘료 후 스言 耳는 珅스팅의 正 2?
- 소프트워NX가 화. 2••會촤로 인하여 호冠적인 S스트 프로세스가 Q

구동

• UPO& 너와 턚△드 E로도 스
- 프로색堡의 主기부터 E•퐁醫퇀 혜스트 반흑척으호 수병
- 소프트？!어 \t스앸므 孑主 王기鼎 -8 잋 그
- 차등화된 ■으 01용함으로5 상는号 향상
- 어어난 프留의 소프트슥:-■ 모口 적욘 아^교 M용으受 구菱 가능

« 개채力수(벼 의한 소프트& 3 &H스텅
- 객 M 지嚳 므로그刑?,둏 • M 하 '心* 处剤 3.； 営의 륙성을 고려하여. 구 

흔듼 혹성에 앚는 V隹굘 - 즈; 절차* 추가하여 V뱅하여아 혛
- 객 M 지형 프로그営으 二查쿨二，■감호 다。3그昔童 아용하여 니헝 케이 
스兽 작성할 수 以옴

■ 測홍 号當 (Layer Integ atiG"'
- 源9학 구圣(LSEXAVe：、，' :- 스史 旁그 t 트 3  인&EQI스。窖除헉으髪 시 

t-E  랑霍0i5
*

*

・ ♦하아언트/서버 8 화(C楮”: Senrer 治冶g，a“on)
- 곻旨 서串 S-'l 註言上”。, C3-0 =' 흐 W크 M 포넌芟・ 사営&兰 W*

M： 다

・ 본산 서비스 窸헙 (DistHDu+: Services Inteoration)
- :- 事 山어 (喝室三三흐2• 락하 訂& n 츠윢m 岩포W트■ 시唐하는

다 «£so 뇿은 긓 '-2- X = *S-  ArS£->. 고르 노드가 시헒曽 0꺼지 88
♦ 客部여 사 W 會

시스템 시험 } 설돈

■ •장 유스케이스 시헝 (Extended Use Case Test)
- 9t9 导스*히스 ，어塞SB 시스텧 시営雀 시蓉한다 警장 鼻스 

興여스이는 다卷蓊 갈言 철里가 포핳된다

• 뫈 &■ 번수(0。軍就toral vart成脆$)彖어 륵胃
• 각M혀 ttW 번수■ 91 e  벙워 제육조건의 완벅현 91  (specification)* *
• 과 导스%01스의 설営 관輩(op触帅on" rotation) 

■ CRUD 시雷 (Coverd in CRUD)
- CRUO 시■은 도뜬 가보 기능이 SUT(System Under Test) 안의 ar* 의 哲JV0I서 수!！되는가■ 결及한 J

, 프로꽈일애 파큰 시험 할당 (Allocate Tests by Pr에ie)
_ 모든 시향 자陋号 각각의 유스*이스  상대 빈오예 아라 斷닿하는 시힘항 

벙叫다 프로陽일욘 시스벰의 사용 여(usag)・ 나타낸다 자주 쓰는 가능 
SI수■ 더 &은 시험율 수행하여 사스텡와 신引성(汚偽헤Uy)冒 노일 수 
있曰
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