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시스템 설계

• XML Editor 설 계

• DTD Editor 설 계

• Schema Editor 설 계

♦ 구현 및 고찰

♦ 결론
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연구 필요성

• 전자상거래（EC）의 비약적인 발전

• 전자상거래에서 운서 및 데이터 표현이 XML기 
반으로 이루어짐

• XML 기반의 &비즈니스 문서 생성을 위한 편집 

시스템 필요성 대두

♦ 연구 목표

• 전자 상거래 프레임워시스템에서 사용되는 

XML Instance, XML DTD, XML Sc旭ma 문서 善 

쉽게 편집 및 저작 가능한 시스템 설계 및 구현
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遍시 스템 설계 （시 스템 구성 요소）
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시스템 설계（XML 편집기） 시스템 설계（XML 편집기）

DTD처리 부
* • DTD 구문 분석기에서 노드 구조 정보, 내용모델 

정보, 노드 발생 정보 芝셕

• 분석된 DTD 문서는 기본 DTD 객체로 생성

• 생성된 DTD 객체는 템픃리트생성부, 문서처리 
부로 전달

• DID 괙채는 DTD 편집기로 전달하여 DTD 문서 
편집 및 DTD 구조정보 검중

♦검증처리부
• ）0베. 묜서의 유亶성 겅증

템플리트 생성부

• DTD 구조 정보에 의한 텡푷리트 생성 ”

• DTD의 엘리먼트 및 속성정보養 순회하여 엘리먼트, 속 

성 노드 생성

• 생성된 노드養 홍해 구조에 맞는 템포리트와 DOM 구 

조객체 생성

♦편집처리부

• X세L 문서 정보 생성, 수정, 삭제, 편집처리

• DOM 괙체■ 홍허 생성된 노드 정보 제공

• 노耳정보예 의한 수정, 삭제, 변경

• 네임스께어스 변경시 DOM괙쳬 재구성

Minatwa sata 내*a 정期弔

B
 시스템 설계（XML 편집기）

문서처리부

• DOM 객체 관리 및 XML 파일 생성

• DOM 객체 바탕으로 데이터 처리 및 관리

• 각 처리부에서 처리뙨 DOM 객체 갱신 및 재구 
성하여 오류 처리

♦ 네임스페이스 처리부

• 선택된 노드의 네임스패이스 처리

• 네임스阿이스 URL 설정, 편집

I • 접두어 생성, 삭제, 수정

I
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시 스템 설 계（XML DTD 편 집 기）

장■掃I

［시스템 설계（XMLDTD 편집기） 

foTO 처리봐
I • 검종된 DTD 문서의 정보와 구조書 추蕾하여 저장객체

• 노드돌의 구조정보, 속성정보, 내용모뒟 정보, 발생정 

보 JS 석
• 저장객체■ 편집처리부, 문서처리무로 전달

♦편집처리부
• 샤용자 입력雀 善한 편집처리

• 선폑된 노드의 값, 이吾, 정보 편집

느 變리먼트, 속성 생성 및 노드 재구성

• 저장객텠 데이터로 갱신

• 저장객箱■ 재구성하여 편집 정보 반영

시스템 설계（XMLDTD 편집기）

문서처리부

¥ • 저장객채 관리 및 저장객체養 스카마 변환부 

로 전달

느 저장 대이터 관리 및 시스템 관리

• 각 처리부애서 처리된 저장객체養 DID 파일 
로 생성

• DTD 문서의 소스 보기

• 검증처리부에서 발생하는 오류 메시지 춯력
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S
시스템 설계（XML DTD 편집기）

스키마변환처리부

• DTD2XSD 로 변환

• 정보추羞기

♦ 스키마에 적용 가늉한 노드 구조정보, 노드정보, 내용 

모델 정보, 발생 정보 추출

• 스키마 구성기

♦ 정보추奢겨에서 생성된 정보퓰 이용차여 노드 생성

♦ XSLTS 이용 노드 변환

♦ DOM 생성기餐 이용 Schema에 맞는 DOM 객체 생성

• 섕성된 Schema譽 Schema 편집기로 전달

베*Ut헉泣 니吾

B
시스템 설계（Schema 편집기）

편집처리부

• 사용자 입력 정보曇 홍한 스키마 문서 편집처리

• DOM 객챼 기반 스引마 문서의 노드 정보警 사용자에게 

제공

• 노W의 수정, 삭제, 생성

• 구성된 DOM 괙채養 문서처리부로 전달

♦ 검증/오류처리부

• 유益성 검중

• 유鸯하지 않은 온서는 검층처리뿌에서 오류 발생

• 오畀문서는 오류 메시지 鸯력과 함께 오류처리부로 전달

騙 시스템 설계（Schema 편집기）

陰문서처리부
裏疑H • DOM 객체를 바탕으로 데이터 허리 및 시스템 

관리

• 검증처리早에서 처리된 DOM 객체로 오류 처 
리 및 스키마 파일 생성

• DOM 근러체餐 문서보기창에서 볼 수 있도록 텍 
스트로 변환

• 시스템에서 발생하는 오류 메시지 출력

녀서대tta 청•!경 留队대학R 정您긍

구현

구현 환경

• 운영 체제 : windows 2000
• 개발도구 : J・BuMer4Q
• 개발언어 : JAVA
• 사용 모듈

♦ Xerces-j 1.4.0
♦ DTDParser
♦ Xml4j

tM새대학교 헝fil경
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阴구현（DTD 편집）
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구현（Schema 편집）
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娴 고찰鳏

% 특징

>-m/ • XML 문서餐 亶卷적으로 저작할 수 있는 통합 

형 문서 편집 시스템

• 직관적 편짐이 가능한 트리 테이블

• Schema Validation
• DTD2Schema 변환

• NameSpace 편 집 가능

• 구조창과 문서 보기창의 동기화

• Windows 창 관리 기능

결 론 결 론

i►개발 효과

• 전자상거래 활성화에 기여

• 전자상거래 업무의 효율화

• 전자상거래 문서의 효율적 작성

- 문서변환기 및 Schema 편집기의 기반 

기술 제공

향후 연구내용

• 여러 엘리먼트 대상의 구조 편집 및 부분 편집

• 수식, 테이블기 능 등의 추가가 필요

• WYSIWYG 기능의 확장 필요

• 포맷팅 처리기 개발

• 브라우저 개발
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