
이동인 터넷에서의 E-to-E
M-Commerce

김기천

kckim@konkuk.ac.kr

•:•이동언터뱃의 개념

Internet의 융합

Mobile 과

• IS-95C, IMT-2000X X
* GPRS, HDR ； Mobile + Internet

ntemet
・ 세계공뽕의언5
• 잽근의 용。성

・ 저営한요그

MobHe

• 거！인성 （Person 헤）

♦ Locatton
• Pg

4 好합브라우저
• 程러,

• Java, Bluetooth

• 剧힛종럏月! 과금

• 졍액제 교금

• 언제, 어피에서도 사용할 수 있는 imernet
•, 고속화 , Cod Down, 단말기지능화, 인프라융합 급진 전

异무선홍합

All F네트웍

-351-

mailto:kckim@konkuk.ac.kr


❖E-to-E Mobile Commerce
母g蚣■物唳"濟*'做秘”'"WgR*. - ««•» »»» >2 “
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♦ 이동 인터넷 기반의 무선 전자상거래

♦ 무선 디바이스 사용

・ 인터넷 기반 휴대전화,무선 기반 PDA 등
・ 보안 및 인중, 사용자 인터패이스가 중요한 문제임

♦ 블루투스(Bluetooth)기술을 내장한 휴대전화, PDA, 
노트북 등의 장비가 m -commerce 지장을 더 활성화 

시킬 것으로 예상됨.
♦ M-com篇rce・ 위한 무선 인터넷 플랫폼으로는 WAP, 

MME(Microsoft ME), i-Mode 등이 있음.

・ WAP-011, 017, 019
・ MME-016, 018
・ i-Mode : 일본 NTT 도코모

❖E-to-E M-Commerce 기술（漏
p h、齐t為J、

iiK.IC

.WAP
• WAP Forum애서 표준화.

• 최근 이전 버전의 문제점듈욜 해결한 WAP2.0 스펙을 
릴리즈함.

• 실질적 세계 표준

• 무선 환경예 최적화 된 설계
- 유선 인터넷 프로토■서TTP, TCP)과 다른 독자적인 프 
로토悬 사웅

■ HTML 문서와 호환되지 않옴 -> 게이트웨이가 필요
. WAP2.0에서는 HTTP와 TCP 지원

• E-to-E 보안에취약
• 011, 017, 019예서 사웅
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❖E-to-E M-Commerce 기술 （갎

♦ Microsoft Mobile Explorer
- 마이크로소프트에서개발

・ HTMLS 기반으로 한 m-HTML 지원
■ 기존의 HTML문서와 호환

・ 현재는 OS에 무관하나, 향후 Windows CE 기반의 스마 
트폰을 타겟으로 함

・ 016,018에서 사용
♦ iMode

・ 일본 NTT 도코모에서서비스
- 패킷 단위의 과금

・ HTML 기반의 C-HT시L 지원
・ 일본에서의 성공을 기반으로 유럽을 비롯한 세계 시장 
진출을 추진중임

❖ 타ubto End 이동 인터넷
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《•이동인터넷 ■랫품 비교
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구분 WAPLx
HTML 거優

ME i-Mode Anyweb

주도얼理 폰닷컴, 노키아, 傭리슨, 모토■라 마어크로소프트 NTT Docomo 삼성전자

세버스지역 유宵, 아서야, 매국, 卷귝 (011.017,019) 한국〔016, 이이 영본,舀킁듕 한국

시용언어 WML m-HTML c-HTML s-HTML

丧蠢성

♦ 모듄기會바식，무선言경省전利로 

11 정허
♦ 낮욘전舍슥도01적합
♦ 카드단위허횐집으로 Program적인 

요소가 강함

♦ 유선인日넛희 기會嚳식(HTTP, TCP/IP)애 기반

♦ ■이지 단위희 편집으로 Design척인 요소 강함

호환,확장성
♦ 독자적연새로운기•연어 (WML)■사훃

• 기존의 HTML 컨텐츠요 空휸 ■가

♦ 기존 HTML기뱐의 사이포01 대한 호환섷이 장점

* 기존희 PC기반의 Script 확장이 용이

보안성
♦ 단말기 s 배호줙서배 간傭専신프로또■ 

握粗어 징요■ 껄시젴으로 보안어 ■리는 

론H 가어备.

♦ End to End의 보안기농 구헌 용이

岫V哪剛嚥帕A"gf*gE -

WAP (Wireless Application 
；Protocol)
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❖WAP Protocol 변환
嘰MW岫嘛削WW樹^훠혀MW鶴靜瞬髒噸希W*异'"誓S'
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URl 
欄^― 

wtp Ez^ 
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wnp

URL URL

WSP G HTTP(S)HTTP(s)
WTPlfc E SSUTLS SSUTLS

WTLS N TCP TCP
WDP T IP ^・^・ IP

WTLS ・^・

■■*■■

WMLc A HTT</WMl^^^■hTML/WML^^^H
WSP G HTTP(S)HTTP⑶

WTP E 第UTLS I^^^B SSURS

WTLS TCP TCP
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❖ WAP Specification 2.0 UCIC

♦ 20()1 년 7월 release된 최신 Spec.
♦ 륵징

최신 인터넷 표준 및 프로토클 지원

. HTTP, TCP 지원
・ 무선 단말기에서 기존의 인터닛 기술 사용 

가능
・ WML 2.0

・ XHML 기반의 언어

. CSS 기반의 style sheet 지원
- WML1 과의 호환성 제공

・ GPRS, 3G cellular* 포함한 모든 무선 인터페이스 지 

원

❖ WAP Specification 2.0
皿网姗1瀕喉椰!I艸炒蝕舰涮娜，5算邮飙河WW워心5呻啲顷“&心YM

♦ WAP 2.0 Programming Model
・ 기존의 Proxy 가■필요

・ Push 서비스■ 위해 사용할 수도 있옴.

다 CIC

WAP 2.0 Programming Model
WAFs Optional Proxy Model 

Supports Network-Based 
Optimizations
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❖ WAP Specification 2.0

♦ WAP 2.0 Protocol Stack
・ HTTP/1.1 과완벽호환
・ ip 네트워크■위한 프로토클 계증지원

・ WP-HTTP(Wireless Profiled HTTP)

-TLS(Transport Layer Security)

-WP-TCP(Wireless Profiled TCP)

・ 단말기는 듀얼 스택으로 WAP 1.x8 지원할 수 있옴.

❖ WAP Specification 2.0 哽

♦ WAP 2.0의 새로운 서비스튤 (1)
• WAP Push

« Push Proxy

. 메시징, 주가 정보, 교통 정보 제공 등의 실시간 서 
비스에 적합.

• User Agent Profile

• 方當!터皐禮햅侷 命트의 능력과 사용자의

• Wireless Telephony Application
. 데이터, 기반의、专용 환경에선 동작하는 진보된 전 
화 서비스를 위한 도구들을 저)공.
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❖ WAP Specification 2.0 ［邮
MHHUl

8111蒂制鹽븍쁴브應應쁴호11븨yw 삐1”则：”1쀠p흐느8譬检紙” .쇼쓰*留一 V
♦ WAP2.0의 새로운 서비스들 (2)

• External Functionality Interface
,WAE와 WAE 외부에서 수행되는 내장 
형 응용서비 스를 가진 component/entity 
와의 인터페이스를 명시.

.Plug-in
• Persistent Storage Interface
• Data Synchronization
• Multimedia Messaging Service (MMS)

■ SMS, E-Mail 틀 다양하 형 식 의 
contents delivery 서 비 스를 지 원.

. Pictoziam

❖WAP Gateway의 문제점 晒

♦ WAP Gateway에서의 End-to-End 보안 문제 (WAP 1.x)
- 프로토看 변환 시 데이터의 기밀성 새짐

• WAP 2.0 에서는 HTTP/1.1 의 지원으로 이 분제■ 해결하려 

하나, 이■ 위해서는 기존의 Gateway와 WAP 휴대폰을 모두 

업그레이드 헤야 함.

Carrier
Domain

Origin
Server
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❖WAP Gateway의 문제점
、 < -，，' #*扩宇 “ ;' ''2、、''“、'、，

♦ 해결책

• End-to-End Security

1. Secure Gateway : Enterprise Proxy Server
2. Application level Encryption
3. Full SSL communication

❖Secure Gateway Approach

♦ origin server가 신뢰할 수 있는 gateway와 통신

♦ Enterprise Proxy Server
♦ 요소기술
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❖Enterprise Proxy Server 동작 과젆iHQiq

♦ 사용자가 웹 서버의 컨텐츠를 요구하는 request(웹 서버의 URL) 
롤 WAP browser에 입력

♦ 이 request는 carrier 영역의 GW(A)를 롱해 웹 서버에 전달

♦ 웹 서버는 수신된 request의 수신지를 검사하여 자신의 신뢰할 

수 있는 EP(B)로 부터가 아닌 경우는 HTTP status 300 에러를 

dynamic navigation document와 같이 GW(A)에게 전송

♦ GW(A)는 웹 서버로부터 받은 navigation document틀 사용자 브 

라우저에 전달(HTTP Status 300)
♦ 사용자 브라우저는 자신의 기본 GW롤 GW(A)에서 EP(B)로 수정

♦ EP(B)에게 request를 재 전송
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❖ i-Mode 서비스

♦ i-Mode 개요
• 일본의 NTT 도코모에서시비스
• 9.6 Kbps의 패킷 모드 무선망

• HTML의 간소화된 형식인 C-HTML 사용
• 패킷 기반의 과금방식

• 人仙스개시('99.2) 이후 18개월만에 1,000만 돌파

- 각종 생활 정보의 온라인 서비스，가능하게 하는 서비 
스 (음성봉화는 룰론 은행 구좌의 잔액 조회, 이체餐 
비롯한 레스토랑 가이드 등 )

• l-Mode키■ 누르는 것만으로도 다채로운 서비스에 접 
속가능

▲ » J - ■■■
❖ i-Mode 구조 HCIC

- Gateway에서 컨텐츠 변환 불필요
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❖ i-Mode 기술

♦ Transport 계중 : TCP/UDP를 무선채녈에 최적화한 
TLP 를 정의

♦ Ap^iWtion 계층 : HTTP의데이터량삭감과일부 기 

능을 확장한 ALP 정의
으. Cookie5|능이 없어 Session 관리 애로, 무선구간 SSL 

지원
♦ 표현언어 : HTML의 subset인 Compact HTML 사용

• 이동전화 륵유의 기능을 추가 (Phone-to, Easy Focus 
등)

・ HTML 2.0, 3.2 그리고 4.0의 부분 집합

• S-JIS character encoding 사용
・ 가(bytes의페이지당 용량 제한

❖ i-Mode 기술 비교
hj聊o櫟舰 iwo烦噸岬m剛꼐邮邮to做寸呻*統—

][I 인터넛 I

ALP : Applicalion Layer Protocol. • TLP : Transport Layer Protocol

WAP“Mode

DoCoMo 패킷망

HDML

HDTP

UDP

PPP

j PHsW j " cdmaOne, p6E曷 선망
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❖i-Mode 과금 처리 방법
规wit陽邮'娘鞘潔貝啲驟廢1噸聘훸岬尊邮懺峨鶴1噸隴饌關細Wi翔혀■為g;- .八,

♦ 자사 Portal에 수용된 공식 site! 대상으로 정보료 과금晉 대헝

• i-Mode 서버가 CP측에 단말기 IDI 전달
• 아즉에서는 단말기 ID■ 근거로 액세스 목費욜 작성헤 사업자에 롱보

• 사업자는 단말기 ID와 전화번호■ 대조혜 과금

♦ 독림계 site昌을 위한 별도의 과금처리 기술도 속속 등장

• 옴성회선과 ARSI 이응, 또는 전자화발碧하는 방법 등

•:•인중/보안 및 세션 관린 四

♦ 공식 site플을 대상으로 SSL과 VPN을 이웅헤 인증 및 Security 제공
• 최근에는 무선구간예도 SSL 기능 적용으로 end-to-end 보장 가능

♦ 단말기 ID에 의한 session 관리기능율 제공

• 최근 CP측 서버에 탑재해 URL을 이용해 session관리가 가능한 S/W 
도등장
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❖i-Mode 발전 전망 (1)
*辨wdw%”状!挪淬爲*'"麴代蛉*、“* F指坎，丄 > “

♦ 기술표준

• 일본시장 내에서 이미 De facto 표준으로서의 위상을 굳힌 i-Mode 
를 차기 WAP 기술표준에 반영하므로써 세계시장 진즐 교두보 마련

• WAP 포럼에도 가입해 i-Mode와의 호환성 확보를 위한 활동을 강화 
중

[ WAP과 i・Mode의 향후 발전방향 ]

❖i-Mode 발전 전망 (2) 咀
關觀癡—I■贓―8變!!f—嚥!서細岫蠟卿邮!삐!懺蹌*衙，5'a

스 단말기

• Java 관련기술의수응으로멀티미디어애플리케이션강화
- KVM (K Virtual Machine): 휴대단말기에 적합한 Java Virtual AAachine 개발
- Java Card : 인증/보안 기능강화, 단말기■ 티ectr•이!ic Wallet으로 활웅

■ Jini 기술 : i-Mod으 단말기■ 정보가전 R은mote Control 도구로황웅영역 
확장

・ Bluetooth 인터페이스와 GPS Chip 탑재
- 단말기간 봉신,퍼스널위치정보 제공등 

애譽리케어&
(인증, 보한, 뉘。bile Banking, 정보가젼, 게임)

"HTML ! XHTML | 9 | WML | | Memory 카드 |
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Microsoft Mobile Explorer

❖ ME희 륵징 (1)
———W——NWWI■删叶..............缪

♦ Portable
. OS에 indeuendent하며, 쉽게 porting 가능

♦ Compact Size
♦ Internet Standard Based

• 현재 pc 등예서 사용돠는 일반 브라우저와 같이 기존의 인 
터넷 표준인 HTML 3.2의 부분 집합을 지원함

♦ Optimized & Small Devices
- 이동전화기, pda, 페이저 등의 소형 기기에 최적화

♦ Limited Resources
• 느린 CPU 와 한정된 메모리 ■ 고려하여 가벼운 a 미들율 사용
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❖ ME의 륵징 (2)

♦ 호환성

• MS의 ME는 WAP, HDML 등과는 달리 이미 사용되고 있는 기 

존의 H1WIL 컨텐츠들올 사용할 수 있도록 제공함으로써, 호 

환성에서 앞서 21음.

♦ Gateway가 필요없고, 기존의 HTTP Protoc이을 이용

♦ 향후 인터넷 컨텐츠의 발전 방향을 XML로 보고 자사 
의 Windows CE와 ME 역시 같은 방향으로 발전시키 
고 있음

♦ ME의 기능
1家헤關사爍祀 w 微''! 伽!wmw헤艸si鄭호부融帽爵噸専처罰饗導嘿）瓣^渤"賞-e-유

♦ V.1
・ HTML 문자 표시 （기존 HTML을 그대로 서비스】

・ Web server 직접 연결［게이트웨이가 필요 없음）

・ 북마크 기능

・ Cookies. vCard
♦ V.2

・ HTML/WAP 동시 지원
・ SSL을 통한 보안기능

・ JScript, 이F 지원

-367-



❖ ME의 단말기 전략
邮剛IO W課W訓W眦輸呻樂*

♦ OS에 무관한 현재의 ME에서 향후 Windows CE 기반 
의 스마트폰을 타겟으로 함

IP Protocol Stack IP Protocol Stack IP Protqoo[Stack

,Bearers： PHSL PQC. Reflex. GPRS,^eto.
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