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오늘날 의류 산업의 형태는 노동 집약형 산업에서 정보와 기술 집약형 산업으로 변화되면서 

첨단 기술을 이용한 생산체제로 이루어지고 있다. 이러한 영향으로 어패럴 CAD/CAM 시스 

템이 대기업은 물론 중소 기업에 이르기까지 다양하게 도입되어 의류제조를 위한 패턴제작, 

그레이딩, 마킹（원단 소요량 산출용, 재단용） 및 패턴 재단에 사용되고 있으며, 패턴 제작실과 

재단실（마킹 부분）업무에 크게 활용되고 있다. 본 연구에서는 체계적으로 정리, 분석되어 있 

지 않은 마킹 시스템에 대하여 어패럴 CAD/CAM 시스템을 사용하고 있는 업체를 중심으로 

실태조사를 실시하여 마킹 시스템의 이용 실태를 조사하고 마킹 방식에 따른 효율성과 효율 

상숭 방법 및 그 장단점 에 대하여 살펴보고자 한다.

조사방법은 어패럴 CAD/CAM을 사용하고 있는 의류업체의 실무 마커사들을 중심으로 연 

구자가 36업체 ［자동화 비율이 높은 남성복 • 여성복을 같이 생산하는 업체（12업체）, 남성복 

생산 업체（12업체）, 여성복 생산 업체（12업체）］를 직접 방문해서 설문지 조사와 인터뷰를 실 

시하여 조사, 연구하였다.

본 연구결과는 다음과 같다.

1. 먼저 국내 의류 업체의 마킹 활용 현황을 고찰한 결과 업체별 마킹 방식의 활용은 컴퓨터 

마킹 방식을 이용하는 업체가 24업체（66.7%）였고, 수작업 마킹과 컴퓨터 마킹을 병행하 

여 사용하고 있는 업체가 12업체（33.3%）였다. 또한 재단 공정에 CAM을 사용하고 있는 

업체는 36업체 중 9업체（25.0%）만이 CAM으로 재단하고 있었고 나머지는 수작업으로 

재단하고 있었으며 CAM이 있는 업체에서는 CAM으로 재단 공정의 80% 이상을 작업 

하고 있었다.

2. 마킹 방식에 따른 효율성을 비교하고 원가 절감 방법에 관하여 조사한 결과 수작업 마킹 

과 컴퓨터 마킹을 작업하는 방법에서 다를 뿐 원단 효율에는 차이가 없었다. 원단 효율의 

차이는 제품 종류, 원단 폭, 배열하는 사이즈의 종류 둥에서 나타났다. 또한 원가 절감 방 

법에 대하여 조사한 결과 어패럴 CAD를 사용했을 때, 시간적, 경제적인 면에서 생산 비 

용이 절감됨을 알 수 있었다.

3. 마킹 방식에 따른 장점과 단점에 대하여 비교 조사한 결과 남성복（싱글자켓, 바지） 2벌을 

마킹할 때 마킹시간은 수작업 38분, 컴퓨터 15분이 소요되는 것으로 나타났고 여성복（쟈 

켓, 스커트） 2벌 마킹시간은 수작업 49분, 컴퓨터 16분 소요되는 것을 알 수 있다. 또한 

재단시간은 마킹조건과 동일하게 하고 남성복 수작업 재단시간은 64분, CAM 재단시간 

은 20분 소요되고, 여성복은 재단시간이 수작업 재단시간은 72분, 컴퓨터 재단시간은 
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22분 소요되는 것으로 나타났다. 결과적으로 시간상으로는 CAD/CAM이 월등히 효율 

적임을 알 수 있다.

4. 마커사의 인구 통계학적인 조사 및 교육 방법에 대하여 조사한 결과 마커사들의 경력은 

5년 미만의 마커사들이 많았다. 특히 경력이 짧은 마커사들은 대부분이 여성이었으며 마 

커사들의 연령은 20대 중반으로 대학을 졸업하고 업체에 종사하고 있었다.

본 연구는 마킹에 대한 선행 연구가 거의 없었으므로 구체적이고 체계적인 연구를 위한 기 

초 조사의 한 부분으로서 제시하고자 하였으며, 특히 본 연구의 결과가 어패럴 제품의 생산 공 

정 중 마킹 시스템의 효율적 사용과 보다 경쟁력 있는 제품을 생산하는데 도움이 되길 바라는 

바이다.

주요용어 : 마커(marker), 마킹(marking), 어패럴 CAD/CAM, 효율, 의류제조공정.
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