
WWW상에서의 부품정보 

중개시스템 개발

서울대학丑 산업공학과

최영 상,설 현주,김 철 영,김영호,강석호

발표 순서

■ 개요

■ 구현 기술

■ 시스템 구조

■ 시스템 구현

■ 구현 결과

■ 결론 및 추후연구과제

__________
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개요

■ 인터넷을 사용한 부품 정보 공유 서비스

부품정보 중개

- 다수 공급자의 참여에 의한 부품 정보 데이터베이스의 구축

*乡… - 제품개발자의 요구사항에 따른 부품 검색 및 공급자 선정

. 3차원 공동작업

- 제품설계자의 현재 설계 정보와 선정된 공급자의 부품 정보를 

가상 조립, 공동 수정, 평가할 수 있는 기능을 제공

- 가상 조립 결과의 형성

- 조립 결과의 비동기적 전송 및 재현

연구 배경

■ 가 상기 업 (Virtual Enterprise)
- 분산된 다수 기업에 대한 기업 기능 분산

- 각 기능의 전문화

■ 공동작업

- 다수 잠여자의 실시간/ 비동기적 통신의 필요성

- 3차원 부품형상의 사용

■ 인터넷 사용의 확산

- 광범위한 영역의 정보 확산 및 공유

- 디렉토리 및 검색 서비스
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시스템 구조

제품개발자
'부품정보중개시스템、
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、솬睥，
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검색

/7丿 > 등록/검 색 Server

부품공급자

공급자 I

D -1-L

자료

Part Library부품 및 공급자 

선정

동기적 

통신

비동기

통신
... £7>

공동작업 소
Server —

등록

공급자 2

泛豊、*뢰
공급자 n

*뢰

공급자
Server丿

、구현 기술 및 내용

■ JAVA
- 네트워크 및 웹 프로二I래밍 언어

■ OODB
- 복잡한 대상이 모델링 에 적합

- 멀티미디어 자료의 경우에 높은 수행도

■ VRML
- 웹상에서 3차원 형상 정보 표준

— JAVA EAI(External Authoring Interface): 웹 애 플 릿 에 

서 의 형상 제어
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■ 부품정보 중개 기능

- OODB를 이용한 부품 라이브러 리 구성

- 웹을 통한 부품정보 등록 및 검색

■ 동기적 공동작업

•• - 3차원 작업공간을 공유하는 실시간 협력 조작

■ 결과 형성

一 정적 /동적 조립 파일의 형성

■ 비동기적 통신

- 조립 과정의 전달 및 재현

蹤 부품 정보 중개 기능

■ 부품라이브러리

-OODB (Object Oriented DataBase)
- 부품 자료 구조이복잡성

- JavaBinding욜 이용한 자바 데이터베이스 어플리케이션 이용

■ 애플릿•서버 구조

■
 - 부품정보등록및검색애플릿과등록/검색서出의 네트워크연결

- 등록애플릿

- 부품공급자 측에 다운로드。부품정보 입력

- 검색 애플릿

- 제품개발자 측에 다운로드-〉부품정보 검색

- 등록 /검색 서버

- 데이터베이스 애플리케이션 등록、검색 처리

- VRML 형상 전달

- 웹브라우저의 FTP 전송

血_______________________________________________________________________
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제품개 발자 부품정보중개시 스템 부품공급자

검색: : 등록 Applet
User Interface

Company 
PartType 

URL 
VRML 
Price

Company 
PartType 

URL 
VRML 
Price

Applet
User Interface

Part librarx*

메시지 흐름

■■■■► Database Transaction
< Association
-* FTP transfer

공급자의 부품정보등록
吉급자가 Broker에 연결하여 부품의 사양정보를 입력 

부품의 VRML 형상을 Broker에 전송함.
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제품개발자의 부품 정보 검색

- 제품개발자가 Broker에 연결하여 부품 검색 조건을 입려

-> Brokei•의 Database에서 검색을 실人I하01 검색 결과의 공己자 

리스트를 Applet으로 재전송
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동기적 공동작업

■ VRML - EAI(External Application Interface)
- VRML과 Java Applet의 연결-Java Applet으로 형상 제 어

■ Socket Communication
- Broker으I 3D Joint Editor Server와 수요자와 공급 자 의 Joint 

Editor Applet 사이 의 통신 방법

■ 부품의 수평이동(Transition)
- 공급자、개발자 부품 사이의 위치 관계를 변경함

■ 부품 의 회 전 이 동(Rotation)
- 공급자나 개발자 부품의 자세(Ori이itation)을 변경함

■ 의 견 51 환 기 능(Chatting)
- 부풍에 관한 의견 공유(On line Chatting)
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제품개발자 부품정보중개시스템 부품공급자

검색

Applet
: 丿

공동작업 요구
-------- ►등록/검색

---------------- Server
웹 페이지의

URL

공급자 Server

실행

공유작업공간二

(VRML) \

웹 페이지의

URL
동기적통신 (직진이동 

회전이동，의견선 달)

실행

공동작업 .

Applet 
________

공동작업 Server

비동기통신 :

r—_

----- 니 공유작업공간

(VRML)

조립 결과 기록

정적 조립 동적 조립 

파일 (VRML) 파일 (VRML)

가상조립 및 동기적 통신 화면

공동작업

Applet

메시지 흐름

실행
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a 조립 형상 추출

■ Java Application(JointEditingServer)에 人1 실 시 간에 

VRML 파일을 생성함

■ 정적 조립 파일

- 조립 완료 상태의 두 부품의 상대위치를 이용

- transition, rotation 값의 차이

— - VRML2.0의 Inline 노드를 이용하여 두부품을 결합항.

■ 동적 조립 파일

- 초기 위 치 와 최 종위 치 를 Linear Interpolation
- Time Sensor와 Position Interpolator
- 조립 상태를 누적적으로 보여줌

- 비동기 통신의 결과 제시 목적으로 사용

. 정적 조립 파일의 예
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동적 조립 파일의 예

; 비동기통신

■ VRML Animation
- 동적인 형상 표현■ 형상이 움직임을 기록

一 사용자와의 interaction -> ex) Touch Sensor. Plane Sensor
■ 제품개발자의 조작 내용을 기록

- 제품개발자가 부품을 조작하여 가상조립을 시도했던 상황을 

바탕으로 VRML Animation을 생 성

■ 조립 과정의 비동기적 재현

- 제품개발자의 동기적 통신을 요구할 때

. 동기적 통신 가능 시 : 동기적 공동작업

- 동기적 통신 불능 시 : 비동기 통신을 요구함.

• 서버에서 처리된 Animation VRML을 나중에 전달 받아 w재현 

할 수 있음.
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결론 및 추후연구과제

■ 결론

- 가상조립을 위한 기초적인 framework 개발
- 부품정보 라이브러리를 통한 부품정보중개서비스의 제안

- 실시간 협력 설계 지원

- WWW오卜 Java, VRML 이용, 시스템 호환성 증대

■ 추후연구과제

- 부품정보 표현을 위한 XML(Extended Markup Language) 이 용

- 형상 이외의 CAD 정보 이용

- 시스템 유연성 확장
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