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요 약

본 논문에 서 는 기 존에 제 안되어 있는 

MSF(Multimedia Sound File) 멀티미디어 

파일을 이용하여 음성화일에 동화상 얼굴정 

보 및 문자정보를 부가할 수 있는 소프트웨 

어 및 임의의 소리화일에 동영상 얼굴정보를 

부가하는 소프트웨어를 구현하는 과정과 결 

과를 설명한다'

1.서론

음성을 출력할 경우 소리만으로 출력하기 보 

다는 소기외 영 상을 같B 츌럭 할 경 우 인 간 

의 인지율이 높아진다는 보고가 있다. 컴퓨 

터에서 음성이 출력될 경우도 영상정보와 같 

이 출력된다면 효과적인 정보전달이 가능하 

기 때문에 최근 영상과 소리를 결합시키는 

연구가 많이 시도되고 있다. 이와 같은 시도 

는: 영상인식 또는 컴퓨터 그래픽 기술과 음 

성인식, 합성등 음성처리기술을 결합하여 의 

사전달과정에 도움을 주고자 하는 시도의 일 

환이다. 기존의 연구중에도 2차원 또는 3차 

원 영상을 이용하여 영상정보가 부가된 음성 

출력을 구현한 사례가 많이 있다. 그러나 그 

러한 시도들에서는 얼굴영상을 3차원 메쉬구 

조를 이용하여 변화하는 영상을 구현함으로 

써 많은 계산시간이 필요하였으며 취급해야 

할 데이터의 양도 많아서 범용 PC시스템이 

아닌 빠른 속도를 갖는 그래픽 워크스테이션 

급의 컴퓨터가 필요하였다.[1][2]⑶[4] 이를 

보완하기 위하여 새로운 멀티미디어 파일형 

식 MSF가 제 안되었다.⑸ 본 논문에 서 는 

MSF형식화일을 생성해 주는 부호화 프로그 

램을- 작성하는 과정에 관하여 기술하고 그 

결과에 대하여 논의한다.

2. MSF 멀티미디어 파일형식

영상 및 소리를 포함하는 멀티미디어 파일형 

식으로는 AVI, MPEG등이 又디 이러한 파 

일형식들은 소리와 함께 동영상 데이터를 압 

축된 형태로 내장하고 있기 때문에 크기가 

커지게 된다. 그러나 응용분야에 따라 파일 

크기가 크면 전송이나 보관등에 시간이 걸리 

기 때문에 좋지 않은 경우가 있다. 이와 같 

은 단점을 보완하기 위하여 고안된 것이 

MSF형 식 이 다.

MSF형식은 파일의 내부에 크기가 큰 영상 

데이터를 직접 갖고 다니지 않고 정해진 영 

상데이타의 인덱스만을 소리화일에 부가된 

형태로 갖고 있기 때문에 크기가 기존의 동 

영상화일에 비해서 아주 작아진다는 것이 장 

-371 -

mailto:cwjo@sarim.changwon.ac.kr


MSF 화일형식의 응용에 관한 연구

점이다. 이러한 장점 때문에 인터넷에서 플 

러그인으로 동영상 애니메이션을 了현혼)-디•던 

가 TTS의 출력을 애니메이션 형대로 내보 

낸다던지 할 경우 유용하다.

또 한가지 장점 은 소리 에 포함된 영 상데이 타 

를 선택하는 영상데이타베이스에 따라서 언 

제든지 바꿀 수 있다는 것이다. 예를 들어 

사람의 음성에 따라 변화하는 입모양 영상을 

부가할 수도 있고. 또는 관련된 다른 영상을 

부가하여 볼 수도 있다.

그림1은 MSF파일형식의 구조이다.

파일헤더 영상1 영상2 ... 영상소리 I

그림 1. MSF파일형 식

3. 파일작성 기 의 구성

MSF파일작성 기 는 음성신호 또는 소리 신 호 

를 원하는 부분으로 잘라서 시간축정보를 얻 

는 부분과 구해진 시간정보를 이용하고 필요 

한 영상데이터베이스를 선택하여 MSF형식 

으로 만들어 주는 부분의 두 부부으로 나눌 

수 있다.

그림2 는 MSF부호화기의 전체 亍성을 나타 

낸 것이다.

세二멘테이션부

여기서는 음성화일을 MSF형식으로 변환하 

는 과정을 설멍한다•. 음성화일을 각 읍소로 

분할하기 우」하어 :丄래픽 음성 편집기를 구성 

하였다. 편집기는 MATLAB으로 구현하였 

다. 二림 3은 편집기의 화면을 보여준다. 

편집기에는 신호의 시간축 파형, 스펙트로그 

래, 에너시, ZCR(Zero Crossing Rate)등이 

표시 되叫 시 각적 편 집에 의 해 각 음소의 시 

작시간, 지속시간을 기록한다. 이러한 작업의 

결과로 시간정보 파일이 만들어진다.

：7一림4.는 시간정보하일의 예이다.

二림4. 시간정보 파일의 형식

业림4에서 시간성보화일은 각 사건에 대한 

시간정보와 사긴코드를 2바이트씩으로 기록 

한 것 이디•. 사건코드는 음성 의 경 우는 해 당 

음소기호를 기타 동영상의 경우는 영상의 번 

호가 부여되게 된다. 영상의 번호는 이미 만 

들어셔 공유하고 있는 영상데이타베이스에 

의해 결정된다. 시간정보화일의 확장자는 

tdd 로 흔!■다.

MSF 생 성 부

영상정보를 주어진 음성 파일에 부가하는 과 

성은 다음과 같다.

그림2. MSF부호화기의 구성 도

⑴ 시산정보 파일을 읽어 들인다.

(2) 음성(또는 소리 ) 파일을 읽 어 들인다.

⑶ MSF헤더부를 기록하여 새로운 파일로
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저장한다.

이 과정에서는 tdd 파일과 wav형태로 기록 

된 소리화일을 읽 어들여 각 시 간구분에 따른 

사건코드를 추출하고, 이에 따른 영상데이타 

베이스를 선택한 뒤 tdd정보를 wav 파일의 

앞에 부가하여 MSF형식으로 기록한다.

4. 실험 및 검토

이와 같은 방법에 의해 구성된 MSF화일은 

적은 용량을 가지면서도 동영상을 효과적으 

로 표시해 줄 수 있다. 본 실험에서는 음성 

에 따른 입술영상데이타베이스와 음악소리에 

따른 동영상애니메이션의 두가지에 대하여 

구현해 보았는데 효과적인 동영상 구현이 가 

능하였다. 보다 자연스러운 영상의 구현은 

세그멘테이션과정에서의 섬세함과 그래픽구 

현의 자연성을 통해 얻어질 수 있다.

앞으로 세그멘테이션과정에서 신호의 특성을 

측정하여 자동으로 음소를 추출한다던지 음 

의 종류에 따라 감성적인 방법으로 적합한 

영상을 찾아내어 부가하는 형태로 영상을 부 

가하는 지능형 부호화기를 개발할 예정이다.

5. 결론

본 연구에서는 MSF형식을 쉽게 만들도록 

도와주는 MSF 부호화기의 구현과정 에 대하 

여 서술하였다. 현재는 세그멘테이션부와 

MSF생성부가 별도로 구성되어 있으나 차후 

통합된 형태로 구현된다면 MSF형식을 활용 

하는 데 유용하게 사용될 수 있을 것으로 생 

각된다. 차후에는 MSF형식을 인터넷을 통한 

데이 터표현등에 효과적으로 사용할 수 있도 

록 플러그인형태로도 구현할 예정이다. 
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Time 0.51192

I I Sample 8190
Play I Energy 0 0-11977

1.4849 0.97297 LabeHSe
23758 15567

0.0012506 New Open Sa%(e as EXIT

0 00625

그림3 세그멘테이션 도구
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